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0 PROJEKTU

Projekat , Obrazovanje za pravi¢no drustvo - Buduénost pocinje sa mnom”, realizovan je u periodu juli
2013. - decembar 2016. godine, u 18 zajednica na podrucju Bosne i Hercegovine, uz podrsku Americke
agencije za medunarodni razvoj (USAID) i Fonda otvoreno drustvo BiH. Projekat je implementirao Centar
za obrazovne inicijative Step by Step u suradnji sa organizacijom za socijalna istrazivanja proMENTE.

Tokom trogodisnje implementacije, u razliCite aktivnosti i programe obuke bilo je uklju¢eno vise od 300
nastavnika i 1800 djece, sa ciljem da zajednicki doprinesemo stvaranju obrazovnog sistema koji bi
reflektovao viziju drustva utemeljenog na principima drustvene pravde i jednakopravnosti, drustva koje
promovise mir i pomirenje, i ohrabruje svu djecu da sanjaju, imaju viziju i izgraduju svoju buducnost.

Uloga cjelokupnog drustva i obrazovnog sistema u Bosni i Hercegovini je da omogud¢i svakom djetetu da
razvije sve svoje potencijale, i pomogne im da postanu odgovorni ¢lanovi svoje zajednice i drustva, koji
Zive u skladu sa univerzalnim vrijednostima i koji pronalaze bogatstvo u svojoj i drugim kulturama.
Obrazovanje treba stvarati uslove da djeca steknu sposobnost da se kriticki odnose prema svijetu oko
sebe, aktivno se suprostavljaju nepravdi, nasilju i diksriminaciji, argumentovano zastupaju svoje misljenje,
imaju izbor i donose odgovorne odluke za sebe i druge.

0 PRIRUCNIKU

U okviru trogodiSnje implementacije projekta ,,Obrazovanje za pravi¢no drustvo”, preko 300 nastavnika i
nastavnica bili su uklju¢eni u razlicite programe obuke, i druge aktivnosti usmjerene na unapredenje
kvaliteta i osavremenjivanje nastavnog procesa i vannastavnih aktivnosti. Kako bi podrzali navedene
aktivnosti, sve projektne Skole opremljene su IKT centrima, a web platforma www.inskola.com,

osmisljena je kao mjesto za razmjenu ideja, nastavnih priprema i dobre pakse.

Priru¢nik , Primjena informacijsko-komunikacijske tehnologije u nastavi i izvannastavnim aktivhostim”, Ciji
su autori Zorica Bruck i Adis Pirija, nastao je iz potrebe da se nastavnicima pruzi dodatna podrska u razvoju
kompetencija potrebnih za efikasno, sigurno i smisleno koristenje IKT u Skolama.

Sigurni smo da ¢e svako od vas, i oni spretniji i iskusniji u koristenju tehnologije, i oni manje iskusni, u
ovom priru¢niku pronaci nesto za sebe.



PRIMJENA INFORMACIJSKO-KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE (IKT ) U
NASTAVI | ZVANNASTAVNIM AKTIVNOSTIMA

Zorica Bruck

1. STOJETOIKT | ZASTO NAM TREBA?

Na spomen tehnologije danas predocavamo sebi sliku povecanja kvalitete Zivota koja pocinje s
,pametnim” telefonima, a zavr$ava na ,pametnim” kuc¢ama i automobilima (ili ne zavrsava nikad).
Problemi s kojima se svakodnevno susrecu ljudi velikim dijelom olak$ani su primjenom tehnoloskih
rieSenja. Opcenito cilj tehnologije je povecanje kvalitete zZivota. Cilj tehnologije u obrazovanju je povecanje
kvalitete ucenja i poucavanja. Medutim, tehnologija ne bi trebala zamijeniti bilo koji dio nastavnog
procesa, niti bilo koju nastavnu metodu. Kada govorimo o obrazovnoj tehnologiji, stavljamo naglasak na
primjenu ICT-a u nastavi koja samo ako je ucinkovita moze ostvariti novi pristup i poucavanju i
obrazovanju u Sirem smislu.

Information and communication technology (ICT) predstavlja tehnologiju koja se koristi radi prikupljanja,
obrade i dijeljenja informacija, kao i medusobnog komuniciranja (pojedinac¢no ili grupno). Ova tehnologija
je svoje atribute dobila u skladu s funkcionalnostima koje pruza. Pa tako 'informacijska' postaje jer
omogucuje: prihvat, pohranjivanje, prijenos i uporabu svih vrsta informacija. Atribut 'komunikacijska'
opravdava primjena komunikacijskih vodova i mrezne tehnologije.

Promatrajudi razvoj ICT-3, opcepoznato je kako se danasnjima generacijama ucenika dodjeljuje identitet
'digitalnih urodenika'. Oni jesu rodeni u jeku digitalne epohe i za njih je multimedijalno racunalno okruzenje
sasvim prihvatljivo. Zato smatramo kako je krajnje vrijeme da ucenicima osiguramo nacin ucenja i
poucavanja pomocu tehnologija, jednak nacinu na koji oni zive s tim tehnologijama. Iskustva brojnih
ucitelja koji idu u korak s vremenom pokazuju kako ICT igra vaznu ulogu u poboljsanju nastavne interakcije.

RAZLICITI PRISTUPI

Ucitelji razli¢ito pristupaju realizaciji nastave, a ¢injenica je da razli¢ito pristupaju i primjeni ICT-a u nastavi.
U nasim Skolama jo$ uvijek je najvedi broj ucitelja kojima racunala sluze za obavljanje administrativnih
poslova: vodenje evidencije, ispis planova i programa, nastavnih priprema, kontrolnih zadataka, nastavnih
listica i sl. Odredeni broj ucitelja uz obradu nastavne teme priprema slajd prezentaciju, koja moze biti
zanimljiva i kreativna te kao takva pobuduje interes ucenika za nastavne sadrzaje. Medutim, primjena ICT-
3 u nastavi ne bi trebala tu zavrsavati. ICT ima veoma vaznu ulogu u svim fazama ucenja, kako za ucenike,
tako i za ucitelje ¢ija je nova uloga podrzati ih u tome. Primjeri uporabe racunala, korisnickih aplikacija,
multimedije, internetskih servisa su brojni:

e priprema slajd prezentacije kao podrske usmenom izlaganju sadrzaja



e kreiranje baze podataka pri obradi informacija prikupljenih u razli¢itim istrazivanjima tijekom
ucenickih projekata

e uporaba interneta za pronalazenje i obradu potrebnih informacija

e uporaba e-mailai drugih servisa za komunikaciju u aktivnostima suradnickog ucenja

e uporaba specijaliziranih edukativnih programa, primjerice za matematiku, fiziku ili geografiju
(Geogebra, MathLab, ...)

e uporaba programa za simulaciju znanstvenih eksperimenata i stvarnih situacija (Algodoo for
Education)

e uporaba programa za interaktivnu provjeru znanja (HotPotatoes)

e uporaba digitalne fotografije za dokumentiranje pojedinih faza rada i sl.

Op¢a informatizacija drustva u kojem Zivimo neminovno dovodi do integracije ICT-a u nastavni proces.
Koliko promjene obrazovnog sustava dopustaju ovu integraciju, u kojoj mjeri i koji su stvarni problemi s
kojima se susrecu ucitelji i odgojno-obrazovne institucije, teSko se moze precizno izmjeriti. Jedan od
nacina je utvrdivanje javnog misljenja o toj problematici anketom prikupljenim podatcima. U osnovnim
$kolama HNZ-e 2011./2012. godine provedeno je istrazivanje anonimnom anketom Primjena ICT-a u
nastavi. Anketni upitnik je pripremljen po uzoru sli¢nih koji se bave istom tematikom, a u istrazivanju je
sudjelovalo 439 utitelja/ica. Cilj provedene ankete bio je ispitati dostupnost i razinu primjene ICT-a za
potrebe nastavnog procesa. Ispitanici su odgovarali na 23 pitanja koja su bila grupirana tematski na
sljededi nacin:

e QOdredivanje dostupnosti ICT-a ucitelju

e Samoprocjena razine informaticke pismenosti ucitelja

e Nacini primjene ICT-a u nastavnom procesu

e Aktivnosti ucitelja na mreznim stranicama edukativhog sadrzaja

e 0Odnos prema cjelozivotnom ucenju i klju¢ni razlozi opc¢eg prihvacanja ICT-a.

Rezultati su ukazali kako su ucitelji svjesni vaznostii potrebe stalnog usavrsavanja digitalne kompetencije
odnosno digitalne pismenosti te kako je poznavanje osnovnih informatickih znanja i vjestina varijabla
koja se mijenja progresivno s razvojem ICT-a.

2. DIGITALNA KOMPETENCIJA

Sto znadi biti digitalno pismen? Sto je to digitalna kompetencija? Danas vise nije dovoljno samo poznavati
racunalnu konfiguraciju i osnove koristenja operacijskih sustava, primjenu programa za obradu teksta
(npr. Word), tablicne proracune (npr. Excel) i izradu prezentacija pomocu racunala (npr. PowerPoint).
Danas medu osnovna znanja obvezno pripada i poznavanje Interneta i njegovih servisa, a posebno
komuniciranje elektronickom postom i koristenje World Wide Weba (pretrazivanje ali i objavljivanje
sadrzaja na webu).



Okvir za razvoj i razumijevanje digitalne kompetencije za gradane u Europi (http://goo.gl/ufVvSk)
odredio je pet podru¢ja koja opisuju Sto znaci biti digitalno kompetentan: Obrada informacija,
Komunikacija, Kreiranje sadrZaja, Sigurnost i RjeSavanje problema. U ovom priru¢niku dat ¢emo
osnovne smjernice kako ucitelj mozZe razvijati pojedina podru¢ja digitalne kompetencije. Imajuéi u vidu
razli¢ita predznanja i iskustva te vrlo velik broj elemenata koji odreduju cjelovitu digitalnu kompetenciju
i njihovo identificiranje u vise razli¢itih podrucja, vjerujemo kako ce ucitelji koji ¢e se sluziti ovim
priru¢nikom u nastavku pronaci dovoljno korisnih informacija za sebe.

2.1. OBRADA INFORMACIJA

Ovo podru¢je obuhvaca kompetencije: pretrazivanja i filtriranja, evaluacije ili vrednovanja te pronalazenja
i pohranjivanja informacija.

2.1.1. Internet kao najveci izvor informacija

Krenimo za pocetak od temeljnog pojma na kojem pociva danasnje informacijsko doba - podatak. Podatak
moze biti neki broj, rijeg, slika, zvuk itd., ali kao takav za odredenog korisnika ne predstavlja nista sve dok
za njega konkretno ne poprimi neko znacenje. Tada podatak postaje informacija, koja ce korisnika
informirati ili obavijestiti o ne¢emu i time dovesti do promjene u znanju, osje¢anjima ili op¢enito dozivljaju
stvarnosti oko njega. Najcesce se informacija sastoji od vise podataka koji su kombinirani u odredenom
kontekstu. Informacije u komunikacijskom lancu putuju od posiljatelja do primatelja, a sredstvo ¢ijim se
djelovanjem ostvaruje komunikacija naziva se medjj. Ovisno od toga koji medij (tiskovni, elektronicki) i
koji nacin prikazivanja informacija (tekst, slika, zvuk,...) je primijenjen, u komunikaciji se ostvaruje i razlicit
ucinak na primatelja informacija. Najveca ucinkovitost se pripisuje mu/timediji odnosno istovremenoj
primjeni vise razlicitih nacina prezentiranja informacija: tekst, slika, zvuk, animacija i video. Interaktivnost
u odnosu na korisnika je jedna od najvaznijih obiljezja multimedije.

Tekst je osnovni medijski element koji danas na racunalu moze biti i u obliku nelinearno organiziranih
informacija - hipertekst. To je tekst koji u sebi sadrzi poveznice (/inks, hyperlinks) na druge dokumente,
3 kada se takvom tekstu dodaju poveznice na sliku, zvuk, video i sl. onda on postaje hipermedija
(hipertekst + multimedija). Jedan od najpopularnijih hipermedijskih dokumenata su web stranice,
odnosno na tehnologiji hipermedije pociva najpoznatiji internetski servis World Wide Web (www ili krace
web). Vrlo ¢esto se web poistovjecuje s internetom upravo zbog popularnosti i mogu¢nosti koje nudi taj
servis.

World Wide Web fondacija, koju je osnovao 2009. godine web izumitelj Sir Tim Berners-Lee, ima za cilj
stvaranje otvorenog i svima dostupnog javnog servisa. Radedi u suradnji s vise od 160 organizacija u 70
zemalja diljem svijeta, ova fondacija ima utjecaj na preko 2 milijarde ljudi. Vise o nastanku weba i samoj
www fondaciji moze se procitati na http://webfoundation.org/.




2.1.2. Kako se snaci u tom beskraju?

Prije svega da bismo mogli koristiti informacije koje se nalaze na internetu potrebni su nam posluzitelji
informacija (servers) i web preglednici (browsers). To su programi koji predstavljaju korisnicko sucelje
prema webu, odnosno programi koji omogucuju prikazivanje web stranica na nasim racunalima.
Najpopularniji web preglednici danas su uz Microsoftov Internet Explorer (IE), Safari, Mozilla Firefox,
Opera i Google Chrome. IE je predinstaliran s OS Windowsom, a ostali se instaliraju preuzimanjem
instalacijskih datoteka s njihovih sluzbenih web stranica. Preglednike je kao i sve ostale programe na
racunalu potrebno redovito azurirati i instalirati nove verzije, najvise iz sigurnosnih razloga. Koji od ovih
preglednika koristiti stvar je osobnog izbora, ali i iskustva. Korisnici 0S-a Windows najcesSce se u pocetku
opredijele za IE, ali se sve viSe njih opredjeljuje za neke od navedenih besplatnih preglednika. Svaki od tih
preglednika sa sobom nosi atribute ,brz, jednostavan, siguran, prilagodljiv”, a uz njih se nude i e-mail
klijenti koji se takoder mogu preuzeti i instalirati na racunala (Opera Mail, Mozzila Thunderbird).

2.1.3. Postavke preglednika

Svaki od preglednika nudi mogu¢nosti podeSavanja svojih postavki prema potrebama korisnika. Neke od
postavki su: pocetna stranica (koja se pojavljuje s pokretanjem preglednika), mjesto na koje se spremaju
datoteke pri preuzimanju s interneta (down/oad lokacija), izbor aktualne trazilice i jezika na kojem ¢e se
prikazivati sucelje i sl. Kod preglednika Google Chrome postavke se ureduju na nacin da se otvori izbornik

podesavanja preglednika klikom na gumb = (slika 1.).
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Slika 1 - Kontrolni izbornik preglednika Google Chrome

Od ponudenih moguc¢nosti uredivanja preglednika potrebno je odabrati Postavke (Settings), koje se
otvaraju u novom prozoru (slika 2.). Tu biramo nacin otvaranja preglednika prilikom pokretanja, nacin
prikazivanja (tematsko uredenje), odabir glavne trazilice itd.
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Slika 2 - Postavke preglednika Google Chrome

Sucelje preglednika Opera je sasvim druk¢ije (slika 3.). Tako se i postavke preglednika nalaze na drugom

mjestu, ali su korisniku ponudene na isti nac¢in kao i kod drugih preglednika (pocetna stranica, download

lokacija, izbor jezika, trazilice itd.).

W Wikipedia

Thanks for

Slika 3 - Preglednik Opera

Opera Software (opera) on Twi...



2.1.4. TraZilice, katalozi, portali

Za pretrazivanje informacija uobicajeno se sluzimo web trazilicama ili web pretraziva¢ima (search

engine). AltaVista je jedna od prvih trazilica osnovana 1995. godine. Bila je jedna od najpopularnijih

trazilica, ali je ugasena 2003. godine kada ju je kupila kompanija Yahoo. Tada je njen servis ugasen, a

domena je preusmjerana u cjelosti na Yahoo.com. Najpoznatija trazilica danas je naravno Google. Ona u

pretraZzivanju informacija na internetu zauzima posebno mjesto.

Radi usporedbe na upit Mostartrazilica www.bing.com je pronasla 6,590.000 rezultata (slika 4.), a Google
¢ak 28,200.000 rezultata (slika 5.). Poredak pronadenih web stranica je nesto drukciji, premda obje

trazilice na vrh stavljaju sluzbenu stranicu grada.
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Slika 5 - Rezultati pretrage traZilicom Google
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Pregledavanje i pretrazivanje moguce je i pomoc¢u web kataloga (specijaliziranih trazilica), web portala,
online enciklopedija (Wikipedia), razli¢itih servisa od kojih su posebno popularni multimedijski (YouTube)
te oni za drustveno umrezavanje (Facebook), pisanje blogova (blogeri), forumi itd.

Web katalozi korisnicima nude tematski pregled web adresa i tako omogucuju lakse pretrazivanje po
kategorijama ili oblastima: kultura, sport, obrazovanje, zdravlje, politika, zabava, tehnika itd. Svaka od
kategorija se dijeli na podkategorije, dok najnizu razinu ¢ine adrese konkretnih web stranica ciji sadrzaji
odgovaraju temi podkategorije. Neki od njih su www.about.com, www.ipl.org, www.hr/katalog,

http://www.dmoz.org.

Portali su posebna web sjedista s kojih se moze krenuti u dohvacanje razli¢itih informacija: drugih web
stranica, slika, videa, raznih datoteka, foruma i sl. Portali mogu obuhvacati Siroki raspon tema. Mogu biti
op¢e namjene poput portala koji nude vijesti no i vrlo specijalizirani za pojedina podru¢ja, na primjer
obrazovanje (http://www.edu-soft.rs/, http://www.skole.hr/ ). Portali su organizirani tako da korisnik na

samoj naslovnici moze izravno do¢i do razlicitih usluga: razlicitih vijesti, drugih zanimljivih stranica na
portalu ili na drugim web sjedistima, kontakta putem elektroni¢ke poste, foruma itd. Vrlo ¢esto portali
nude mogucnost ostavljanja komentara na objavljene ¢lanke. Postoje i izvjesni popisi portala u regionu,
npr. http://www.rsportali.com/ ili http://www.hrportali.com/. Prema istrazivanjima kompanije Alexa na

ljestvici najpopularnijih portala u BiH i u regiji prvo mjesto pripada informativnhom portalu www.klix.ba.

Online enciklopedije na sustavan nacin, sortirano prema abecedi ili po predmetima daju pregled znanja o
nekom uzem podru¢ju. Prednost online enciklopedija u odnosu na tiskane je u tome Sto koriste
hipermediju, a osim pregledavanja po abecedi nude i pretrazivanje sadrzaja upisivanjem kljucnih rijeci.
Poznati primjer enciklopedije na engleskom jeziku koja je dostupna i u tiskanom i u online izdanju je
Encyclopedia Britanica (http://www.britannica.com). Kad govorimo o online enciklopedijama na Internetu
svakako treba spomenuti danas vrlo popularnu Wikipediju, besplatnu online enciklopediju koja nastaje
slobodnim sudjelovanjem uglavnom obi¢nih korisnika.

2.1.5. Google

Istrazivacki projekt koji su dvojica studenata Larry Page i Sergey Brin zapoceli na sveuciliStu Stanford 1997.
godine razvio se u veliku ameri¢ku korporaciju koja korisnicima interneta osim usluge pretrazivanja
informacija nudi i brojne druge proizvode bazirane na internetskim tehnologijama. Medutim, najvise
prihoda ova kompanije dobiva putem oglasa i reklamnih programa. Danas se ta zarada mjeri u milijardama
dolara. Zanimljiva je pri¢a o nastanku naziva ove velike korporacije. Naime, Page i Brin su imali drugo ime
za svoj pretrazivacki program koji su razvili, ali su ga promijenili u Google koji je zapravo modifikacija rijeci
'googol'. Googol je broj koji ima iza sebe stotinu nula (10™°), $to zapravo upucuje na ogromnu koli¢inu
informacija koje bi ovaj internetski servis obuhvatio.

Pored Google trazilice tu je po popularnosti i funkcionalnosti visoko na ljestvici G-mail, web e-mail servis
i Google Chrome, web preglednik.



2.1.6. Osnove pretraZivanja

Kada nesto trazimo pomocu Google trazilice stranica pretrage se dinamicki mijenja s upisivanjem upita i
kada potvrdimo (Enter) upisivanje ona prikaze sve pronadene informacije u vidu linkova na web stranice
koje sadrze trazeni pojam. Google nam u pocetnoj pretrazi nudi sve pronadene rezultate, s tim da na vrh
stavi one za koje smatra da su najvise relevantni za upit. Pored opcije 'Sve' postoji mogucnost pretrage
po slikama, video zapisima, pretraga karata, aplikacija i knjiga koje su povezane sa zadanim pojmom.
Gumb 'Alati za pretrazivanje' otvorit ¢e novi podizbornik koji se razlikuje za pojedine vidove pretrage.
Tako npr. ako je odabrana pretraga po slikama i uklju¢en izbornik 'Slike' klikom na 'Alati za pretrazivanje'
otvara se podizbornik koji nudi moguénosti pretrage po veli¢ini, boji, vrsti, viemenu postanka i pravima
koristenja. (slika 6.).

GO" g|e Mostar Q) = \./ n

Sve Slike Karte Videozapisi Aplikacije Vie ~ | Alati za pretraZivanje

Veli¢ina = Boja - Vrsta = Vrjeme ~ Prava koristenja = Vise alata =

Slika 6. - Pretraga po slikama

Ako je odabrana opcija 'Videozapisi' klikom na 'Alati za pretrazivanje' nudi nam se mogucnost pretrage

po vremenu trajanja zapisa, vremenu nastanka, kvaliteti, izvoru preuzimanja i sl. (slika 7.).
Goc gle Mostar = ) n
Sve Slike Karte Videozapisi Aplikacije Vise~ | Alati za pretraZivanje

Web - Sva trajanja ~ Bilo kad - Bilo koja kvaliteta = Svi videozapisi ~ Bilo koji izvor =

Slika 7. - Pretraga videozapisa

Ukoliko Zelimo spremiti cijelu stranicu na racunalo kako bismo taj sadrzaj mogli naknadno pregledati ili
procitati, sluZimo se izbornikom preglednika koji nudi opciju 'Spremi kao' (Save As). Kod svakog
preglednika ova opcija se ne nalazi na istom mjestu. Kod Chrome preglednika do opcije spremanja stranice

dolazimo klikom na kontrolni izbornik = (slika 8.).
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& mostar - Google Search X

& C | & https://www.googleba/search?q=bing&log=bing&ags=chrome..69i57j015.1114j0j4&sourceid = chrome&tie = UTF-8#q=mostar o
New tab
GO gle mostar 4 n New window
New incognito window
All Images Maps Videos News More ~ Search tools History 4
A Downloads
About 28,200,000 results (0.66 seconds) Bockmarks L4
I, Zoom - 100% - .a

Mostar - Wikipedia
https:/fen.wikipedia.org/wikiMostar = Print...
Mostar is a city and municipality in southern Bosnia and Herzegovina. Inhabited by 113,169 people, it & cim Cost
is the most important city in the Herzegovina region A i
University of Mostar - Istofni Mostar - Gimnazija Mostar - Architecture of Mostar Find...

Save page as.. Ctrl+5 Mare tools *
Mostar - Lonely Planet Add to desktop..

" P
https:/iwww lonelyplanet.c iia-and-herceg \ern-bosnia-and - i Gt | Copy e
Welcome to Mostar. At dusk the lights of numerous millhouse restaurants twinkle across gushing Clear browsing data... —
streamlets. Namow KujundZiluk (gold alley’) bustles joyously M Extensions Hel o ¥
elp
§ Task manager

Old Bridge Area of the Old City of Mostar - UNESCO World Heritage ... City Encoding . it
whe.unesco.org » Culture » World Heritage Centre » The List «
The historic town of Mostar, spanning a deep valley of the Neretva River, developed in the 15th and Mot Developer tools t

16th centuries as an Ottoman frontier town and during the

Images for mostar

Report images

Slika 8. - Odabir opcije spremanja u Ci rome pregledniku

Nerefva River. I1's known for the Iconic S

il a, ing the
c Stan Most (Old Eridge), a

reconstructed medieval arched bridge. The nearby alleys are full of
shops and market stalls, and the Old Bridge Museum explores the
bridge's long history. A namow staircase leads up to the Koski Mehmed-
Pasha Mosque's minaret for panoramic city views

Plan a trip

@  Mostar travel quide

Stranica se sprema na mjesto koje mi odaberemo, postupak uobi¢ajen za spremanje datoteka. Bitno je
spomenuti kako ne treba mijenjati ponudeni format spremanja web complete, ono $to se moze promijeniti
jeste naziv stranice jer se on sada odnosi na lokalno spremanje u racunalu (slika 9.).

@ SaveAs X
A & > ThisPC > Downloads v & Search Downloads P
Organize v New folder Bz - @)
B This PC A Name Date modified Type
B Desktop No items match your search.
| Documents
¥ Downloads
D Music
[&=] Pictures
B Videos
‘s Local Disk (C:)
s DATA (D2)
d Network v 5
File name: | mostar - Google Search v
Save as type: :Webpage. Complete v
~ Hide Folders Save Cancel

Slika 9. - Spremanje web stranice
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Rezultat spremanja na mjestu koje odaberemo su web stranica pod nazivom naziv_stranice.htm/ koja
sadrzi tekst i mapa pod nazivom naziv_stranice.files, a u njoj su spremljene slike i sve ostale datoteke
potrebne za prikaz web stranice u potpunosti (slika 10.).

@

City of City of
Mostar _ Mostar _
Home - Home -

Official sit...  Official sit...
Slika 10. - Rezultat spremanja web stranice

Za razliku od spremanja web stranica ili samo slika na rac¢unalo, spremanje video zapisa je nesto slozenije
i nije moguce samo pomocu opcije spremanja iz preglednika (Save As). Za ovo je potrebno instalirati
poseban program ili nadograditi preglednik instalacijom odgovaraju¢eg dodatka (extensions). Dodatci za
preglednike koji omogucuju preuzimanje video zapisa razli¢itih formata su npr. Video DownloadHelper ili
Easy YouTube Video Downloader.

2.1.7. Savjeti za uspjesno pretrazivanje

- Provjerite jeste li to¢no napisali klju¢ne rijeci

- Nemojte koristiti suvisne rije€i u upitu ili previse opcenite pojmove

- Koristite srodne rijeci ili sinonime u ponovljenoj pretrazi

- Sluzite se operatorima OR, +, - ili navodnicima u pretrazi

- Koristite opciju pretraZzivanja po tipu dokumenta (PPT, PDF, .dog, ...)

- Sluzite se filterima za pretrazivanje ukoliko trazite samo slike ili samo video zapise

- Pretrazujte po vremenskom rasponu za novije informacije ili informacije povezane s odredenim
vremenskim razdobljem (npr. zadnjih mjesec dana)

- Koristite jezi¢ne ili lokacijske filtere u pretrazi

2.1.8. Wikipedia

Wikipedija je najpoznatija slobodna enciklopedija, otvorena s obzirom na svoju uredivacku politiku. Za
Wikipediju ne postoji jedan i jedinstveni urednik. Njena jedinstvenost ogleda se i u tome $to postoje
razlicita jezi¢na izdanja koja se razlikuju kako po kvaliteti tako i po koli¢ini ¢lanaka. Najvece je englesko
izdanje, koje aktivno ureduje preko 100 000 suradnika. Vecina suvremenih znanstvenika Wikipediju ne
drzi znanstvenim i akademskim izvorom s razlogom, jer su podatci na njoj ponekad pogresni $to je u
podrucju znanosti nedopustivo. Medutim, informacije na Wikipediji mogu biti korisne i dobar pocetak u
istrazivanju odredene teme, posebno ako se uz objavljeni ¢lanak navode akademski izvori koje je moguce
provjeriti. Naime, svaki ¢lanak treba biti potkrijepljen vjerodostojnim i dostupnim izvorima koji su
objavljeni od strane izdavaca Cija reputacija nije upitna.
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2.1.9. Vrednovanje web sadrZaja

Sadrzaji koji se nalaze na web stranicama Cesto su upitne kvalitete i pouzdanosti. Postavlja se pitanje kako

internet koristiti kao pouzdan izvor informacija. Nekoliko savjeta u vrednovanju dobivenih informacija

moZze biti od pomodi:

1.

Kako glasi web adresa ili domena? Ako web adresa zavr$ava na .edu, onda ponudeni sadrzaj
pripada nekoj obrazovnogj ili znanstvenoj instituciji, ako je domena .com onda je sadrzaj najcesce
komercijaliziran, domene koje ukazuju na pripadnost nekoj drzavi npr. .hr (Hrvatska) ili .ba (Bosna
i Hercegovina) ukazuju da je stranica registrirana na podrucju te drzave i sl.

Sto je izvor informacije ili tko je to napisao? Je li rije¢ o osobnoj stranici, forumu, blogu...? Je li
naveden autor stranice, te organizacija koja odrzava web stranice? Je li autor stru¢njak za podrugje
o kojem pise?

Kada je nastala stranica te koliko ¢esto se azuriraju informacije na webu? Ako stranica nije odavno
azurirana, onda se moze posumnjati u to¢nost informacija (ovisno o sadrzaju).

Kakvim je stilom stranica napisana (stru¢nim, znanstvenim, popularnim,...) i kome je namijenjena?
Kamo vode poveznice na toj stranici, jesu li one vjerodostojne i ispravne? Ako se na stranici nalaze
odredeni reklamni oglasi treba se zapitati $to nam nude i porucuju, odnosno tko su sponzori tog
web sjedista.

U polaznom istrazivanju moZemo se osloniti na Wikipediju. Ona svakako ne smije biti jedini izvor
informacija, ali je dobar pocetak.

2.2. KOMUNIKACIJA

Komunicirati u digitalnom okruzju, dijeliti resurse pomocu online alata, povezivati se s drugima i suradivati,
uspostaviti interakciju i sudjelovati u drustvenim zajednicama i mrezama, razvijati kroskulturalnu svijest,
sve su to kompetencije koje se razvijaju u ovom podrugju.

Kada govorimo o komunikaciji u digitalnom okruzenju trebamo spomenuti nekoliko korisnih programa koji
omogucuju:

» razmjenu dokumenata - GoogleDrive, Dropbox, OneDrive
» povezivanje, suradnju i medusobnu interakciju korisnika - Facebook, Skype, Twiter, Mindomo
» udaljeni pristup racunalu - 7eamViewer, Remote Desktop

2.3.KREIRANJE SADRZAJA

Kompetencije: kreirati i uredivati novi sadrzaj (od uredivanja teksta do uredivanja slika i video zapisa,

web stranica); integrirati prethodna znanja i sadrZaje; kreativno se izrazavati, poznavati interaktivne

medije; programirati; poznavati i primjenjivati prava intelektualnog vlasnistva i licence.
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2.3.1. Programska podrska racunala

Platformu na kojoj se temelji rad racunala ¢ini operativni sustav. Operativni sustav je skup programa koji
upravlja hardverom rac¢unala. Unutar operativnog sustava instaliraju se upravljacki programi (drivers) koji
su odgovorni za funkcioniranje pojedinih uredaja racunalnog sustava (npr. pisac) i razni usluzni programi
odgovorni za funkcionalnost racunala. Najpoznatiji operativni sustavi su:

> Microsoft Windows (XP, Vista, 7, 10..)
> Mac 0S X (Cheetah, Panther, Snow Leopard...)
> Linux (Debian, Ubuntu, Fedora, Mint, Knoppix...)

Za nove korisnike Apple racunala internet je prepun razlicitih tutoriala (http://goo.gl/tilNja), video

sadrzaja (https://goo.gl/cfFgKe ), foruma i sl. na kojima se mogu pronaci odgovori i prihvatljive upute, a

na zvani¢noj stranici Apple kompanije (https://goo.gl/HysAWC) nalazi se podrska za korisnike 'Mac

osnove'.

Za razliku od Windowsa i Mac OS X operativnog sustava Linux nije komercijalan. Linux je operativni sustav
koji se moZe potpuno besplatno koristiti. Najpopularnije distribucije Linuxa su: Debian, Fedora, Mint,
Ubuntu, Open SUSE. Vise o Linuxu mozZe se procitati npr. na www.linuxzasve.com.

Pod pojmom aplikacijski softver podrazumjevaju se svi programi koji korisniku omogucuju obavljanje
odredenih poslova ili rfjeSavanje problema. Korisnik prema svojim potrebama instalira one programe koji
mu trebaju za punu funkcionalnost racunala. Uobicajeni programi instalirani na racunalu su: paket uredskih
programa (Office alati), internet preglednik (IE, Mozzila Firefox, Opera...), antivirusni program (Avira,
Avast...), program za Citanje PDF dokumenata (Adobe Reader..) i program za obradu slika (Adobe
Photoshop, GIMP, Paint.net, Draw..).

2.3.2. Podjela programa s obzirom na dopustenje (licence) za uporabu programa
Vecina programa prema nacinu naplate i distribucije pripada nekoj od sljede¢ih skupina:

- komercijalni programi - Programi za koje postoji autorsko pravo i za iju se uporabu unaprijed pla¢a
naknada pri kupovini. Kupnjom takvog programa kupac preuzima zakonom propisana prava (uporaba
programa) i obveze (ograni¢enja preprodaje, kopiranja i dalje distribucije).

- shareware - Verzija programa koji se moze isprobati prije pla¢anja. Nakon navedenog probnog roka
(koji je obi¢no od 7 do 30 dana) treba platiti naknadu autoru i registrirati se.

- freeware - Programi koji se mogu koristiti bez naknade, besplatno i bez vremenskog ogranicenja i
obveza. Postoji autor programa koji zadrzava autorska prava i ne trazi nikakvu naknadu, ali se izvorni kod
ne isporucuje pa nije moguce mijenjanje programa od strane korisnika.
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- otvoreni programi (open source) - vrsta programa koji se koriste bez naknade, uklju¢uju i izvorni kod
bez ograni¢enja u mijenjanju i distribuiranju. Tako korisnici mogu poboljsati ili dopuniti programski kod i
zatim ga takoder bez naknade dati na uporabu ostalim korisnicima.

2.3.3. Office alati

Office alati ¢ine skup programa namijenjenih za obavljanje uredskih poslova:

- pisanje teksta
- izrada prezentacija
- tabli¢ne proracune
- stolno izdavastvo (izrada letaka, brosura, drugih tiskanih publikacija)
- baze podataka
Najpoznatiji komercijalni je Microsoft Office, a besplatni (freeware) LibreOffice i OpenOffice.

Na stranici https://go0.gql/GD1wMb mozete pogledati vrlo detaljnu i korisnu usporedbu programskih

paketa MS Office i LibreOffice koja moze pomoci u odabiru instalacije.

LibreOffice je odli¢an i ucinkovit besplatan uredski paket koji moze zadovoljiti osnovne potrebe svakog
korisnika. Ovaj programski paket ima jednostavno sucelje i alate koji omogucuju istovremeno i kreativnost
i produktivnost. Pocetak rada s LibreOfficcom zapocinje preuzimanjem odgovaraju¢eg instalacijskog

paketa (slika 12.) na zvani¢noj stranici http://www.libreoffice.org/.

- -
GETIT X L i
SEl D LibreOffice

The Document Foundation

Moved by Freedom
. Powered by Standards

To the Homepage Download Now

Shika 12. - Preuzimanyje LibreOfficea

U odabiru ¢e vam pomoci dostupnost programa na velikom broju jezika (slika 13.) i kompatibilnost s vise
poznatih operacijskih sustava.
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Shika 13. - Jezicne postavke instalacije

Najnovija verzija LibreOffice 5.7 dostupna je za Windows, MacOS X i vise inacica Linuxa. Ovaj programski
paket u sebi sadrzi osnovne uredske alate za uredivanje teksta, slika, crteza, dijagrama, prezentacija, baza
podataka i sl. (slika14)

\|

e e
el R T T Y

Slika 14. - LibreOffice 5.1. - osnovno sucelje
2.3.4. Uredivanje slike

Bilo da se radi o crtezu ili fotografiji slika predstavlja znacajan dio multimedije. Sliku moZzemo posmatrati
kao izdvojen podatkovni zapis (datoteku) ili kao objekat koji se nalazi u datoteci drugog tipa, npr. dio
tekstualne datoteke ili prezentacije, element animacije ili dio video zapisa. Zbog toga mozZemo govoriti 0
alatima za obradu slika koji se nalaze u programima za obradu teksta (Libre Office Writer, MS Word) ili
programima za izradu prezentacija (LibreOffice Impress, Power Point), animacije ili videa, ali postoje i
specijalizirani programi namijenjeni isklu¢ivo za obradu slika. Takvi programi imaju pored osnovnih i

16



napredne alate, odnosno nude vise moguc¢nosti za obradu slika. Poznatiji komercijalni programi su Adobe
Photoshop, Corel Photo Pro, PaintShop Pro... Besplatan i potpuno funkcionalan program za obradu slika je
popularni GIMP (kratica od GNU Image Manipulation Program), a vise o njegovoj primjen moze se naci na
linku http://go0.ql/PAB8YO .

Razlikujemo dvije vrste slika u digitalnom obliku, koje imaju razli¢ita svojstva i shodno tome ih treba
koristiti u razli¢ite svrhe:

1. Rasterska slika (bitmapa) - Slika je sastavljena od tockica (piksela) i kod povec¢anja dimenzija gubi se
na kvaliteti. Formati rasterskih slika (ekstenzije u imenu datoteke) su: JPG, TIF, GIF, PNG, BMP... Ovakve
slike zauzimaju vise memorije od vektorskih i to su naj¢esce fotografije ili npr. likovni crtezi. Programi
namijenjeni za obradu rasterskih slika su: Adobe Photoshop, Corel Photo Paint, Paintshop Pro, MS
Paint, Gimp.

2. Vektorski format slike - Ovaj format slike ima matemati¢cku pozadinu. Pamte se samo koordinate
toCaka, a program racuna linije izmedu njih. Kod povecanja dimenzija, nema gubitka na kvaliteti.
Zauzimaju manje memorije, a njima su najcesce prikazani tehnicki crtezi. Vektor se koristi u izradi
logotipa, tiskanog materijala itd. Programi za izradu i obradu vektorske grafike su: AutoCad, CorelDraw,
Adobe lllustrator, Macromedija Freehand, Inkscape (besplatan).

2.3.5. Animacije, audio i video zapisi

Animacija nastaje kada se niz slika prikaze dovoljno brzo da se cini kao neprekinuti tijek. Ako se slike
prikazuju brzinom vec¢om ili jednakom od 25 slika u sekundi ljudsko oko ne moze razaznati pojedine slike,
nego sve vidi kao neprekidnu cjelinu. Animacije predstavljaju dobar oblik prikaza nekog postupka. Ako ne
postoji video zapis ili ako je nepregledan, moze se napraviti animacija koja prikazuje skicu uredaja u
odredenom postupku. Popularni formati su Macromedia Flash i animirani GIF.

Zvuéni zapis se kao element multimedije prvi put javlja s pojavom zvucnih filmova ili jos ranije kada je uz
prikazivanje nijemog filma neizostavna bila pratnja glasovira. Naj¢esce ovaj oblik zapisa povezujemo s
glazbom, ali zvucni zapis je skoro neodvojiv od video zapisa. Ponekad zvucni zapis ima prednost pred
video zapisom. Primjerice kada ljudski glas objasnjava svaki korak neke radnje daju¢i neophodne upute,
savjete i upozorenja, sam video zapis bi dao manje podataka nekome tko treba ponoviti tu radnju. Zvucni
zapis se jednostavno snima, prenosi i pohranjuje. Zauzima manje prostora na disku, a ovakve zapise
moguce je i dobro komprimirati (sazeti).

Ako jedna slika vrijedi kao tisucu rijeci, tada video snimka vrijedi puno viSe. Kod izrade dokumentacije
mnogih procesa korisno je ubaciti video zapis. Korisniku dokumentacije bit ¢e vrlo korisno doslovce vidjeti
ono $to je opisano. Neki dugi i komplicirani tekstualni opisi mogu postati mnogo jasniji kada su popraceni
video zapisom. Video zapisi uvijek zauzimaju veliki prostor. Kako tehnologija napreduju to postaje sve
manji problem, ali u slu¢aju velike koli¢ine video zapisa ili ako im se pristupa preko ra¢unalnih mreza treba
voditi rauna o tome.
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Na stranici www.znanje.org moze se pronaci vise korisnih informacija o digitalnoj grafici, kvaliteti i veli¢ini
slike, pojedinim formatima, posebno o animiranom gifu i sl. Takoder su predstavljanjem dva programa
Animation Shop i Paint Shop Pro na vrlo jednostavan nacin objasnjeni osnovni principi rada pri izradi
animacije i obradi rasterske grafike (fotografija) - http://qoo.gl/YPKVPN

Dokumentarci u nastavi imaju znacajno mjesto. Ukoliko Zelite obogatiti nastavu dobrim dokumentarcima
posjetite stranicu http://dokumentarnifilmovi.net (obrazovanje je izdvojeno kao posebna kategorija).

Na https://qoo.gl/Uafz1X nalazi se YouTube kanal National Geographic Kids na kojem ima izvrsnih video

zapisa o prirodnim znanostima, povijesti, zanimljivostima i sl. koji mogu pobuditi radoznalost djece i njihov
istrazivacki i kriticki stav prema svijetu opéenito.

Youtube je najpopularniji za pretraZivanje video zapisa, ali je za obrazovno podrugje vrlo zanimljiv servis
TeacherTube (slika 15.) koji nudi mogu¢nost povezivanja ucitelja, u¢enika i njihovih roditelja u jednom vrlo
sigurnom okruzenju.

€« = C AN |[) www.teachertube.com il | h

Teacher{l) About Search for subjects, skills, and videos Search Videos  Partners  Register  Login
eacher

Teach the'World.
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Learn More
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i ."\ AR

Slika 15. - TeacherTube
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2.4.SIGURNOST
Kompetencije: zastita uredaja, podataka, digitalnog identiteta, mjere sigurnosti, sigurna i odrZiva
primjena.

4.1. Sigurnost podataka

Sigurnost podataka je skup akcija kojima svoje podatke Stitimo od gubitka, krade, modificiranja i
neovlastenog koristenja. U svakodnevnom radu najviSe pozornosti treba posvetiti zastiti od gubljenja
podataka i neovlastenog koristenja.

Sigurnosne kopije (backup)

Svaki podatak se mozZe izgubiti i zato ga je potrebno imati na vise mjesta. Podatci se naj¢esée gube zbog
kvara uredaja ili pada racunalnog sustava $to zahtjeva ponovnu instalaciju programa. Najgori slucaj jeste
kada korisnik spozna vaznost postojanja kopije podataka usljed nepovratnog brisanja ili gubitka vaznih
podataka koji su se nalazili samo na jednom mjestu. Upravo zbog toga sigurnost podataka znaci imati ih
spremljene na vise mjesta - backup. Pojam backup oznacava postupak kojim iz originalnih podataka
(datoteka, program) izradujemo kopije. Na taj nac¢in ¢uvamo podatke u slu¢aju da se originalni izvor
podataka osteti ili izgubi. Elektronicke podatke moZemo spremiti na neki drugi server, ¢vrsti disk, DVD ili
CD itd. Preporucuje se praviti dvije sigurnosne kopije na dva razli¢ita medija ukoliko se radi o podatcima
od velike vaznosti za korisnika. Takoder, koristite besplatne online servise kao $to su GoogleDrive,
OneDrive, Dropbox, MediaFire.

Neovlasteno koriStenje

Da bismo podatke zastitili od neovlastenog pristupa i krade, koristimo korisnicko ime (User Name) i
lozinku (Password) koji potvrduju nas identitet u racunalnom svijetu i onemogucuju neovlasteni pristup
podacima. Isto, ukoliko se trebamo nakratko udaljiti od ra¢unala potrebno je zaklju¢ati racunalo. Racunalo
zaklju¢avamo u izborniku Start, pritiskom na strelicu pokraj gumba Iskljuci ra¢unalo (Shut Down) te
odabirom opcije Zakljucaj (Lock).

Pri odabiru lozinke savjetuje se koristenje interpunkcijskih znakova, brojeva kao i kombiniranje velikih i
malih slova. Preporu¢a se minimalna duljina od 8 znakova (krace lozinke je lakse probiti). S vremena na
vrijeme, lozinku je potrebno promijeniti. Na taj nacin se smanjuje moguc¢nost njenog otkrivanja. Najcesce
greske prilikom odabira lozinke su kada u kreiranju lozinki koristimo osobne podatke (ime, datum rodenja,
mjesto u kojem Zivimo i sl.) ili kada koristimo znakove koji idu redom (1234.., qwertz.., itd.). Takoder, nije
dobro koristiti istu lozinku za viSe autentifikacija (prijavljivanje na neki sustav lozinkom). Kako se ne bismo
nasli u situaciji da zaboravimo lozinku (Cesta pojava), pri kreiranju lozinke treba koristiti odredenu logiku
koja nam pomaze u zapamd¢ivanju.

Primjer kako odabrati dobru lozinku:
1. odaberite neku recenicu: npr. Moj pas se zove Pepe.

2. uzmite prva slova i tocku na kraju: MpszP.
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3. dodajte brojeve na pocetak i kraj lozinke:
recimo datum kada je pas dosao u kucu (28.12.) - 28MpszP.12

Dobili ste lozinku koju je teSko probiti, a mozZete je lako zapamtiti. Kombinacija je brojeva, velikih i malih
slova, interpukcijskog znaka te ima ukupno 10 znakova.

2.4.1. Maliciozni programi

Maliciozni ili zlo¢udni programi (Ma/ware) su programi koji se greskom korisnika ili sigurnosnim
propustima programske podrske, ubace u operacijski sustav gdje rade neku vrstu Stete. Ta Steta moze biti
usporavanje rada racunala, nekontrolirano prikazivanje neZeljenog sadrzaja (reklama), krada osobnih
podataka (kreditne kartice, lozinke), rjede brisanje podataka i sl. U zlo¢udni softver se ubrajaju virusi, crvi
i trojanski konji. Mogu biti isporuceni u obliku igre ili datoteke u e-mail privitku, koji nakon instaliranja na
racunalu instalira dodatno i aplikaciju koja na razliCite nacine Stetno djeluje. Spyware je program koji
neovlasteno prikuplja podatke o korisniku racunala. Adware je program koji na nametljiv nacin prikazuje
reklame. Obi¢no se manifestira iskakanjem tzv. pop-up prozora s razli¢itim propagandnim sadrzajima.
Hoax su laine poruke koje se Sire putem e-maila s ciliem prijevara korisnika. Cilj im je dobiti osobne
podatke o korisniku ili ga nagovoriti da uplati nov¢ana sredstva kako bi dobio neku nagradu i sl.

Zloc¢udni programi nisu nista drugo nego programi koji se izvrdavaju na nasim racunalima (datoteke s
nastavkom .exe). Znaci, ukoliko ne Zelimo imati 'zarazena' racunala ne smijemo dozvoliti njihovu
instalaciju (izvrsavanje). Za razliku od legalnih i nezlo¢udnih programa, zlo¢udni programi su napravljeni
na nacin da ih ne morate traziti tj. truditi da dodete do njih, ne morate imati nikakva racunalna znanja da
bi ih instalirali, dapace, Sto manje znate to bolje za njih. Zato, Sto vise znate, uz upotrebu profesionalnih
programa za zastitu od zlo¢udnih programa, veca je vjerojatnost da cete biti sigurni od zaraze.

Osnovna pravila zastite od malicioznih programa su:

1. Koristite neki od programa za zastitu od zlo¢udnih programa (antiviruse) i redovito ga azurirajte
kako bi on svoju bazu podataka stalno obnavljao informacijama o novonastalim malicioznim
programima i na taj nacin pruzao punu zastitu racunala.

2. Pazite na elektronicku postu sumnjivog karaktera ili od nepoznatog posiljatelja, ako primite takvu
poruku, osobito s privitkom, najbolje je obrisati ih bez otvaranja.

3. Pazite koje internetske stranice posjecujete.

4. Ne ostavljajte privatnu e-mail adresu na nepouzdanim web-stranicama, kreirajte priviemene e-
mail adrese koje ¢ete koristiti za registraciju na neprovjerenim web-stranicama,

5. Sve vanjske medije koje priklju¢ujete na racunalo provjerite antivirusnim programom, pazite koje
programe instalirate na racunalo (izbjegavajte koristiti piratski softver) i sl.

6. Ne instalirajte aplikacije sumnjivog naziva ukoliko s interneta preuzimate datoteke jednostavnog
sadrzaja, npr. knjige, ¢asopise, video uratke i sl.
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2.4.2. Sigurnost djece i mladih na internetu

Sigurnost djece i mladih na internetu danas je vrlo vazna tema i o tome se treba stalno educirati. Portal
koji je namijenjen umrezavanju nastavnog kadra i ostalih profesionalaca u obrazovanju te svih nadleznih
institucija s ciljem prevencije zlouporabe ICT-a medu djecom i mladima nalazi se na poveznici http://e-
school.sigurnodijete.ba/. Ovdje se moze pronadi dosta korisnih informacija i promotivhog materijala -
http://goo.gl/2Bhcéu.

Postoje i traZilice specijalizirane za najmlade koje se brinu da rezultati pretrage interneta za
odredenom rije¢i slucajno ne dovedu do stranice s neprimjerenim sadrZajem - DIB DAB DU
(http.//www.dibdabdoo.com/), KIDSCLICK (www.kidsclick.org).

2.5.RJESAVANJE PROBLEMA

Peto podru¢je digitalne pismenosti podrazumjeva kompetencije identificiranje i rjeSavanja problema u
svakodnevnom radu te donoSenje valjane odluke o najprihvatljivijim alatima s obzirom na svrhu i potrebu.
Kako se ucinkovito i kreativno sluziti razli¢itim tehnologijama? Kako da...? Slijedi nekoliko korisnih savjeta.

2.5.1. (Ne)organizacija dokumenata

Kako organizirano upravljati dokumentima? Svako malo nademo se u situaciji da nam je Desktop zatrpan
razliCitim dokumentima, a mape koje je operacijski sustav predvidio za organizirano ¢uvanje datoteka
(Documents, Pictures, Music, Video, Download) ne koristimo namjenski. Prvi korak jeste sortiranje
dokumenata koje smo vremenom napravili ili sakupili iz razliitih izvora. Potrebno je osmisliti vlastiti
sustav za ¢uvanje dokumenata, koji za cilj ima ,katalogizirati” dokumente na nacin da ih uvijek mozemo
pronaci. Pri tome je najtezi dio posla kreiranje strukture mapa, koja mora biti dovoljno detaljna da svaki
dokument u njoj nade svoje mjesto, a s druge strane ne smije biti predetaljna, kako ne bismo trosili previse
vremena na trazenje mapa ili na promisljanje u koju mapu smjestiti neki dokument.

Prvo, preporucuje se da u mapu Slike spremamo slike, u mapu Glazba zvu¢ne zapise, a u mapu Video
video zapise. Naravno, ukoliko su slike ili video zapisi usko povezani uz neki dokument onda oni ostaju
spremljeni uz njega. Mape koje kreiramo u 'glavnoj' mapi Dokumenti treba napraviti po kategorijama koje
¢ine kostur naseg sustava za Cuvanje dokumenata: planovi, pripreme, nastavni_materijali, e_knjige,
testovi i sl. Ukoliko nam viSe odgovara mape mogu biti kreirane i po godistima: 2011, 2012, 2013, 2014...
Ukoliko uocite da u nekoj kategoriji imate previse dokumenata, razradite ih detaljnije i razdvojite u manje
kategorije (podmape) i obratno: ukoliko neke kategorije obuhvacaju malo dokumenata ili isti nisu dovoljno
znacajni, pridruzite ih nekoj vecoj kategoriji. Ono $to svakako treba izbjegavati jeste kategorija ,razno”,
jer ako dokumenti nisu dovoljno vazni da pripadaju odredenoj mapi s imenom, pitanje je treba li takve
dokumente Cuvati.

e Pri odlaganju materijala, razmisljajte pod kojim ¢ete nazivima traziti dokument, a ne odlagati.
Takoder, nemojte strahovati od kreativnih i motiviraju¢ih naziva mapa, a radnu povrsinu ili Desktop
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(koja je takoder odredena mapa) koristite samo za priviemeno spremanje nadovrsenih
dokumenata, onih na kojima se jos radi (dnevne ili tjedne pripreme za nastavu, nastavni materijali
koje doradujete i koristite teku¢i tjedan, dokumenti za proslijediti nekome, podatci za unijeti i sl.).
Drugim rije¢ima Desktop je nasa ,radna” mapa.

e Dokumente arhivirajte na kraju svakog danga, ili najmanje jednom tjedno. Ne dozvolite si da vam
se nagomila hrpa koju ¢ete morati spremati satima i svakako ne dozvolite da se stvaraju
nepotrebne kopije kopija raznih dokumenata koje u silnoj Zelji da saCuvate imate na vise mjesta
na racunalu.

e Pisete li biljeske (a trebali biste!), iste prikljuc¢ite dokumentima na koje se one odnose, kako ih ne
biste zaboravili onda kada vam zatrebaju. Korisite alat za unoSenje napomena u PDF dokumente

e Koristite alate operativnog sustava za pretrazivanje mapa po klju¢noj rijeci.

e Mapa Preuzimanje (Download) je takoder najcesce pretrpana, posebno onim datotekama koje se
preuzimaju s interneta samo da bismo ih pregledali, nju je isto tako dobro povremeno isprazniti.

2.5.2. Kako skratiti prikaz poveznice ili linka?

Vrlo Cesto se nalazimo u situaciji da Zelimo ubaciti neku poveznicu u tekst, ali je ona predugacka pa
zauzima puno prostora, a teze se pamti i ruzno izgleda
(http://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC83167/Ib-na-26035-enn.pdf). Zbog toga je
korisno poznavati nacin 'kracenja' tih poveznica. Jedan od jednostavnijih mogu¢nosti nalazi se na stranici

https://go0.gl/ -- copy-paste link i klik na Shorten URL. Ako kliknemo na 'details' ispod dobivenog
skracenog URL-a dobit ¢emo i QR kod ove poveznice.

2.5.3. Kako jednostavno napraviti svoj online tecaj?

Jedna od platformi za pravljenje online tecajeva je OnlineLearning, koja je jednostavna i besplatna za
koriStenje. Odabere se tema o kojoj zelimo nekoga poucavati, kreira se te¢aj pomocu jednostavnih
ponudenih alata kojima se te¢aj moze potpuno prilagoditi potrebama i na kraju ostaje samo objavljivanje
i dijelienje s drugima na internetu. Bitno je spomenuti kako je komunikacija s polaznicima tecaja
dvosmjerna. - www.openlearning.com

2.5.4. Kako napraviti razrednu web stranicu?

Prisutnost na Internetu danas je izuzetno bitna. Osim 3to ukida prostorna i vremenska ogranicenja,
njegove vazne odlike su i interaktivnost, dinami¢nost, vizualnost i multimedijalnost. Biti na
internetskom prostoru danas predstavlja gotovo imperativ.

U danasnje digitalno doba Skolske web stranice postaju srediSnje mjesto za objavu informacija o nastavi,
uéenju i svakodnevnom ucenickom Zivotu. Skolske web stranice su izvrstan nacin informiranja u¢enika,
roditelja, Sire javnosti te buduc¢ih ucenika koji trebaju odabrati Skolu koju Zele pohadati (srednje
obrazovanje).
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Kada govorimo o razrednim web stranicama, onda je svakako naglasak na partnerstvu s roditeljima i

odrzavanju poveznice ucitelj - u€enik - roditelj. MoZzemo re¢i kako je to virtualno okupljanje ucitelja,

u€enika i roditelja te ima svrhu razmijene korisnih i vazinih informacija povezanih s nastavom i

dogadanjima u skoli i samom razredu.

Za izradu web stranica postoji vise tehnika:

- Kreiranje stranica koristenjem komercijalnog alata Adobe Dreamveaver ili besplatnih alata:
CoffeCup, KompoZer, Amaya, Aptana Studio. Stranice se kreiraju 'od nule' primjenom tehnologija
HTMLs, CSS3, Java Script, Bootstrap itd.

- koristenje CMS sustava: Joomla, Wordpress, Drupal,

- pomocu besplatnih web graditelja, kao sto su WIX (www.wix.com), YOLA (www.yola.com) ili
WEBNODE (http://us.webnode.com). Napominjemo da ovi alati su ve¢inom ograni¢eni prostorom,

kolicinom protoka informacija (bandwith), veli¢inom slika itd.

Z3 objavu web stranica postoje i besplatni servisi koji nude prostor za objavljivanje (free hosting).

Preporucujemo www.hostinger.hr.

Struktura

Za pocetak treba osmisliti strukturu web mjesta (sjedista). Pri kreiranju strukture weba treba obratiti

pozornost na to da:

- Nemaju sve informacije jednaku vaznost te ih je stoga potrebno grupirati.
- Bitne informacije trebaju biti lako dostupne, a na naslovnicu se obi¢no stavljaju najnovija dogadanja,

(oba)vijesti.

- Korisnici Zele bitne informacije pronaci brzo i jednostavno (tzv. ,pravilo tri klika” podrazumijeva da
svaki korisnik u maksimalno tri klika moZe do¢i do potrebne informacije)
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anketa kutak za roditelje

forum za roditelje
savjet
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Mostar
Nasa Skola

Nasa udionica

0 nama
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SadrZaj

Sadrzaj je izuzetno bitan dio razrednog weba i jako je vazno kontinuirano paziti na izbor tema i dogadaja
o kojima se piSe. Podrazumijeva se kako su to samo najvaznije informacije, dok su ¢itatelji u¢enici i njihovi
roditelji (mozda i kolege iz Skole ili drugih skola, sve ovisi 0 vasem izboru), pa pri izboru sadrzaja i dizajna
treba paziti na ciljnu skupinu, odnosno za koga je namijenjena. Informacije trebaju biti cjelovite i istinite,
a ukoliko se prenose iz drugih izvora potrebno je to naglasiti.

Primjeri sadrZaja: razne obavijesti (termini provjera znanja, popis lektira, udzbenika, izvannastavne
aktivnosti, roditeljski sastanci itd.), vazna dogadanja (npr. sudjelovanje u projektima), suradnja s lokalnom
zajednicom, poznate li¢nosti u 3koli, glazbeni kutak, knjigu mjeseca, virtualna izlozba likovnih radova,
efektne fotografije ucionice, skolske zgrade ili grada, rubriku ,,dobre vijesti” i sl.

Web ne smije imati prazne stranice. Zbog toga je vazno na web ne stavljati nesto ako nije dovrseno (nema
sadrzaja, prazan forum, prazne mape predvidene za nastavne materijale, prazne stranice za roditelje i sl.).

Posebnosti na kojfe treba obratiti pozornost
o Redovito arhivirati zastarjele informacije
o lIzbjegavati dugotrajne animacije koje odvracaju od samog sadrzaja
o lzbjegavati preduge tekstove te one koji svojim sadrzajem ili temom ne odgovaraju rubrici u kojoj
su objavljeni (paziti na strukturu web mjesta)
o Paziti na citljivost teksta, izbjegavati pretjerano oblikovanje slova (verzal, kurziv, bold...)

Tekstovi

Pisanje tekstova za web razlikuje se od recimo pisanja novinskog ¢lanka. Tekstovi za web moraju biti
prilagodeni tom mediju, ne smiju biti predugi. Trebaju biti jasni i sazeti, a naslovi kratki i informativni. Kada
se Zeli neSto detaljnije objasniti bolje je navesti linkove koji vode do tog objasnjenja ili do punog teksta
nego sve to na jednom mjestu tekstualno i preopsirno opisivati (na dnu sazetog ¢lanka ili uvodnog dijela
mozZe se staviti link 'vise o tome' ili 'opSirnije'...). Paziti na gramaticke i pravopisne greske, tekst dva puta
procitajte prije nego ga objavite.

Oblikovanje teksta

Ne preporucuje se koristiti vise od dva razli¢ita fonta na webu. Nepisano pravilo je $to manje mijenjati
veli¢inu fonta. Tekst napisan velikim tiskanim slovima (verzalom) ima sve znakove iste visine, $to otezava
¢itanje i u internetskom bontonu smatra se vikanjem. Zbog toga treba izbjegavati verzal kod naglasavanja
teksta. Bolje rjeSenje je podebljavanje teksta, ali samo za kratke dijelove. Takoder nije preporucljivo
naglasavati dijelove teksta podvlacenjem (underline), jer podvlaka na webu ima znaenje poveznice na
drugu stranicu. Vazno je da odlomci u tekstu ne budu predugacki. Podnaslove odlomaka oznaciti s tzv.
hedinzima (heading).
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Slike

Slika treba dopunjavati sadrzaj ¢lanka i biti motivirajuca. Slike koje se objavljuju na webu moraju
ispunjavati odredene zahtjeve za objavu, odnosno moraju biti optimizirane radi lak3eg i brzeg ucitavanja
na stranicu. Veli¢ina slike je obi¢no prikazana u pikselima (px), npr. 700x300 (Sto predstavlja sliku Sirine
700 px i visine 300 px). Radi bolje predodzbe, 1 px = 0,2645 mm. Znaci slika 700x300 pixela bi bila 185x79
mm (otprilike, Sto opet ovisi od samog ekrana i toga kolika mu je razluc¢ivost, odnosno dpi).

Zvuk

Pozadinski zvuk na web stranicama se vise ne koristi. Mnogim posjetiteljima je iritantan, posebno kada
se ponavlja. Izbjegavajte ga.

Multimedija

U danasnje digitalno doba nije problem zabiljeziti zvuk, bilo digitalnim diktafonom, mikrofonom spojenim
na racunalo ili mobitelom, te takve datoteke postaviti na razredni web. Ceste su i video datoteke jer je
njihovo biljezenje, zahvaljujué¢i dostupnoj tehnologiji, omoguéeno gotovo svima. Danas i pomoc¢u mobilnog
telefona mozemo zabiljeziti video zapise zadovoljavajuce kvalitete te ih na jednostavan nacin pohraniti
na racunalo i objaviti na webu. Prilikom objave videa na kojem su uc¢enici (maloljetnici) potrebno od
sudionika i njihovih roditelja traziti dopustenje za objavu snimke (ovo se odnosi i na fotografije).

Urednistvo

Ovisno o uzrastu ucenika pozeljno njihovo sudjelovanje u izradi i odrzavanju razrednih web stranica. Na
koji nacin i u kojoj mjeri to ¢e odrediti ucitelj kao glavni ,urednik” razrednog weba. Stranice na kojima su
angazirani u¢enici u izradi imaju poseban pecat i isti¢u se zanimljivoscu.

Postivanje autorskih prava

Kako ne bismo povrijedili necije autorsko pravo, obvezno je za sve materijale koje koristimo na webu
(tekstove, slike, animacije, video isjecke itd.) navesti i njihove autore, odnosno izvore preuzimanja.

2.5.5. Kako postaviti video zapis na Youtube (Upload) i kako ga preuzeti na svoje

racunalo (Download)?

Najpoznatiji multimedijski servis za pretrazivanje i pregledavanje video zapisa je YouTube. Kada zelimo
postaviti odredeni video na YouTube prvo $to moramo uciniti jeste prijaviti se na ovaj servis svojim
korisni¢kim racunom. Za ovo nam moZze posluZiti Google korisnicki rac¢un (slika 17.).
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Google

One account. All of Google.
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Shika 17. - Prijjava na YouTube

Nakon toga kliknemo na gumb Prenesi (Up/oad) koji se nalazi odmah pored oznake prijave korisnitkog
racuna. Otvorit ¢e se novi prozor koji nam nudi mogu¢nost izbora video zapisa s naseg racunala koji Zelimo
ucitati odnosno postaviti na YouTube (slika 18.).
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Shika 18. - Izbor video zapisa za Upload

Kada je proces postavljanja videa zavrsen mozemo urediti postavke video zapisa pomocu video uredivaca
(Video Manager) ili nastaviti postavljanje drugih video zapisa (Add New Video) (slika 19.).
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Shika 19. - Video zapis postavijen na YouTube

Sto se tite preuzimanja video zapisa s YouTube stranica najjednostavniji nacin jeste uporaba online
besplatnog servisa na www.keepvid.com. Jednostavno kopirajte URL Zeljenog video zapisa, prenesite ga

u za to predviden okvir na Keepvid stranici (slika 20.) i kliknite na gumb Download. Program ¢e ponuditi
preuzimanje videa u vise raspoloZivih formata (MP4, M4A, FLV...), kada odaberemo onaj koji nam treba i
preuzimanje datoteke zapocinje. Datoteka se sprema u zadanoj mapi za preuzimanje (najc¢esce Downloads
mapa). Keepvid nudi i preuzimanje odgovarajucih SRT datoteka (titlovi) za video na vise jezika, medutim
iz iskustva ovi prijevodi nisu bas najtocniji i nije ih pouzdano koristiti.
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Shika 2o0. - Keepvid.com

2.5.6. Kako pronaci odgovarajuci prijevod (title) za film ili video na internetu?

Datoteke prijevoda koji ¢e se prikazivati tijekom izvodenja filma su obi¢ne tekstualne datoteke koje su
formatirane na nacin da svaki red sadrzi:

1. Vrijeme kad ¢e se prikazati tekst u sekundama i milisekundama od pocetka izvodenja filma
2. Tekst koji se prikazuje.

Postoji 20-ak formata datoteka prijevoda, no na nasim prostorima najcesci i najpopularnije "srt" (SubRip),
a za njim slijedi rijedi "sub" (SubViewer) format zapisa. Preporucuje se "srt” format jer ga podrzavaju svi
programi i uredaji za prikaz filmova.

Pretpostavimo da smo s interneta preuzeli film "Homefront" . Datoteka filma koji smo preuzeli ima puni
naziv: Homefront.2013.720p.BluRay.x264-SPARKS. U ovome kripticnom nazivu moZemo prepoznati
nekoliko stvari:

Naziv: Homefront

Godina: 2013.

Rezolucija: 720p

Medij: Blue Ray

Kodiranje: x264

Ripovao: SPARKS (nadimak osobe)

"Ripovanje" je uobicajen naziv za proces dekodiranja i prebacivanja snimljenog materijala s medija (Audio
CD, DVD i BlueRay) u kompresirani format za pregledavanje na PC-u ili za to pogodnim medijskim
uredajima. S obzirom na ,izvor ripovanja” razlikuju se:

-

DVDRip (DVD)

2. BluRay, BrRip (BlueRay)

3. WebRip (web sadrzaj)

4. HDCam, HDRip, CAM (kamera)

Izbjegavajte sve osim DVDRIp i BlueRay ripovanja, jer su ostali formati ripovanih datoteka vrlo loSe
kvalitete.

Sada moramo pronacdi datoteku prijevoda. To ¢emo pokusati uraditi na stranicama koje nude besplatne
prijevode, kako za igrane filmove tako i za serije, dokumentarce i sl. Najpopularnije stranice koje nude
""nase" prijevode su:

http://titlovi.com/
https://www.podnapisi.net/
http://titloteka.com
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Filmove naj¢es¢e prevode volonteri i daju ih na koriStenje ostalima. Kod trazenja prijevoda treba imati
strpljenja i ne osudivati tudi trud, ako se ponekad primjete pogreske.

Koraci pode$avanja prijevoda su:

1. Otvoriti stranicu http://titlovi.com/

2. U polje "Ime filma" pazljivo unijeti naziv filma

3. Iz padajucegq izbornika "Jezik" odabrati jezik (Ili ostaviti "Sve'")
4. Kliknuti gumb "Pretrazi"

U rezultatima ¢e se pokazati vise prijevoda od razlicitih prevoditelja (slika 21.):

Slika 21. - Pretraga po nazivu filma

Kako znati koji je prijevod dobar? Pogledajmo pazljivije razlike izmedu prva 2 (slika 22.) i zadnja 3 prijevoda
(slika 23.).
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Slika 22. - Rezultati pretrage sa BlueRay opisom
U opisu prva dva prijevoda pojavljuje se rije¢ "BlueRay".

Homefront (2

Homefront (:

Homefront (2

Shika 23. - DVDRIp, HDRip, CAM

Zadnja 3 prijevoda sadrze rije¢i "DVDRIP", "HDRip" i "CAM". Kako i mi u nazivu nase filmske datoteke
imamo "BlueRay", ostaju nam prva dva kandidata: 720p.BluRay.x264.YIFY ili 720p.BluRay.X264-SPARKS /
1080p.BluRay.x264-SPARKS.PublicHD.

U opisu drugog prijevoda pojavljuje se rije¢ "SPARKS" pa sad imamo i gotovo siguran prijevod koji
odgovara nasem filmu. Nemojte se obazirati sto prijevod nema "Zutih zvijezdica" koje su ocjene kvaliteta

prijevoda od strane drugih korisnika. Ovo se moze dodatno uzeti u obzir pri izboru prijevoda.

Kliknite na gumb "Skinite titl". Na slijedecoj stranici opet kliknite na gumb "Skinite titl". 0dmah ¢e zapoceti
preuzimanje prijevoda (obratite paznju na naziv), koji je najcesce zapakiran u "ZIP" datoteku.
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Po zavrsetku preuzimanja datoteke prijevoda, pogledajte u mapu "Preuzimanje" (" Downloads"). Ukoliko
je datoteka komprimirana (ZIP), raspakirajte sadrzaj preuzete datoteke u istu mapu gdje se nalazi film,
inace je samo prenesite u istu mapu. Preimenujte nazive datoteka filma i prijevoda da budu jednaki.

Prije nego pocnete uzivati u gledanju filma, obvezno pomocu vremenskog kliza¢a playera, prodite kroz
film na nekoliko mjesta te na samom kraju. Ovim cete provjeriti je li se prijevod podudara s govorom u
cijelom filmu. lako cete moZzda sebi pokvariti cjelokupan uzitak, ipak je manja Steta nego da vam na pola
filma poc¢nu 'bjezati' titlovi. Postoje besplatni programi za uredivanje datoteka prijevoda kao $to su
SubtitlesSynch, Easy Subtitles Synchronizer, Subtitle Workshop, SubMagic, Subtitle Framerate Changer,
Jubler Subtitle Edjtoritd., koji vam mogu pomoci za podeSavanje neodgovarajucih titlova.

Nekoliko savjeta:

e Ne koristite Windows Media Player. Ne prepoznaje niti prikazuje prevode. VLC player i BS.Player
su dobri i besplatni za koristenje

e Uvijek trazite Sto viSe slicnosti u nazivima datoteka vaseg filma i prijevoda,

e Pogledajte i na druge stranice prijevoda, ako ne mozete odmah naci pogodan prijevod,

o Ako naziv datoteke filma sadrzi rije¢ YIFY, pogledajte stranicu http://www.yifysubtitles.com/. Na
njoj se vjerovatno vec nalazi trazeni prijevod,

o Naucite engleski. Ne¢e vam onda ni trebati prijevod,

e Pogledajte film u kinu (u dobrom drustvu).
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3. PRIMJENA INFORMACIJSKO-KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE U

NASTAVI
Adis Pirija

3.1. Primjeri primjene IKT u Osnovnoj kali ,Suljo Cilic"

U svijetu koji se tako brzo razvija u digitalnom mediju i informaciji, uloga ICT-a u obrazovanju postaje sve
vaznija. Obrazovanje je takva aktivnost u kojoj se trazi kvaliteta koja je tradicionalno bila povezana sa
kvalitetnim nastavnicima. Nastavnik je u centru i ostvaruje kontakt sa u¢enicima. Primjena ICT u nastavi
dovela je do oblika nastave poznate kao e-Learning, e-Uc¢enje ili e-Nastava. U Skolama su svi ucenici
jednaki, no sposobnosti ucenika da uce, pisu i rjeSavaju zadatke se razlikuju. Zato je potrebno traziti
razli¢ite zadatke. Skole bi trebale s obzirom na promjene u tehnologiji, drustvu i kulturi, biti sposobne za
svakodnevno mijenjanje i prilagodavanje.

Prate¢i reformske procese koji se dogadaju u BiH, a u kojima ICT zauzima sve znacajnije mjesto, i 0.S.
,Suljo Cili¢” u Jablanici je nastojala da ide u korak sa tim promjenama. Skola je uglavnom donacijama i
sopstvenim projektima uspjela obezbjediti znacajniju informaticku opremu za primjenu informacijsko -
komunikacijskih tehnlogija u nastavi. Kabinet informatike je opremljen sa 34 rac¢unara dva Stampaca,
skenerom i projektorom. Racunari su umrezeni i imaju pristup internetu. U svakoj ucionici je po jedan
racunar i u vecini ucionica taj racunar je priklju¢en i na projektor. Skola raspolaze sa trening centrom koji
sluzi za edukaciju nastavnika, ucenika i roditelja. U njemu su smjeSteni racunar, laptop, projektor i
interaktivha tabla. Menadiment Skole i Skolska administracija je takoder opremljena sa ovim
tehnologijama koji bitno olak3avaju rad sluzbe. Svi racunari u Skoli su umreZeni i imaju pristup internetu.
Kompletan prostor kole je pokriven WiFi signalom. Skola ima svoju web stranicu i stranicu za udaljeno
u€enje uradenu u Moodle-u, kao i instaliran Moodle sistem na serveru u lokalnoj mrezZi kabineta
informatike. U biblioteci racunar sa instaliranim softverom za vodenje biblioteke. Nastavnici koriste ICT u
nastavi i konstantno se izvodi dodatna obuka za primjenu istih.
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3.2. Elektronsko ucenje

Elektronsko ucenje (e-ucenjeili engl. e-/earning) danas sve ceSce susre¢emo u prakti¢noj primjeni. Osim
osnovne upotrebe multimedije i interneta u sklopu svakodnevnog formalnog obrazovanja, danas se
putem sistema e-u€enja omogucava i

organizacija konferencija, kao i tzv. £-
U — Ucenik

N — Nastavnik

learning akademije, online
obrazovanja zaposlenika u nekim
tvrtkama te razliciti  komercijalni S — Nastavni sadrzaji
kursevi. E-learning podrazumijeva T — Tehnologija
izvodenje obrazovnog procesa uz
pomo¢ informacijsko-komunikacijske
tehnologije. To znaci da u uvrijeZzenu
percepciju obrazovanja kao interakcije na
relacjama  ucenik-sadrzaj-nastavnik

treba biti uklju¢ena i tehnologija.
Slika 1 Dopunjeni didakticki trougao

Implementacijom tehnologija brzog pristupa internetu u domacem okruzenju stvorili su se uvjeti za
koncipiranje i primjenu razli¢itih modela e-learninga. E-learning danas nalazi svoju primjenu i u situacijama
u kojima nema fizicke udaljenosti izmedu nastavnika i u¢enika, nego se ra¢unarska tehnologija koristi radi
bolje vizualizacije nekih procesa te kao dopuna tradicionalnim nacinima poduc¢avanja u ucionici, tako sto
se dodaju razlicite online aktivnosti ucenja.

Vec pocetkom 20. stolje¢a paznja je usmjerena kreiranju novih pedagoskih modela za dopisne studije, kao
i standardima kvalitete za njihovo provodenje. Racunarska tehnologija omogucila je interaktivno
poducavanje u obrazovanju na daljinu koje je vodeno posebno dizajniranim obrazovnim softverom, a prvi
takvi sistemi pojavili su se priblizno 1960. godine. Poseban napredak u koristenju racunara za obrazovanje
omogucila je tehnologija multimedjjalnog CO-ROM-g, a svojevrsna tehnoloska i pedagoska revolucija u
obrazovanju na daljinu nastupila je s razvojem World Wide Weba.

E-ucenje u ucenju i poducavanju

Mnoge pocetne primjene interneta i weba u e-obrazovanju sastojale su se samo u tome da su se nastavni
materijali ucinili dostupnima online. Pritom u pravilu nisu bile u dovoljnoj mjeri koristene prikladne
pedagoske metode u e-obrazovanju te komunikacijske i multimedijalne mogu¢nosti interneta i weba. Prije
oblikovanja sistema za e-obrazovanje iz nekog predmeta, potrebno je detaljno definisati obrazovne
uslove i ciljeve. Obrazovni uslovi postavljaju odredena ogranicenja i pruzaju moguénosti, a definisu ih
sljedeca pitanja na koja prilikom pripreme za izvodenje online nastave treba odgovoriti:

- Ko su ucenici i kakve su njihove karakteristike?
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- Sta se online obrazovanjem Zeli posti¢i kod u¢enika?

- Koje su tehnoloske, organizacijske i druge mogu¢nosti i ograni¢enja?

Uc€enici su u srediStu interesa kod oblikovanja online obrazovnog sistema te je potrebno pronaci odgovore
na sljedeca pitanja:
Kakav je nivo stru¢nih predznanja i vjestina ucenika?

- Koja su ocekivanja i kakva je motivacija u¢enika?
- Koliko se ucenici sluze informatickom tehnologijom?
- Koja znanja, vjestine i druge sposobnosti u¢enici trebaju usvojiti?

- Kako ¢e biti mjereno znanje ucenika i koji su kriteriji njihove uspjesnosti?

Tehnoloske moguénosti u oblikovanju online obrazovnog sistema povezane su s dostupnim nacinima
prezentiranja obrazovnih sadrzaja i komunikacije s ucenicima, kao i izmedu ucenika, te s brzinom
internetske veze kojom ucenici raspolazu. Organizacijske mogu¢nosti odnose se na nacin i kvalitetu izrade
obrazovnih materijala, kao i na broj i osposobljenost predavaca, koji ¢e sudjelovati u obrazovanju na
daljinu. TehnoloSke i organizacijske moguc¢nosti, u kombinaciji s obrazovnim uslovima i ciljevima, odreduju
i nacine izvodenja obrazovanja na daljinu u odnosu na klasi¢nu nastavu:

e dominira klasi¢na nastava, a online obrazovanje je samo povremeno dopunjava;

e klasi¢na nastava i online obrazovanje izvode se u priblizno podjednakom obimu;

e dominira online obrazovanje, a klasi¢na nastava je samo povremena i manjeg obima;

e nastava se gotovo potpuno izvodi online, s rijetkim susretima uZivo;

e nastava se potpuno izvodi online bez susreta uzZivo s u€enicima.

Hibridno ucenje je pristup kod kojeg se kombinuju klasi¢na nastava i online obrazovanje. Hibridno ucenje
je najpovoljniji izbor kad u¢enici nisu dovoljno samostalni i motivisani za koriStenje sistema za obrazovanje
na daljinu, kad ih treba prethodno osposobiti i pripremiti za online obrazovanje, kao i u slu¢ajevima kad
redovnu nastavu (u ucionici, laboratoriju, trening centru i sl.) treba nadopuniti savremenijim izvorima i
metodama sticanja znanja.

Idealni ucenici online obrazovanja su samostalni i iskusni u koristenju LMS’ sistema, motivisani su i imaju
potrebu za sticanjem znanja, disciplinovani su i organizovani, vole rjeSavati probleme online, osposobljeni
su za koriStenje racunarske tehnologije i interneta, kompetentni su u racunarsko posredovanoj
komunikaciji, posjeduju odgovarajuce predznanje za sudjelovanje u nastavi te imaju dovoljno vremena za
online obrazovanje itd. Idealni u€enici ¢e lako savladavati zahtjeve nastave koja se izvodi iskljucivo online.
Naravno, idealni ucenici su vrlo rijetki pa obrazovne metode treba prilagoditi stvarnim u¢enicima i prema
potrebama u odgovarajucem obimu koristiti hibridno u¢enje.

Brojni su pozitivni pokazatelji ako su prikladno primijenjene savremene tehnologije i pedagoSke metode
u online obrazovanju:

1 LMS (Learning menagment system) je sistem namijenjen izradi obrazovnih sadrZaja u digitalnom obliku te odrZavanju
nastave na daljinu.
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e veca aktivnost ucenika,

e potpunija obrazovna iskustva,

e razvijanje kritickog misljenja i rjeSavanja problema,

e mogucnost bolje pripreme odgovora uenika zbog asinhronog rada,
e poticanje na usvajanje znanja u saradnji s drugima,

e usmjeravanje ucenika na samostalno trazenje izvora informacija.

Postoji nekoliko mogucnosti za vodenje ucenika u savladavanju obrazovnih sadrzaja i upravljanje
obrazovnim procesom. U nekim slu¢ajevima nastavnik u velikoj mjeri upravlja radom ucenika te zadaje
obrazovne teme, sadrzaje i zadatke, odreduje rokove i raspored rada, pomaze i usmjerava ucenike te ih
ocjenjuje i s njima intenzivno komunicira. U drugim slu¢ajevima ucenici su vise samostalni i prepusteni
sebi u radu s LMS sistemom te sami odreduju tempo rada, redoslijed obrazovnih sadrzaja koje usvajaju i
intenzitet komunikacije s nastavnikom. Pedagoske metode u e-obrazovanju vezane su uz razlicite vrste
individualnog i grupnog rada ucenika. Kod izbora metoda usvajanja obrazovnih sadrzaja treba imati u vidu
broj i osobine ucenika, dostupnu tehnologiju i obrazovne ciljeve.

Upotreba tehnologije, odnosno e-ucenje i poducavanje pomaze i uciteljima 3to se najizrazenije moze
vidjeti kroz sljedece prednosti:

e ICT i multimedijalni materijali obogacuju pripreme s dobrim materijalima za trening (olaksavajuci
izvodenje simulacije u nekim nastavnim predmetima), analiziraju nastavni proces te priblizavaju
ucenicima izvore informacija i podrske.

e |ICT je otvoren za cjeloZivotno napredovanje i profesionalan razvoj jer nudi te¢ajeve za ucenje na
daljinu, asinhrono ucenje i u¢enje prilagodeno potrebama korisnika.

e ICT moze motivirati ucitelje pri razbijanju profesionalne izolacije od koje mnogi pate. Pomocu ICT-
a s lako¢om dolaze u kontakt s kolegama, mentorima i ekspertnim centrima te izvorima materijala.

e Ucitelji mogu biti u kontaktu s u¢enicima bez obzira na fizitku udaljenost.

e ICT omogucuje izvedbu simulacija, igranje uloga, vjezbanje donosenja odluka.

e Virtualne zajednice olak3avaju razmjenu informacija, ideja i iskustva kao i saradnju na projektima,
razmjenu materijala i komunikaciju s kolegama i u¢enicima.

e Ucitelji mogu nastavni proces obogatiti novim tehnikama i materijalima.

e Ucitelji s udaljenih lokacija mogu pristupiti online knjizarama i aktualnim istraZivanjima

Sta je LMS (Learning Management System) ?

Skup alata preveden kao ,Sistem za upravljanje u¢enjem”. LMS (Learning menagment system) je sistem
namijenjen izradi obrazovnih sadrzaja u digitalnom obliku te odrzavanju nastave na daljinu. LMS-ovi su
web aplikacije koje rade na serveru, a pristupa im se preko web preglednika. Server je obi¢no stacioniran
u racunarskoj ucionici, 3 moze biti i bilo gdje u svijetu. MoZe mu se pristupiti bilo odakle - kroz lokalnu
racunarsku mrezu ili putem internet konekcije.
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U svojoj sustini, LMS-ovi daju nastavnicima alate za kreiranje web sajta, kursa i daju mu moguc¢nost
kontrole pristupa, tako da samo upisani polaznici mogu da ga vide. Pored kontrole pristupa, LMS-ovi
posjeduju razlicite alate koji mogu pomodi da kurs bude jo$ uspjesniji. Oni omogucavaju jednostavno
ostavljanje dokumenata, vodenje diskusija na mrezi, testiranje i anketiranje polaznika, prikupljanje i
pregled zadataka, snimanje ocjena. Dacemo kraci pregled funkcionalnosti koje su na raspolaganju:

Postavijanje i dijeljenje materijala

LMS-ovi imaju alate za jednostavno publikovanje sadrzaja. Umjesto da upotrebljavate HTML editor i da
Saljete dokumente e-postom ili FTP-om, jednostavno koristite web formu kako bi ste pohranili sadrzaje
koje kreirate na server. Mnogi predavaci pohranjuju kompletne materijale, biljeske i relevantne ¢lanke
kako bi ih studenti mogli pogledati kada su im neophodhni.

Pracenje pristupa polaznika kursu i pregledanja materijala

Vec¢ina LMS-ova ima alate za pracenje pristupa ucenika kursu i svakoj pojedinoj web strani (nekad sa
mjerenjem vremena koje je ucenik proveo proucavajuci gradivo na nekoj web strani ili odgovarajuéi na
pitanje na testu). Analiza ponasanja ucenika je vazna za analizu uspjeha kursa, njegovih dobrih i losih
strana.

Forum i ¢askanje (chat)

Mrezni (eng. ,Online”) forum i ¢askanje (eng. ,Chat”) pruzaju moguc¢nost komunikacije van ucionice.
Forum daje ucenicima vise vremena da daju odgovore na odredena pitanja, a takode moze dovesti do
kvalitetnih diskusija (forum daje mogu¢nost asinhrone komunikacije svih aktera i moguénost da se ostvari
komunikacija nastavnik-u¢enik i komunikacija u¢enik-uc¢enik). Caskanje, sa druge strane, kao vid sinhrone
komunikacije, omogucava brzo stupanje u kontakt razli¢itih aktera u procesu ucenja, koji su fizi¢ki udaljeni.

Testovi i ankete

MrezZni testovi i ankete mogu biti procesirani i ocjenjeni automatski, istog trenutka. To su odli¢ni alati koji
i polazniku kursa momentalno daju rezultate i dodatne komentare vezane za u¢inak na samom testu, a
samim tim ocjenjuju i stepen razumjevanja gradiva. Mnogi izdavaci knjiga sada prave Citave banke testova
vezane za pojedina poglavlja u knjigama.

Pregledanje i ocjenjivanje zadataka

Pracenje rada polaznika u vidu razli¢itih domacdih zadataka i njihovo pregledanje je nezgodan i vremenski
zahtjevan posao. Mrezno predavanje zadataka je jednostavan nacin za pracenje i ocjenjivanje radova
polaznika. Istrazivanja pokazuju da koristenje mreznog okruzenja za anonimno pregledanje zadataka od
strane kolega samog ucenika pojac¢avaju njegovu motivaciju i poboljsavaju uspjeh.

Snimanje ocjena

Mrezni dnevnik daje aZzurne informacije polaznicima o njihovom dosadasnjem uspjehu na kursu. Ovakav
nacin objavljivanja ocjena je u skladu sa novim europskim zakonima koji zabranjuju objavljivanje ocjena
sa licnim identifikatorima na javnim mjestima. Na ovaj nacin polaznik moze vidjeti samo svoje ocjene i
nikako tude. Za nastavnika, mrezni dnevnik predstavlja dobar nacin za ¢uvanje ocjena i pracenje uspjeha
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uc€enika, te analizu postignuc¢a ucenika i grupe po temama (cijeli dnevnik moze preuzeti u vidu Excel

dokumenta, nad kojim se mogu vrsiti naknadni proracuni).

Postoji nekoliko izuzetno kvalitetnih LMS sistema: WebCT, Moodle, Clarolineu, Blackboard, llias, Atutor...

Svaki od njih ima svoje prednosti i nedostatke.

LMS sistemi

Atutor

Atutor je besplatan sistem za upravljanje uc¢enjem i
sadrzajem otvorenog koda dizajniran za potrebe
prilagodavanja obrazovne ponude i povecanja

dostupnosti  obrazovanju. Administratori mogu

jednostavno da ga instaliraju i da po potrebi pristupe
nadogradnji. Predavaci mogu nakon prikupljanja
nastavni sadrzaj uklopiti u paket i distribuirati online.
izradio Univerzitet u Torontu

Ovaj sistem je

(University of Toronto). http://www.atutor.ca

IBM Lotus LMS

IBM Lotus LMS je proizvod kompanije IBM koja je
takode radila na sistemima za e-ucenje: IMB Lotus
Learning Menagement System i IBM Workplace
Collaborative Learning su prvi put proizvedeni 2003.
Ovaj softver omogucava e-uenje i organizovanje
nastave. Moguce je pripremati hibridne (mjeSovite)
programe obrazovanja koji mogu posluziti i prilikom
izvodenja nastave tradicionalnom metodom, a takode
i izvoditi e-nastavu. http://www-306.ibm.com
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Blackboard

Blackboard se smatra jednim od
najrasprostranjenijin alata za elektronsko ucenje i
ucenje na daljinu koji se na trziStu pojavio nakon
osnivanja kompanije Blackboard 1997. godine. Da bi
se stekao uvid u slozenost aktivnosti, treba

napomenuti da je kompanija ve¢ nakon pet godina l || | '.'-.. “wamuwc

rada imala oko 400 stru¢njaka i konsultanata koji se

Whewae pamn heveny who phors B xbosar gersdr b
Tisnlwlannlsmbanns lai .

bave obrazovanjem, hardverskim komponentama, “** -

P P PSR ST S S A 8L LS

kreiranjem nastavnih sadrZaja, razvojem softvera i

. N e . m
sl. S obzirom na cijenu usluge koris¢enja ovog ' el e ety

softverskog paketa sve viSe institucija se SRR
opredeljuje za besplatne softvere.

http://uki.blackboard.com/sites/international/globalmaster/

Slika 4 Blackboard
Moodle

Moodle je besplatan, fleksibilan i brz sistem za upravljanje e - obrazovanjem. Ima podrsku za veliki broj
jezika, a postoji lokalizacija i na bosanski jezik. Ovaj sistem je kreiran na osnovu jasnih pedagoskih principa
kako bi se nastavnicima pomoglo da Sto lakSe kreiraju efektivne virtuelne zajednice. Na otvorenom
univerzitetu u Velikoj Britaniji (koji je 1988. razvio prvi kurs za racunarski posredovanu komunikaciju) 2005.
je odlutio da se kao okruzenje za elektronsko uéenje koristi Moodle.

Primjena ovog softvera je dosta |EEG————— =SSR
zastupljena i na nasim univerzitetima i thoodle B

Skolama kroz razlicite inicijative i
projekte, a neSto detaljnijje o ovom
softverskom paketu bi¢e rje¢i u
nastavku.

Slika 5 Moodle
WizZiQ
WiZiQ je online platforma za u¢enje na daljinu, koja obezbjeduje
besplatnu virtuelnu ucionicu, okruzenje za nastavnike za online

interakciju i poduc¢avanje u¢enika u realnom vremenu. Nastavnici
takode mogu gradit i profil, upravljat i rasporedom dostupnosti

sadrzaja i odrzavati sadrzaj biblioteke, slanjem PowerPoint

prezentacija i PDF datoteka. http://www.wizig.com/ B s, | ps———
Slika 6 WiziQ S R U
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Claroline

Claroline je besplatan Learning Menagement System; online sistem za upravljanje u¢enjem baziran na
PHP-u i MySQL-u. Claroline je razvijen na IPM-u - Institut de Pédagogie universitaire et des multimedias
of the UCL, Université Catholique de Louvain, a dalje se razvija u suradnji IPM-a i ECAM-3; Institut Supérieur
Industriel iz Belgije.

Prema jednom od autora Claroline, stvarajuci ovaj alat, cilj im je bio ,omoguciti nastavnicima da oviadaju
tehnoloskim alatima u pedagogiji i obrazovanju, te slobodu i
kreativnost u implementaciji pedagoskih principd’.

consortium
claroline

Naziv Claroline dolazi od ,Classroom on line”. Claroline je

open-source softver te se nalazi pod GNU? licencom. GNU
licenca osigurava slobodu dijeljenja i mijenjanja takvog e o
softvera, ¢ime on postaje besplatan za sve svoje korisnike. R
Claroline je kompatibilan sa Windows, Macintosh i Linux
okruzenjem, tj. sa svim sistemima koji nude mogucnost
koriStenja web preglednika.

Slika 7 Claroline

Kako bi predavac odlucio koji alat izabrati, trebao bi znati koji su mu kriteriji vazni pri odabiru LMS sistema.
Ono na Sto se obavezno mora paziti je, da li odredeni sistem podrzava standarde za razmjenu podataka
(npr. SCORM?®) i ako podrzava, koji su to standardi. Prije odabira "pravog" LMS sistema preporucljivo je
posjetiti stranicu za odabir odgovarajuceq alata:

http://www.carnet.hr/referalni/obrazovni/oca/usporedba.html

3.3. Moodle

Moodle je mozda i najrasprostranjeniji LMS, besplatni softver otvorenog koda (open source) namijenjen
e-ucenju, programiran u PHP-u. Samo dostupnost izvornog koda i moguénost pisanja razli¢itih dodataka
za Moodle te mogucnost promjene aplikacije i prilagodbe vlastitim potrebama daje cijelom sistemu
dodatnu fleksibilnost. Zato Sto je Moodle jednostavan i stabilan, ima Siroku zajednicu programera i
obrazovnih radnika koja ga podrzava i prosiruje. Pored Moodle-ove podrske za MySQL i SQL Server bazu
podataka i mogu¢nost instalacije na IIS i Apache, bitno je napomenuti da mu je i set funkcija veoma bogat.
Ukoliko se prati uporedni prikaz funkcionalnosti Blackboarda kao komercijalnog LMS-a i Moodla, vidi se

2 GNU General Public License (kratice GNU GPL i samo GPL) je vjerovatno najpoznatija i najire koristena licenca za slobodan softver, koju je
originalno kreirao Richard Stallman za projekat GNU.

3 SCORM (Shareable Content Object Reference Model) je skup tehni¢kih specifikacija baziranih na radu AICC (Industry CBT Committee), IEEE
LTSC (Learning Technology Standards Commitee) i IMS Global Consortium organizacija, a ideja je bila kreirati jedinstveni ,model za sadrzaj“.
Specifikacije su razvijene kroz SCORM inicijativu, a standard se dalje razvija i distribuira preko ADL (Advanced Distributed Learning)
organizacije. SCORM je standard koji sistemima za ucenje putem Interneta omoguéava pronalazenje, uvoz, dijeljenje, ponovnu upotrebu i
izvoz sadrzaja na standardiziran nacin.
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da Moodle u domenu kreiranja sadrzaja, ocjenjivanja diskusija, pregleda zadataka od strane kolega i
samoocjenjivanja ima znacajnu prednost jer Blackboard te funkcionalnosti ne poseduje.

Moodle je programska aplikacija za izradu i odrzavanje online kolegija putem interneta ali i u lokalnoj
mreZi i moze sluZiti za samostalno ucenje ili kao

Poletna strana Moodle Statistics Adis Pirija -

nadopuna klasi¢noj nastavi. Moodle, odnosno

Modular Object-Oriented Dynamic Learning

Environment u prijevodu zna¢i modularna OO d|e Statistics
objektivno-orijentisana dinami¢na okolina za

u€enje. Softver je besplatan i moze se preuzeti

sa www.moodle.org . Njegov je osniva¢ Martin Registered sites 68,900
Dougiamas Web(CT administrator na Sveucilistu Countries 235

Curtin  u Australiji. U svijetu je 68900
registrovanih Moodle sistema. Podrzan je u 235 Courses 7,701,306
zemalja. Preporucljiv je za upotrebu u svakoj Users 73,135,874

obrazovnoj zajednici, a izvodljivost zavisi o
. leachers 1,162,801

resursima. [20]

. Enrolments 110,397,463

e Hrvatska ukupno 119 moodle sajtova (43
privatnih) Forum posts 134,420,617
e Srbija ukupno 223 moodle sajtova (72 Resources 69,846,860
privatna) Quiz questions 217,765,674

e Bosna i Hercegovina ukupno 65 moodle

sajtova (25 privatnih)

Slika 8 Moodle statistika

Funkcionalnosti u Moodle-u

e lzrada sadrzaja kursa (posjeduje alate za jednostavno publikovanje sadrzaja. Umjesto da
upotrebaljavate HTML editor i da Saljete dokumente e-poStom ili FTP-om, jednostavno koristite web
formu kako biste pohranili sadrzaje koje kreirate na server. Mnogi predavaci pohranjuju kompletene
materijale, biljeske i relevantne ¢lanke kako bi ih u¢enici mogli pogledati kada su im neophodni)

e Planiranje nastave (objavu, dostupnost)

e Upravljanje korisnicima (alati za pracenje pristupa u¢enika kursu i svakoj pojedinoj web strani, nekad
sa mjerenjem vremena koje je u¢enik proveo proucavajuci gradivo na nekoj web strani ili odgovarajudi
na pitanje na testu. Analiza ponasanja ucenika je vaina za analizu uspjeha kursa, njegovih dobrih i
losih strana. Dodavanje novog korisnika u kurs, omogucavanje slobodnog upisa, pristupa gostima,
kreiranje grupa korisnika,...)
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Oznaka je tekst ili slika kojom se
naglasava ili objasnjava neki dio

odabranoj temi. Tekst i slika mogu
se oblikovati dostupnim alatima
koji su vrlo sli¢ni alatima koji se
koriste u nekom programu za

obradu teksta (npr. MS Word).
Slika 2 Uredivanje oznake

Provjera znanja (mrezni testovi, zadaci, igre i ankete mogu biti procesirani i ocjenjeni automatski, istog
trenutka. To su odli¢ni alati koji i polazniku kursa momentalno daju rezultate i dodatne komentare
vezano za ucinak na samom testu, a samim tim ocjenjuju i stepen razumjevanja gradiva. Mnogi
izdavadi knjiga sada prave Citave banke testova vezane za pojedina poglavlja u knjigama)
Ocjenjivanje (pracenje rada polaznika u vidu razli¢itih domacih zadataka i njihovo pregledavanje je
nezgodan i vremenski zahtjevan posao. Mrezno predavanje zadataka je jednostavan nacin za pracenje
i ocjenjivanje radova polaznika. Istrazivanja pokazuju da koriStenje mreznog okruzenja za anonimno
pregledavanje zadataka od strane kolega samog ucenika pojacavaju njegovu motivaciju poboljSavaju
uspjeh)

Pracenje aktivnosti (mrezni dnevnik daje azurne informacije polaznicima o njihovom dosadasnjem
uspjehu na kursu. Ovakav nacin objavljivanja ocjena je u skladu sa novim evropskim zakonima koji
zabranjuju objavljivanje ocjena sa licnim identifikatorima na javnim mjestima. Na ovaj nacin polaznik
moze vidjeti samo svoje ocjene, a nikako tude. Za nastavnika, mrezni dnevnik predstavlja dobar nacin
za ¢uvanje ocjena i pracenje uspjeha ucenika, te analizu postignuc¢a ucenika i grupe po temema (cijeli
dnevnik moze preuzeti u vidu Excel dokumenta, nad kojim se mogu vrsiti naknadni proracuni,
pojedinac¢no ili grupno)

Komunikacija unutar kolegija: (forum, e-mail, poruke i ¢askanje (eng. ,Chat”) pruzaju moguénost
komunikacije van u€ionice. Forum daje u¢enicima vise vremena da daju odgovore na odredena pitanja,
a takode moze dovesti do kvalitetnih diskusija (forum daje mogu¢nost asinhrone komunikacije svih
aktera i mogu¢nost da se ostvari komunikacija nastavnik - u¢enik i komunikacija u¢enik - u¢enik).
Caskanje, sa druge strane, kao vid sinhrone komunikacije, omogu¢ava brzo stupanje u kontakt
razlicitih aktera u procesu ucenja, koji su fizicki udaljeni)

Neki od resursa i aktivnosti u Moodle-u

Oznaka

Tekst oznake™ | | yrstapisma  +| Velidina pisma |~ | Paragraf -9 44 L3

B Z Uwsx, x'|EEE|JS2@EA-2-mu
teme/tjedna i vidliva je na = == 22 AR Q 4w -
pocetnoj  stranici  kursa u Nikola Tesla

41



Stranica

Tekst Stranice oblikuje se na slican nacin kao i u ostalim programima za uredivanje teksta. Taj se resurs
moze koristiti za prikaz kracih tekstovnih dokumenata koje ¢e polaznici moci ¢itati u sistemu, npr. popis
literature, upute za rad na postavljenim sadrzajima i sl.

Poveznica

Poveznica je adresa web-stranice. Ako se ucenike Zeli uputiti na odredenu web-stranicu potrebnu za
pripremu zadace, testa ili se Zele naglasiti materijali koji su postavljeni u kolegiju, koristi se ovaj resurs.

Datoteke

Datoteke se u sistem mogu postaviti pojedinacno preko resursa Datoteka ili se mogu organizirati u folder
i prikazati u€enicima preko resursa Mapa. Datoteka je resurs koji omoguc¢ava nastavniku postavljanje i
upotrebu datoteke kao nastavnog materijala u kolegiju.

Knjiga
Ovaj resurs omogucava pregled materijala za ucenje organiziranih u obliku knjige koja omogucava
strukturirani prikaz sadrzaja s poglavljima i potpoglavljima.

Chat

Chat se koristi za sinhronu komunikaciju medu studentima, ali i izmedu nastavnika i studenta. Chat se
Cesto upotrebljava za konsultacije koje se odrzavaju on-line, razne rasprave, dogovore o izletima i sl.

Forum

Forum se koristi za komunikaciju izmedu nastavnika i studenata, ali za razliku od chata, koristi se za
asinhronu komunikaciju. To znaci da svi sudionici foruma ne moraju biti prisutni on-line u isto vrijeme kako
bi u¢estvovali u raspravi.

Wiki
Wiki-stranice koriste se kao repozitorij materijala organiziranih u cjeline, a mogu se koristiti i za izradu
nekoga projekta kao pojedinacan ili skupni rad koji mogu uredivati i studenti.

Zadace

U opisu zadace nastavnik daje detaljne upute ucenicima $ta trebaju napraviti. Ovo je jedna od najcescih
aktivnosti i koristi se za ocjenjivanje predanih radova polaznika i procjenu njihovog znanja. Zavisno od
odabranih postavki odreduje se Zeljena aktivnost polaznika koja moze biti direktan upis teksta ili predaja
odredenog broja datoteka. Moguce je postaviti rok za predaju zadace, a omogucen je i produzetak
postavljenog roka. Zada¢a moze biti individualna ili grupna, pri ¢emu svi ¢lanovi grupe moraju potvrditi
predaju zadace i dobivaju jednu ocjenu. Nastavnik mozZe odabrati anonimno ocjenjivanje kada su skrivene
informacije o studentu prilikom ocjenjivanja $to poti¢e objektivnije ocjenjivanje.
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Anketa

Anketa omogucava nastavniku da od polaznika dobije povratnu informaciju o kolegiju, njegovim
prednostima i nedostacima, a u svrhu poboljsanja kvalitete kolegija.

Lekcija

Lekcija je aktivnost koja omogucava adaptivan oblik nastave i veliki nivo interakcije, jer student prolazi
kroz gradivo ovisno o svojim odgovorima.

Posto ¢e u nastavku biti prikazana realizacija ¢asa koristenjem ove aktivnosti, bice detaljno i objasnjena.

Lekcija se sastoji od niza interaktivnih stranica, a postoje dvije vrste stranica koje se mogu koristiti:
Stranica sa pitanjem i Stranica sa grananjem. Stranice sa pitanjem obi¢no se prikazuju linearno (stranica
za stranicom), a sadrze tekst koji student treba prouciti zajedno s pitanjem o cijem ¢e odgovoru ovisiti
prikaz sljedece stranice (razli¢ite stranice za ta¢an odnosno netacan odgovor).

Engj d2 sada osvwolenih badeva: 33,

6 lipnga (1884 ) e u Spednjene DeZae | peataps amentio dizavianim U New York je s1gao s Selin oenta u dZepa, nekolika
wiazth pjcsama, preralunima za ictodl 55r0) | preponukom S3153nava suradnika Charcsa Batchciora v ko) (¢ pIsalo: "Caspoding
EdIson, poznalem ¢va vellka Eosfeka. Jedan 522 v, a drugt [e miadké ko) 0]l pre¢ Vama®. Naken cvakve preporuke Sdison ga je
zaposlio u sveje] birikl, 2 ce dva izumitelja nkako nsu mogla sloditl v natinu rada 310 je vodilo ka neizbje2nom sukodu. Tesha jo
prekinuo rad 5 EIsorom kada 9a ¢ Vel UNNCC0 I560 raina rnda nApIsavsI oprof-'.:unu poruku 53 sadriapm: “Coviacric
Qespocdire Eson.” Zatm Tesha o3nkva viastiu vty - Tesh Electic Ught & Manuratiuring.

U kol |e Qrag Tesla dotae 188£, godire?

& Chicago

O Weshinglon

O New Yook

Preda]

Dovriencet kkeje: 00%

Slika 30 Primjer stranice sa pitanjem

Stranicom grananja nastavnik omogucava uceniku odabir izmedu nekoliko moguénosti i tako ucenik
aktivno ucestvuje u toj nastavnoj aktivnosti. Moguce grane bit ¢e prikazane u obliku dugmadi za koju
nastavnik sam odreduje nazive. Ako treba izraditi samo stranicu s tekstom bez pitanja ili moguénosti vise
odabira, odabire se Stranica s grananjem, te upisuju opisi (nazivi) svakog pojedinog dugmeta. To se ¢esto
koristi za Uvod u lekciju kada se u¢enicima daju sve informacije potrebne za ucestvovanje u toj aktivnosti.

Uvod
Nikota Testa (Smiljan, 10. srpnja 1856. - New York, 7. sijednja 1943.), znanstvenik | inovator svjetskog glasa. Radio je u

podrucju elektrotehmike | radwolehnike, te je izumio okretno magnetsko polpe | visefazm sustav izmpemcneh stru@

Ponowite 3to ste naudil do sada o Nikoh Tesli Teme moZete proci Zeljenim redosigedom. Sretnol

Zivoopls  [Obrazovanje | rani rad  [Oclazak u Sjedinjene Drzave ism]  Kiaj

Dovr5enos! lekcije. 0%

Slika 11 Primjer stranice sa grananjem
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Grananje treba isplanirati vrlo pazljivo kako ne bi bilo previse grana (mogu¢nosti) koje je tesko pratiti.
Najbolje je na samom pocetku izrade Lekcije napraviti dijagram toka i na taj nacin predvidjeti sve
mogucnosti.

Primjer dijagrama toka jednostavne lekcije:

Uvoud /Opia

U

Tedst 1§ Pitanje 1 Netedno

Taksr 24 Pitan)e 2 -
Dodatne
infarmacta

r 1 Pitanje 3

o Todno

‘ Tekst 3

Slika 12 Dijagram toka lekcije

Nakon 5to je lekcija isplanirana i izraden je dijagram toka, potrebno je podesiti postavke aktivnosti Lekcija
nakon €ega se izraduju stranice. Vecinu postavki nastavnik moze mijenjati i u kasnijem toku izrade lekcije.

Maksimalan broj odgovora ili grana odnosi se na prazna mjesta za odgovore u pitanjima odnosno za broj
dugmadi kod Stranice s grananjem. Ako je mogucnost Lekcija za vjezbu postavljena na Da, ta se aktivnost
nece ocjenjivati, odnosno nece se pojaviti medu Ocjenama jer se koristi za uc€enje, a ne za provjeru
naucenog.

Prilagodeno bodovanje: omogucdava razliCito ocjenjivanje pojedinih zadataka (pitanja). Ako je ta
mogucnost iskljuena, sva pitanja imat ¢e bodove o za netacan, odnosno 1, za taan odgovor. Ako je
lekcija namijenjena prou¢avanju gradiva, trebala bi biti stalno otvorena da joj u€enici mogu pristupiti. U
tom slucaju mogucnost Visestruki pokusaji rjeSavanja postavljena je na Da.

Prikaz trenutnog rezultata: na svakoj stranici ueniku (ne i nastavniku) prikazuje se trenutno osvojeni broj
bodova te je vidljiv napredak u polaganju (proucavanju) lekcije.
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-Opcenito
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@
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Ocjena 100 -
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Priagodeno bodovane Da ~

Visestruki pokusaj retavanja Da -
@

Mafin ocjenjvana () MNapiacocjena «
Prkaz renutnog rezuttata Q) Da -

~Hontrola toka lekelje
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®

Prixaz dugmeta za pregied @ Da ~

Maksimaini brojpokusza @ 1 -
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'@
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informacia @
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Dozvolite pregled ucenicima: odnosi se na mogu¢nost da ucenik ponovo prode kroz dijelove lekcije i
popravi $to misli da treba umjesto da se to racuna kao ponovni pokus$aj pristupa lekciji.

Prikaz dugmeta za pregled- u slucaju da to dugme ostane uklju¢eno, u¢enik ¢e na samom pocetku vidjeti
cijeli sadrzaj lekcije i sve stranice koje ga Cekaju.

Maksimalni broj pokusgja: koliko ¢e puta ucenik moci dati pogre$an odgovor prije nego ga sistem prebaci
na sljededi dio lekcije. Kako se ne bi dogodilo da neko ,zaglavi” na jednom pitanju, ta se mogucnost
postavlja na neki manji broj (2 ili 3). Za taj prelaz u¢enik nec¢e dobiti bodove.

Akclja nakon tacnog odgovora: Normalno - pratite tok lekcije, koristi se za linearan tok lekcije, sve ostale
mogucnosti odnose se vise ili manje na slucajni odabir redoslijeda stranica na koje nastavnik ne utjece.

Prikaz zadanih povratnih informacifa: u slu¢aju da nastavnik sam ne napise svoje povratne informacije,
sistem Ce ispisati zadane povratne informacije ovisno o tome je li odgovor tacan, netacan ili djelomi¢no
tacan.

Prikaz menija sa ljjeve strane: omogucava uceniku kretanje po lekciji pomocu tablice sadrzaja prikazane s
ljeve strane. Taj se prikaz moze uvjetovati postizanjem odredenoga broja bodova u lekciji pa se pregled
lekcije sa menijem koristi za dodatno proucavanje lekcije.
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Prikazi izbornike s ljjeve strane ako je ocjena veca od- omogucava da nastavnik zahtjeva da ucenik prode
kroz cijelu lekciju prije nego $to ¢e mu postati dostupan izbornik za kretanje po lekciji.

Najmanyi broj odgovora: broj pitanja na koje student treba odgovoriti da bi se lekcija smatrala zavrSenom
(da bi se dodijelila ocjena).

Broj stranica za prikaz: kod mogucnosti upotrebe lekcije kao kartica za ucenje taj broj treba biti veci od
nule, a oznacava koliko ¢e stranica biti prikazano ucenicima. Ako vrijednost ostane nula, sistem ce
prikazati sve stranice koje postoje u bazi.

Prikaz izbornika s lijeve strane Da ~

PrikaZi izbornike s Ii]eve stran 0% -
ako je ocjena vecaod” (@)

Najmanji broj odgovora® () 0 ~
Broj stranicaza prikaz® () 0 ~
Slideshow® (Z2) Ne ~

Poveznica do aktivnosti® (2) Nema

—~Skocni prozor za prikaz datoteke ili web stranice

Skotni prozor za prikaz

datoteke ili web stranice ) L.“ podaj
\all Datoteke
—Zavisi o
Zavisio (3) Nema -

Utro3eno vrijeme (u minutama) 0
Zavrieno
Ocjenavisaod (%) 0
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Slhideshow: ako je uklju¢ena ta mogucnost, lekcija ¢e se prikazivati kao prezentacija PowerPoint, slajd po
slajd. Takva struktura pogodna je za predavanje, ali ne i za Citanje s razumijevanjem ili testove. Osim
odabira Sirine i visine slajda koji ¢e se prikazivati, moguce je birati boju pozadine i to upisivanjem
heksadecimalnog kéda za Zeljenu boju u formatu #RRGGBB.

Poveznica na aktivnost. omogucava povezivanje s nekom drugom aktivnoscu ili resursom postavljenim u
kolegij (forum ili zadac¢a povezani s lekcijom). Taj skocni prozor prikazat ¢e se kada ucenik uspjesno zavrsi
lekciju.

Skocni prozor za prikaz datoteke ili web-stranice: ako ucenik treba pristup nekoj datoteci za vrijeme
upotrebe lekcije, ta mogucnost dopusta povezivanje s tom datotekom u skofnom prozoru za vrijeme
trajanja lekcije.
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Zavisno o: pristup lekciji moze biti uvjetovan u¢enikovim postignu¢em u drugoj lekciji i to prema kriteriju
koji se odabere: provedenom vremenu, polozenoj lekciji, ocjeni vecoj od... Time se postize da ucenik
pregledava lekcije prema tacno odredenom redoslijedu.

Koristite postavke ove lekcije kao zadate vrijjednostr. pri izradi nove lekcije moguce je koristiti se vec
postoje¢im postavkama i time olak3ati, ubrzati i unificirati izradu lekcija. Nakon odredivanja postavki
aktivnosti Lekcija potrebno je izraditi i stranice od kojih ¢e lekcija biti sastavljena.

Radionica

Aktivnost Radionica jedan je od najslozenijih modula dostupnih u sistemu zbog velikoga broja mogu¢nosti
i sloZenoga nacina ocjenjivanja. Koristi se za predstavljanje studentskih radova koje, osim nastavnika,
mogu ocjenjivati i(li) komentirati i studenti (¢ak i svoj rad).

Igra

Aktivnost Igra sastoji se od osam razli¢itih igrica: VjeSala, Krizaljka, Milijunas, Kripteks, Zmije i ljestve,
Sudoku, Knjiga s pitanjima te Sakrivena slika. Za igre je potrebno pripremiti pitanja odnosno pojmove u
Rjecniku.

Testovi

Jedna od najcesce koristenih aktivnosti u sistemima za udaljeno ucenje zasigurno su testovi koji mogu
sluZiti za provjeru ili samoprovjeru znanja.
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METODICKI DIO (prakti¢na primjena moodle-a - nastavni ¢as)

0S ,Suljo Cili¢ , pored svoje web stranice ima i stranicu za udaljeno u¢enje na kojoj je instaliran Moodle
http://suljocilicdl.com.ba

| Udaljeno ugenje OS "Suljo Cili¢" Jablanica
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Broj korisnika u sistemu se krece oko 450 s tim da je dozvoljen pristup svim ucenicima, a aktivnosti koje

se nalaze na stranici su prvenstveno namijenjene uenicima 6. i 7. razreda devetogodisnjeg obrazovanja,

kojih je u prosjeku 160 svake godine.
Ucenici rado posjecuju stranicu i odusevljeni su $to mogu da:
e Pregledavaju materijale o nastavi a objavljene na stranici

Rade testove koliko god puta Zele tj. dok ne dobiju ocjenu sa kojom su zadovoljni
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e Procitaju razne zanimljivosti koje im nastavnici objave
e Ucestvuju u raznim forumima sa nastavnikom i svojim drugarima
e Rade onda kada su raspolozeni, a moguce i u ku¢énom ambijentu

Primjetno je da se najvise zadrzavaju na testovima. Naravno onaj ko se dobro pripremi online bit ¢e

uspjedan u testu i u kabinetu pred nastavnikom na lokalnom Moodle-u. Ali takode se vidi da je i lekcija

,Uvod u programiranje” imala dosta posjeta.
Intormatika
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Lekcija koju ¢emo vam predstaviti u nastavku postavljena je i u Moodle koji je instaliran na serveru

lokalnoj mrezi informatickog kabineta.
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Slika 18 Informati¢ki kabinet 05 ,Suljo Cili¢”

Aktivnost lekcija se moze nazvati esencijalnom i najkoriStenijom aktivno$¢u. Pomocu lekcije se u€eniku
izlaze gradivo o nekoj temi koja se izu¢ava. Tema se moze podijeliti na krace dijelove i prikazuje se u¢eniku
dio po dio. Takode je moguce provijeriti savladano gradivo nakon prelaska svake teme, $to se postize
zahtijevanjem odgovaranja na postavljena pitanja. U¢eniku se dozvoljava nastavak rada samo ukoliko je
tacno odgovorio na pitanje. Pogresan odgovor prouzrokuje vra¢anje na prou¢avanu temu, ili ¢ak i dalje
nazad, do mjesta koji se mora ponovo prouciti u cilju ispravnog odgovora. U¢enicima je na ovaj nacin
omoguceno da napreduju tj. usvajaju onoliko znanja kolike su njihove mogucnosti. Nakon 5to i kada dodu
do kraja lekcije bit ¢e obavijesteni da su uspjesno savladali lekciju uz broj osvojenih bodova. Dakle, dobit
¢e povratnu informaciju o svom uratku. Unutar lekcije, postoji proizvoljan broj stranica. Duzina stranice je
takode proizvoljna, ali ne bi trebalo da zauzima mnogo viSe od onoga 5to staje na jedan ekran. Na kraju
svake stranice je moguce postaviti pitanje sa ponudenim odgovorima, ili ¢ak kreirati stranicu koja sadrzi
samo pitanje.
Jedan od kriterijuma kvaliteta elektronske lekcije mjeri se kvalitetom samog proizvoda. Tri najvaznije
oblasti posmatranja i procjene kvaliteta lekcije su sam sadrzaj lekcije, upotrebljivost lekcije kao i
prilagodenost konkretne lekcije nastavnom planu.
Kvalitet sadrZaja lekcije se bazira na nekoliko potkriterijuma:

e Tacnosti

e Kompletnosti

e Preciznosti

e Prikladnosti
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e Organizovanosti

Neophodno je da se pruzaju tacne informacije, znanja i vjeStine. Sam sadrzaj lekcije mora biti
vjerodostojan. Pored toga neophodno je navesti izvor informacija, kao i ukljuciti kratak sadrzaj lekcije.

Kompletnost je bitan potkriterijum pri ocjeni kvaliteta. Sadrzaj po dubini i po Sirini treba biti dovoljan da bi
ucenici mogli posti¢i nastavne ciljeve, uz podrsku nastavnika.

Sadrzaj lekcije treba da bude jasan, a tekst ¢itko i precizno napisan. Osim toga, sadrZaj treba da bude
uskladen sa nivoom znanja, vjestina i iskustvom ucenika. Koristeni jezik kao i stil kojim je napisana lekcija
treba da bude odgovarajuci. Lekcija treba da ukljuci studijske primjere, simulacije i objasnjenja.
Preporucljivo je da primjeri i problemi budu vezani za realne probleme koji su poznati u¢enicima. Materijal
koji ulazi u sastav lekcije mora biti savremen i aktuelan.

Organizacija je jedan od bitnih dijelova kreiranja elektronske lekcije. Sadrzaj je neophodno strukturisati u
smislena poglavlja, pri ¢emu treba voditi ra¢una o redoslijedu sadrzaja.

Kod interfejsa je neophodno odrzati konzistentan izgled. Slova (font) teksta, raspored elemenata na
stranicama moraju da prate prvobitnu postavku i odrze uniforman izgled. Oko teksta i slika treba da ima
dovoljno praznog prostora. Potreban je i dobar kontrast teksta i pozadinskog prostora. Po pitanju veli¢ine
teksta treba se pridrzavati standarda, koja je za web minimum 10 pt. Kod duzeg ¢ekanja treba postaviti
indikator deSavanja, npr. da korisnik ne bi pomislio da se racunar zaglavio i restartovao ga.

Navigacija kroz sistem se lahko ostvaruje upotrebom naslova koji treba da budu smisleni i u mogu¢nosti
da lahko definiSu lokaciju unutar lekcije. Kad god je to primjenjivo, pozeljno je postojanje indikacije dokle
je u€enik stigao i koliko jos ima do kraja modula.

Jedna od vaznijih stvari na koju treba obratiti paznju je podrska uceniku. PruZiti pomo¢ i informacije o
rijeSavanju uobi¢ajenih tehnickih problema.

Cilj je pobuditi interes kod u¢enika za samostalnim istraZivanjem i u¢enjem, koje ih svakako oc¢ekuje u
njihovom daljnjem $kolovanju.

Nastavna priprema realizovanog ¢asa iz informatike

JU 0.S. ,Suljo Cili¢” Jablanica

Razred- VI

Nastavna jedinica: Uvod u programiranje

Predmetni nastavnik: Adis Pirija

Cilj casa

upoznati u€enike sa koracima u rjeSavanju problema pomocu rac¢unara, te osnovnim pojmovima: program,
programiranje, algoritam, dijagram toka, pseudokod, te sa linijskom strukturom uz njene osnovne
karakteristike
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TOK CASA
Uvodni dio ¢asa

Ukljuciti racunare, uputiti u¢enike na prijavu u lokalni Moodle sistem preko browsera i upoznati u¢enike
da ¢e danasnju lekciju obraditi samostalno na rac¢unarima, ali da u svakom trenutku mogu da postave
pitanje ili da zatraze pomo¢ od nastavnika. Napomenut da mogu tokom lekcije zapisati u sveske 5to zele,
a da svakako trebaju u sveskama pokusati uraditi ono Sto se tokom lekcije trazi od njih. Nakon toga najaviti
temu danasnjeg ¢asa ,5ta ¢e ucenici raditi i $ta se od njih ocekuje, kao i cilj ¢asa: upoznati se sa osnovnim
pojmovima u programiranju kao i nauciti samostalno uciti.

Glavni dio ¢asa
Nakon uputa ucenici otvaraju browser, logirgju se na sistem Moodle i kliknu na lekciju ,Uvod u
programiranje”, koja je postupno prikazana sljedec¢im slikama:
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Slika 9 Glavni dio ¢asa 2

Zavrsni dio Casa

U zavrSnom dijelu ¢asa razgovaralo se o izvedbi same lekcije i postavljena su pitanja radi provjere
usvojenosti gradiva. Mali broj u¢enika nije stigao do kraja, pa su pitali da ponove lekciju. Upuceni su da
istu lekciju imaju i na internet stranici Moolde-a nase Skole te da mogu od kuce pro¢i lekciju koliko god
puta Zele.
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Izmedu ostalog ucenici su izjavili i sljedece:
e Radio sam onoliko brzo koliko sam mogao
e Super je $to mogu ponovo procitati dio lekcije ukoliko ne znam neki odgovor
e Vrlo je zanimljivo
e Osjetam se vazno jer sam nesto naucio sam

e Eeeee, kad bi ovako bilo i iz ostalih predmeta

A ono 5to se kao nastavnik moze zakljuciti jeste da je ¢as u potpunosti uspio, da su djeca pokazala veliku
zainteresiranost, da su na jedan vrlo privlacan i savremen nacin uvidjeli da mogu sami da uce i da se
osposobljavaju za mnoge aktivnosti, bilo je momenata kada su raspravljali o lekciji sa svojim drugarima
oko sebe (pomagali jedni drugima). Ova i ovako uradene lekcije se mogu samo doradivati i imati uvijek
spremne, konac¢no dobro educiran i pripremljen nastavnik postaje samo koordinator ¢asa, vodic...

Cas je odrzan u informatickom kabinetu OS ,Suljo Cili¢” i na lokalnom MOODLE-u. (pogledajte slike i

ucenicki rad u toku izvodenja lekcije):

Slika 22 Slike iz u€ionice i u€enicki rad u toku izvodenja lekcije
ZA KRAJ

Moodle sistem za upravljane ucenjem jedan je od alata kojim moZemo unaprijediti nastavu, Skole, rad
nastavnika i nacin poducavanja. Neke od prednosti Moodle sistema su da je sadrzaj stalno dostupan i
lakSe se prilagodava ucenikovim individualnim moguc¢nostima, komunikacija postaje visesmjerna, a
uCenje interaktivno i kooperativho. Postoji moguénost samostalnog ponavljanja gradiva prema
individualnim potrebama ucenika, uz konstantnu povratnu vezu, i tako pojam ucenja dobija Siri smisao:
od poducavanja prema samostalnom ucenju i traganju za informacijama. Rezultati u¢enika i njihove izjave
govore tome u prilog. Jednostavnost upotrebe takvog alata ¢ini ga dostupnim i nastavnicima koji nisu
racunarski stru¢njaci, omogucavajuci im vece fokusiranje na kvalitetu nastave i nastavnih materijala nego
na tehnicki dio rada s takvim alatom.
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Poznato je da ljudi u¢e na razli¢itim razinama i na razlicite nacine, pa ¢e ucenje biti najefektivnije i
najefikasnije onda kada su nastavni materijali maksimalno individualizirani i prilagodeni potrebama
u€enika, ¢emu Moodle u mnogome doprinosi.

Moderne tehnologije moraju biti dostupne svima, ali i njihova upotreba mora biti pazljivo planirana i
implementirana. Nastavnike treba pripremiti za pracenje tih tehnologija da bi mogli kreativno pristupiti
iskoristavanju svih IKT potencijala u nastavi.

4. DIGITALNI FILMOVI U NASTAVI | VANNASTAVNIM AKTIVNOSTIMA
Uvod

Sa pojavom digitalnih fotoparata i kamera pojavila se i potreba za znanjem digitalne fotografije i pravljenja
digitalnih filmova. Pravljenje digitalnih filmova nije vise samo posao za profesionalce, vec je postalo
dostupno i za obicne ljude. Jedan od alata za pravljenje digitalnih filmova je Windows Movie Maker koji je
vrlo jednostavan za ucenje i koris¢enje u ucionici, kako za pravljenje u¢enickih projekata u formi kratkog

digitalnog filma, tako i za pravljenje digitalnih filmova za nastavu Ciji je autor sam nastavnik.

Vjestina pravljenja jednostavnih digitalnih filmova je prezentovana u ovim obrazovnim materijalima.
Ucenicki dio je podijeljen na tri lekcije u kojima je detaljno objasnjen postupak pravljenja digitalnog filma,
korak po korak, od osnovnih pravila za snimanje video materijala, dodavanja zvuka i titla, do uobli¢avanja
filma i njegovog pam¢enja. Sve je ovo predstavljeno kroz pricu o devojcici Mariji koja pomaze Skolskom
drugu Vladi da nauci da pravi digitalni film kako bi napravio kratak film o svojim karate vjeStinama koji
treba da preda na konkurs za prijem u medunarodnu ljetnu skolu u Solunu.

Zeljeli smo da kontekstualizujemo u¢enje za u¢enike uzrasta od 11 do 15 godina, sa primjerima vrinjackog
ucenja i ucenja kroz ucenicke projekte. Ovaj obrazovni materijal nije vezan ni za koji Skolski prijedmet,
plan i program, i ne zahtjeva nikakvo $kolsko predznanje, osim osnovne digitalne pismenosti u¢enika, sto
nastavniku daje moguénost da ga na razliCite nacine uklopi u nastavu ili vannastavne aktivnosti - kao
dobro planiranu aktivnost za proucavanje na ¢asu odredenog predmeta ili osnovnu literature za u€enika
koji samostalno pristupa pravljenju projekta kao domaceg zadatka.

Da bi pratio ove lekcije, potrebno je da je ucenik racunarski pismen (poznavanje rada u Windows
operativnom sistemu) i potreban mu je samo personalni racunar sa mikrofonom da bi mogao da odradi i
sam sve prikazane radnje.

Digitalni film

Moderna nastava podrazumjeva primjenu modernih nastavnih sredstava i metoda nastave. U izobilju
modernih nastavnih sredstava koja pobuduju audiovizuelnu percepciju ucenika i kojima se ostvaruje
didakticki princip ociglednosti, vodecu ulogu svakako ima digitalni film. Primjena digitalnih filmova u
nastavi pruza velike mogucnosti i njihova uloga u nastavi je visestruka. Njihova primjena u poducavanju
omogucava nastavniku da ispolji visi nivo inventivnosti i kreativnosti. Osim toga, digitalni filmovi
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predstavljsju idealan nacin za aktivno uklju¢ivanje samih ucenika u nastavni proces i razvoj partnerskog
odnosa izmedu ucenika i nastavnika.

Prikazivanje digitalnog filma u ucionici

Digitalni filmovi pred nastavnika postavljagju nove metodicke zahtjeve. Ukoliko koristi gotov film,
nastavnik ne smije film prikazati prije nego $to ga on sam odgleda i analizira njegove mogucnosti za
nastavni rad. Kada nastavnik odabere film koji ¢e prikazati mora da napravi plan njegovog prikazivanja.
Dobar obrazovni film prikazan u pravo vrijeme ima veliku obrazovnu i vaspitnu vrijednost, obogaduje i
kontekstualizuje nastavu, €ini je zanimljivijom i raznovrsnijom, a ste¢ena znanja u¢enika trajnijim.

Prije prikazivanja filma potrebno je izvrsiti pripremu ucenika za gledanje filma. Svaki komentar nastavnika
tokom gledanja filma mozZe da ometa zapazanja ucenika. Zato je prije pustanja filma potrebno naglasiti
u¢enicima na koje dijelove filma posebno da obrate paznju. Nekad je poZeljno da se ucenicima film prikaze
viSe puta.

Veoma je vazno da u zavisnosti od konkretne nastavne situacije, nastavnik napravi pravi izbor i prirodnu
i logicku kombinaciju nastavnih metoda u skladu sa kojima prikazuje film u adekvatnom kontekstu.
Digitalni film se moze prikazivati u uvodnom dijelu ¢asa kao priprema ucenika za novu nastavnu temu ili
jedinicu. U tom slucaju film ne bi trebalo da traje duze od pet minuta. U glavnom dijelu ¢asa digitalni filmovi
mogu biti glavno ili pomo¢no nastavno sredstvo. Kada digitalni film predstavlja glavno nastavno sredstvo
njegova duzina se krec¢e oko 15-ak minuta. U glavnhom dijelu ¢asa digitalni film moze da predstavlja
pomoc¢no nastavno sredstvo za posredno prikazivanje ogleda ili situacije koji traje nekoliko minuta. U
zavrsnom dijelu ¢asa se moze prikazati digitalni film kao rekapitulacija izloZene nastavne teme ili jedinice.

Posto se reprodukuje na ku¢nom racunaru i lahko se umnoZava, za razliku od klasi¢nog filma, izborom
digitalnog filma koji dopunjava nastavu moze se vrsiti i individualizacija nastave. Za razli¢ite nivoe znanja
i razli¢ita interesovanja u¢enika moguce je izabrati razlicite filmove (koji ¢e biti uvod u prou¢avanje gradiva
ili zadnji korak pred zaklju¢ak u procesu ovladavanja novim gradivom) pa im omoguciti da u skoli ili kod
ku¢e pogledaju ove filmove.

Prilikom izbora digitalnog filma treba voditi racuna o uzrastu ucenika kojima se prikazuje i njegovim
psihofizickim sposobnostima. Mladem uzrastu treba prikazivati filmove sa manjim brojem detalja i
efekata. Ako film koji izaberemo nije prilagoden uzrastu ucenika nece imati punu vaspitno obrazovnu
funkciju.

Primjena digitalnog filma kao nastavnog sredstva

Upotreba digitalnih filmova u nastavi treba da ima sljedece ciljeve:

E""&Poveéanje motivacije u€enika za ucenje i razvijanje interesovanja za nastavu prikazivanjem
filmova prilagodenih temi ¢asa, predznanju, interesovanjima i uzrastu u¢enika. Prikazivanjem

digitalnog multimedijalnog filma istovremeno se omoguc¢ava lahko usvajanje izloZenih teza
za ucenike sa razlicitim stilovima ucenja.
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:"%Podsticanje u€enika da uocava, zapaza, razumije, uocava odnose i situacije koje je vidio
reprodukovane na filmu (prepoznavanje i analiza situacije).

{"&Podsticanje ucenika da usvoji i koristi podatke i principe koji su mu izloZzeni. Povezivanje
nastavnih tema sa realnim situacijama prikazivanjem pazZljivo odabranih filmova
(kontekstualizacija znanja).

{"ﬁPodsticati uCenike da vrednuju, kritikuju i iznesu svoj sud o onome $to vide na filmu
(formiranje sopstvenog misljenja, argumentacija i diskusija).

{"!&Razvijanje maste i interesovanja kod ucenika, ucenik se podstice da procenjuje, klasifikuje,
predvida i pretpostavlja (razvijanje kritickog i apstraktnog misljenja).

{"mOsposobljavanje u€enika da reformuliSe, rezimira i sitetizuje saznanja dobijena gledanjem
filma. Osposobljavanje u¢enika da samostalno gradi i primjeni svoja znanja na osnovu filma,
npr. kroz samostalne filmske projekte.

Razliciti su izvori filmova za nastavu - to moze biti obrazovni film koji se kupuje namjenski pravljen za
datu temu u okviru plana i programa nastave, odgovarajuci filmski materijal legalno preuzet sa kablovske
televizije, TVa ili interneta ili se moze ¢ak napraviti od strane nastavnika, ili od ucenika u saradnji sa
nastavnicima ili filmski materijal koji su snimili i od njega napravili film sami nastavnici i u€enici. Film
preuzet sa interneta se moze prikazati u cjelosti, samo u dijelu ili montiran od strane nastavnika od
razli¢itih dijelova.

Za prikazivanje filma na ¢asu potreban je samo racunar sa projektorom i ozvucenjem pri frontalnoj nastavi,
dok je za individualnu nastavu potrebno da svaki u¢enik ima svoj ra¢unar sa monitorom i slusalicama.

Mnogo je nacina da se ukomponuje digitalni film u nastavu:

{"ﬁZa nastavu drustvenih nauka mogqu se napraviti i prikazati filmovi koji predstavljaju realne ili
hipoteti¢ne Zivotne situacije. Poslije prikazivanja filma organizuje se diskusija u¢enika.

i"’&lv\oguc’e je prikazati dokumentarni film iz koga je isjecen jedan dio. UCenici se podjele u grupe
i svaka grupa osmisli scenario za nedostajuci dio. U¢enici mogu da dobiju kao zadatak da
snime nedostajudi dio filma ili da se diskutuje i odabere najlogicniji. Na kraju se prikaze original
filma, Sto takode moze da vodi u dalje vjezbe: uporedivanje, diskusiju i zaklju¢ivanje.

i"’&Primjena principa ociglednosti se moZe primjeniti ¢ak i za oglede koji su opasni za izvodenje
ili nema adekvatne opreme i uslova za izvodenje u Skoli. Ovakvi ogledi se mogu snimiti u
Skolama i na fakultetima gde postoji odgovaraju¢a oprema ili se mogu preuzeti digitalni
filmovi sa interneta snimljeni u specijalnim laboratorijama.

LU nastavi stranog jezika korisni su projekti koji obezbjeduju komunikaciju u¢enika sa Skolom

koja se nalazi u inostranstvu. Predstavljanje ucenika i odjeljenja mozZe da se uradi kroz digitalni
film koji ¢e biti razmjenjen putem interneta. Svaka grupa ili svaki u¢enik dobije zadatak da
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osmisli scenario i snimi reportazu ili intervju kojim predstavlja: region u kojem Zivi, grad, kolu,
svoje odjeljenje, porodicu... Sigurnost ucenika i zastita podataka o u€enicima je u ovakvim
projektima najvaznija briga.

i"’mZa istoriju i prou¢avanje proslosti korisno je prikazati predmete ili cijele postavke iz nekog od
svjetskih muzeja ili iz istorijskog ili etnografskog muzeja iz sopstvenog kraja, a razmjena
filmova koje su napravili sami nastavnici u lokalnim muzejima je dragocjen resurs obrazovnih
filmova za nastavu istorije.

{"’-‘E»U nastavi maternjeg ili stranog jezika moze se izvrsiti dramatizacija nekog odlomka
knjizevnog djela, koja od male pozorisne predstave, uz dobru montazu, postaje pravi igrani
film.

{"!&U nastavi geografije moze se napraviti digitalni film panorame kraja u kome je Skola i da se
na osnovu napravljenih snimaka dodatno napravi mapa terena, uradi tumacenje u odnosu na
geografske karte i satelitske snimke.

{"!&Snimanjem diskusije na odredenu temu i njenim pregledanjem u integralnom obliku, uz
komentare nastavnika, moze se pomodi razvoj diskusionih vjestina i dedukcije ucenika. Izbor
teme zavisi od predmeta, za mlade ucenike to moze biti pitanje bezbjednosti u saobracaju, a
za ucenike starijeg uzrasta to moze biti: rizik po zdravlje ucenika (AIDS, droga, zarazne
bolesti..), rjesavanje konfliktnih situacija, ekoloski problemi...

{"!&Prikazivanje filma o nekom umjetnickom djelu ili umjetnickom pravcu pomodi ¢e uceniku u
prihvatanju izloZzenog bilo da je u pitanju slikarsko, vajarsko, muzicko ili filmsko djelo, upravo
zato $to je digitalni film multimedijalni nosac i moze da predstavi samo djelo, ali i da ga dopuni
naracijom i drugim komplementarnim medijskim sadrzajima koji podrzavaju razlicite vrste
inteligencije i stilove ucenja.

i"’ﬁCak i nastavnici zdravstvenog odgoja mogu pomocu filmova da pobolj$aju svoju nastavu i
unaprijede vjestine svojih ucenika. U koSarci je moguce prikazati filmove: o pravilnom vodenju
lopte, dodavanju lopte, dvokoraku itd. Rukometas moze da pokaze pravilan skok Sut,
odobojkas kako se prima lopta ¢eki¢em, kako se smecuje, atleti¢ar niski start, pravilan sprint
itd. Mogu se napraviti i filmovi o ekstremnim sportovima i objasniti pravila takvih sportova.

Pravljenje filma za nastavu

Projektna nastava je pedagoski koncept zasnovan na konstruktivistickim pedagoskim teorijama koja
omogucava da ucenik kroz sopstveno iskustvo i dobro osmisljene projekte otkriva i sti¢e znanja ne samo
o temi koju proucava vec i o nacinu na koji moze da dode do cinjenica i da definise zaklju¢ke. Pravljenje
digitalnog filma na odabranu temu kao projektnog zadatka, uz vodstvo nastavnika, u grupi ili samostalno,
je moderan pristup projektnom ucenju koji je postao dostupan posredstvom IT tehnologija.
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Kada ucenici prave film (uz pomo¢ nastavnika) kroz projekat ovladavanja gradivom, onda je to aktivno
ucenje koje ima veliku pedagosku vrijednost i u kome tehnicki kvalitet samog filma koji su napravili u¢enici
ne igra veliku ulogu. Stariji u¢enici mogu i samostalno izradivati digitalne obrazovne filmove kao svoje
projektne radove, ali je mlade ucenike moguce organizovati u grupe (od tri i vise u¢enika u grupi) koji
mogu da imaju razli¢ite uloge u projektu.

Dobro je da uloga svakog ucenika koji radi u timu bude unaprijed poznata i ta¢no odredena, a ucenici
mogu i sami da biraju ulogu u odnosu na svoja interesovanja i predispozicije. Vazno je da se u€enicima
jasno postavi zadatak, dodjeli uloga u timu, napravi viemenski raspored aktivnosti i objasni kako ¢e i gdje
pronaci dodatni materijal za pripremu projekta. Neki od u¢enika mogu da se bave istrazivanjem resursa
za digitalni film, neki pisanjem scenarija, neki glumom, neki snimanjem videa, neki snimanjem glasa, neki
montiranjem scena iz filma i dr. Pri grupnom radu je neophodno uskladiti rad ucenika, vremenski i
sadrZajno, i sa ucenicima treba sastaviti listu aktivnosti i rezultate koje svaka grupa i u¢enik treba da imaju
tokom rada.

Tema rada mora da bude prilagodena uzrastu, interesovanjima i predznanju ucenika.
Tehnicki aspekti pravljenja u¢eni¢kog filma za nastavu

Da bi se napravio dobar film za nastavu potrebno je da postoji ideja za snimanje filma (u ozbiljnijim
projektima postoji ¢ak i pisani sinopsis i scenario za snimanje filma). U scenariju se oblikuje ideja (vrsi
detaljizacija sadrzaja), opisuju likovi, ambijent, dijalozi itd. Kada se na osnovu scenarija snima moze se na
osnovu njega napraviti i plan snimanja razdjeljen na scene. Dobro je vise puta i iz razli¢itih uglova snimiti
iste scene, pa ih Sto efektnije sloZiti u montazi filma. Dobro uradenom montaZzom moguce je predstaviti
ili naglasiti ono $to je nedostupno direktnom posmatranju ili akcentovati ono $to je najvaznije. Za montazu
filma mozemo se posluziti filmskim trikovima kao $to su: vremensko ubrzavanje ili usporavanje filma,
makro, mikro snimci, snimci iz aviona, prijelazi, titlovanje, dodavanje zvukova itd.

Prije nego Sto ucenici pristupe pravljenju digitalnih filmova, uc¢enike je potrebno uputiti u osnove tehnike
snimanja video materijala i pomo¢i im u montiranju filma.

Dobro je obratiti paznju u¢enicima na neka osnovna pravila snimanja i izrade ucenickih filmova:

L' Prije snimanja dobro je da u¢enici naprave scenario i da po njemu spremaju scene ili odabiru
situacije koje u prirodi ili realnom Zivotu treba da snime. Prilikom snimanja dobro je napraviti
vise video sekvenci iz vise uglova i naknadno ih isjeci i sloziti u ilustrativnu cjelinu, te dobro
izmontirati (dobro je imati vise video materijala nego 5to je planirana duzina samog filma)

L8 Digitalna kamera koju ucenici koriste treba da bude laka i jednostavna za rukovanje. Prije
polaska na snimanje ucenici treba da imaju napunjene baterije i set rezervnih baterija, bar
dvije memorijske kartice. Prilikom snimanja treba da na ru¢nom kaisu ¢uvaju fotoaparat, da
ga drze daleko od jakog sunca i izvora toplote, vode, pjeska, prljavstine i dr.

W Svjetlost ne smije da pada direktno na objektiv kamere. Za snimanje dobro je koristiti rane
jutarnje ili kasne popodnevne sate. Ako se snimanje izvodi po jakom suncu treba pomjeriti

60



kameru u sjenku ili napraviti sopstvenu sjenku pomocu npr. kiSobrana, promjeniti perspektivu
snimanja ili jako osvjetliti objekat snimanja reflektorom (ili koristiti filtere). Pozadina za
snimanje ne smije da bude dominantna jer odvlaci paznju prilikom gledanja. Pri snimanju
providnih objekata potrebno je da se odabere pogodna pozadina. Pozadina bi trebalo da je
tamnija i rebrasta. Svjetlost kod snimanja providnih objekata treba da pada sa bocne strane
objekta snimanja ili da se izvor svetlosti nalazi iza objekta snimanja.

L pri snimanju pomjeranje kamera i zumiranje treba da budu spori i nezni, bez brzih i naglih
pomjeranja. Da prilikom snimanja ruka ne bi podrhatavla, dobro je koristiti stativ ako je to
moguce. Dobro je pribliZiti se $to vise objektu snimanja, a softverski zum upotrebljavati samo
kada fizicko priblizavanje nije moguce. Primjena klasi¢nih pravila fotografije kao $to su pravilo
trecine, balansa, uokviravanja i rasporeda linija koje vuku pogled, moze doprinjeti vizuelnoj
atraktivnosti snimljenog video materijala. Na video snimku je dodatno vazna dinamika scena
i dogadaja. Za snimanje arhitektonskih i muzejskih objekata u obrazovne svrhe promjena
scena treba da bude spora, dok za prezentovanje realnih situacija treba da bude sli¢na kao
realnom Zivotu (osim ako treba naglasiti nesto, $to se moze i pri montazi).

%L Dobro je odvojeno snimiti i nasnimiti zvuk pri montiranju filma, da se ne bi ¢ulo disanje
kamermana ili zveckanje njegove opreme. Tada se i dinamika zvukova koji se dodaju
naknadno moZe odredivati u toku montaze filma. Sam zvuk se moZe snimiti na drugacijem
rastojanju nego Sto je snimljen video, sto omoguéava da se istakne neki govornik, pravilno
snimi dijalog gdje se oba govornika jednako dobro ¢uju, smanji pozadinski Sumi ili da se isjeku
neki slucajni zvuci i dr. Odvojeno snimljen zvuk je moguce i obraditi prije ubacivanja u film.

% Dobro je kada ucenici koji nemaju iskustva sa snimanjem filmova imaju priliku da snime video
materijal a onda i mogu¢nost da ga odgledaju i zaklju¢e kakvog su snimci kvaliteta, sta moze
da bude upotrebljeno u filmu, a $ta treba da se ponovo snima, te da imaju vremena da ponove
snimanje za neke od snimaka.

'S Poslije snimanja video i audio materijala, na red dolazi montaza filmova, koja se odvija po
planu koji je napravljen na osnovu scenarija, ali moze da bude modifikovan u toku montaze
ako se za to ukaze potreba. Pri montazi se mogu ubrzati ili usporiti dogadaji (multipliciranjem
svakog frejma se usporava kretanje, a ubrzanje postize sefenjem nekih frejmova, ili
montiranjem izvucenih klju¢nih po dogadaj frejmova). Redoslijed dogadaja i scena, dinamika
scena i trenuci reza su vazni za dozivljaj o filmu. Dodavanje naracije, zvuka ili muzike je
obavezno. Opciono je dodavanje titla i prijelaznih efekata.

% Poslije izrade ucenickog filma kao projekta ovladavanja znanjem, slijedi najvazniji dio: analiza
napravljenog i prikazanog filma. U razgovoru sa svim ucenicima u odjeljenju, ne samo sa
autorima filma, diskutuje se o utisku koji je film ostavio na gledaoce i autor odgovara na
pitanja ostalih ucenika. Kroz ovu diskusiju autor stice utisak da li je sam naucio dovoljno o
materiji koju je filmom obradio i da li je istu prikazao dobro (koliko se razlikuje poenta koju je
autor zapisao u scenariju od one koju kao utisak o filmu izrazavaju njegovi gledaoci), da li je
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film interesantan za publiku, da li je predug ili prekratak, da li ostavlja utisak cjeline, da li se
nadovezuje na predznanje koje imaju svi ucenici u odjeljenju i dr. Na kraju, autor moze da
odgovori na pitanje $ta bi promjenio u svom pristupu projektu i $ta bi promjenio u samom
filmu, poslije ove diskusije.

Ideje za snimanje jednostavnih digitalnih filmova za nastavu

Za kraj uvoda u izradu ucenickih projekata kroz pravljenje digitalnih filmova, dajemo nekoliko primjera za
ucenicke projekte, sa naglaskom na tehnicke aspekte na koje treba obratiti paznju.

i"’mKuc'i u ¢asu ucenici mogu da zasade neku biljku (pSenicu ili pasulj npr.) i da kamerom biljeze
njen razvoj. Potrebno je svakog dana snimiti po jednu fotografiju ili nekoliko sekundi trajanja
video sekvence koje biljeze kako se razvija biljka i na kraju sve te video zapise montirati i
ubrzati. Montazom ovih sekvenci dobice se odlican film o razvoju biljke koji moze da bude
titlovan objasnjenjima o brzini rasta i fazama razvoja (1. dan, 2. dan, 3. dan...). U¢enicima
mozete dati da posmatraju i snime razlicite biljke, ili iste biljke u razli¢itim uslovima rasta, pa
se na prikazivanju filmova koje su ucenici snimili moze vrsiti analiza morfoloskih razlika ali i
razlika o brzini rasta, uticaju svjetlosti, vlage i dr. na rast biljke.

Za snimanje scena usporenog ogleda (npr. rasta biljke i sl.) gde je prisutna inkrementalna promena, vazno
Jje da svaki drugi dio scene (osim promyjene) ostane isti, iz frejma u freim. Kod snimanja ovakvih ogleda
pozelino je da vam kamera bude uvek u istom poloZaju, t. fiksirana na stativ. Progjeniti kolika ce biti bifjka
kada postavijate kadar, tako da obuhvati cijelu biljku kada je na kraju snimanja najveca. Da bi ste izbjegli
probleme sa dnevnom svjetloscu snimajte priblizno u istom vremenskom terminu dana, na osvjetjjenom
myestu, ali dobro je da imate dodatno vjestacko osvjetljenje (u odnosu na vremenske prilike znacajno se
myjenja osvjetljenje). Naravno vodite racuna da Vam svjetlost ne pada na objektiv kamere. Dodatno,
moZete instalirati softver pomocu koga mozete automatski snimati fotografije u zadatom vremenskom
intervalu. Naracijjom ili titlom treba naglasiti koliko puta je dogadaj ubrzan.

S prilikom izleta po svom kraju ili putovanja u inostranstvo ucenici mogu snimiti floru i faunu
karakteristi¢nu za to podneblje i da od filma montazom naprave virtuelni atlas tog podneblja,
sa zadacima za dodatno istraZivanje (koja flora i fauna je karakteristi¢na ba$ za to podneblje
i zasto, gde drugdje postoji sli¢na, ista flora i fauna i dr.)

Za snimanyje Zivotinja ne mozete unaprijed napraviti scenario, ali ih mozete naknadno isjeci i montirati u
gelinu. Ako vam objekat snimanyja izade iz kadra prekinete snimanje i nastavite ga kada objekat snimanja
ponovo imate u kadru. | Zivotinje i bifjke je dobro snimati sa stativa, ujutru ili uvece. Dobro je imati krupne
kadrove pejzaZa, geografske mape i video satelitskog snimka tog kragja (koji se moZe naci na internetu)
koji dobro mogu da se uklope u video-opis. Snimci prirode se, pri montazi filma, mogu uklapati sa
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ilustracijama i animacijama koje se mogu skenirati iz prirodnjackih knjiga, filmovima sa interneta (ako to
ne krsi prava autora), crtezima samih ucenika i dr. Za filmove o fauni neophodno je kombinovati naraciju
sa zvucima Zivotinja koje se pojavijuju na snimku, dok se preko scena koje prikazuju floru, osim naracije
moZe nasnimiti | odgovarajuca muzika.

"‘%Posjeta zooloSkom vrtu moze da bude idealna prilika za snimanje filmova o Zivotinjama,
njihovom ponasanju i fizickim karakteristikama, narocito interesantna za ucenike mladih
uzrasta.

| u zooloskom vrtu ngjbolje je snimanje uraditi u ranim jutarnjim ili kasnim popodnevnim satima. U ovoj
sredini je dobro sto moZete snimiti izgled i ponasanje Zivotinja iz mnogo uglova. U zooloski vrt ponesite
stativ i montirajte kameru na njega. Pri snimanju koristite zum kada je potrebno. Snimite sto vise video
klipova, koje cCete kasnije iskoristiti u montiranju. Ne zaboravite da snimite i samo zvuke Zivotinja koje
Cete moci da uklopite u naraciju.

i"‘mUmjesto klasi¢nog herbarijuma uéenici mogu da naprave virtuelni herbarijum: da snime biljku
u prirodnom okruzZenju, a zatim da naprave snimke korjena, stabljike, lista, cvijeta i/ili ploda
(kada nastane) i izgleda cijele biljke u razli¢ita godisnja doba. Ove snimke treba montirati u
digitalni film.

Prije snimarya treba odrediti format u kome ce biti svi prilozi digitalnog filmskog herbarjjuma i napraviti
scenario koji ce biti primjenjen na prikaze svih biljaka, makar da ih rade i razIiciti ucenici. Kao i kod snimanja
prirode ngjbolje je jutarnje i vecernje snimanje, a stativ moze biti od velike pomoci. U procesu snimarnyja
moZe se koristiti i softverski, a ne samo hardverski zum za list biljke, prasnike itd, a ako se kiljucni detalji
zabiljeZe kao fotografijja, a ne kao video snimak, moci ce da se dodatno obrade na racunaru prije
montiranya u video. Osim snimaka bijjke u njenom prirodnom okruzenju iz vise razlicitih uglova, treba
prikazati i velicinu biljke, u odnosu na ucenika ili drveni metar koji su ucenici ponjjeli. Treba uraditi i
fotografije ili video sekvence lista i poloZgja lista na biljci, cvijeta ili ploda, a u skoli se mogu uraditi
fotografije ubranih listova, cvijetova, plodova i korjena iskopane biljke. Pri snimanju u Skolj, mozZe se
idealno podesiti vjestacko osvjetfienje, podloga za snimanje treba da bude svijetle boje sa rasterom koji
pokazuje dimenzife u cm ili dm (moZe biti ista za sve biljke koje ce biti prikazane u virtuelnom herbarjjumu,
¢ime se stice utisak o njihovoj velicini, mada se poredenje moZze izvrsiti i snimanjem scene sa referentnom
biljkom). Biljka se moZe i isjeci da bi se snimila struktura stabla i ovi snimci se mogu, pri montaZzj, ubaciti
u film o biljci. U skoli se mogu dobiti i jako dobri mikroskopski snimci karakteristicnih dijelova biljke prostim
prislanjanjem objektiva fotoaparata na okular podesenog mikroskopa.

WL ycenici mogu snimiti filmove o fizici te¢nosti:
Kada se u staklenu ¢asu sipaju voda i ulje, uprkos muckanju oni se ne sjedinjuju (poslije nekog vremena

ulje se raslojava iznad vode).
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Demonstracija zavisnosti hidrostati¢kog pritiska od visine vodenog stuba. Naprave se na plasti¢noj flasi
iglom tri rupice po vertikali i flaSa se napuni vodom. Iz kog otvora voda najslabije istice?

Da bi bolje snimili eksperimente sa vodom, dobro je obajiti je nekom bojom. Casa u kojoj se snima treba
da bude od tankog, ravnomyjernog prozirnog stakla. Za snimanje prozirnih objekata dobro je napraviti
kontrastnu pozadinu. Svjetlost treba da pada sa bocne strane objekta snimanja i fotoaparata ili da izvor
svjetlosti bude sa zadnje strane objekta. Ako postoje uslovi (dobri reflektori) moZe se napraviti difuzno
svjetlo koje bi sprifecilo bilo kakvu refleksjju (ako je plafon bijele boje usmijeri se svjetlost reflektora
prema plafonu, ako pak nife za stvaranje difuznog svjetla moze se iskoristiti bjjeli karton koji se postavi
tako da svjetlost koja se odbifa pada na objekat snimanya). Fotogparat treba pribliZiti sto vise objektu
snimarya i treba obavezno koristiti stativ. Za biljeZenje detalja na povrsini vode aparat treba da je veoma
malo iznad povrsine vode kako bi izbjegli eventualnu refleksiju svjetlosti od povrsine vode.

“¥Kada ucenici izvode predstave vezane za istoriju i knjiZevnost lijepo je snimiti i obraditi te
predstave, koje se u integralnoj verziji ili u dijelovima mogu koristiti u nastavi.

Kada se snimaju predstave potrebno je da se prije pocetka predstave postavi jedna ili vise kamera na
stativ i obezbjedi dobro osvjetljenje pozornice. Mjesto za postavijenje kamera treba pazljivo izabrati u
odnosu na svjetlo (na kameru ne smije da pada svjetlost vec samo na pozornicu) i na mjesto koje pokriva
cjjelu pozornicu, odgovargjuce je visine i nje isuvise koso u odnosu na scenu. Tokom snimarnya ne treba
myenyjati poziciju kamere. Za pribliZzavanje ili udaljavanje objektu snimanja koristi se zum kojim raspolaze
kamera. U kljucnim scenama treba vrsiti zumiranje na pokrete i facjalne izraze glumaca. Pomjeranje
kamere treba vrsiti sporim pokretima. PoZelino je da se prije pocetka snimarnja snimatelji upoznaju sa
scenarjjom izvodenja predstave i da na osnovu toga naprave plan snimanja. Dobro je da se odvojeno snimi
Zvuk, za sta se moze koristiti mikrofon sa pecaljkom.

Prilagodeno i preuzeto sa stranice:
http://www.microsoftsrb.rs/download/obrazovanje/pil/Digitalni_filmovi_ZaNastavnika-Vista.docx

Ucenicki dio koji je podijeljen na tri lekcije odnosno tri dokumenta sa detaljnim projektnim rijeSenjem
mozete nadi na sljede¢im linkovima:

Digitalni filmovi - I lekcija
http://www.microsoftsrb.rs/download/obrazovanje/pil/Digitalni_filmovi_1-Vista.docx

Digitalni filmovi - Il lekcija
http://www.microsoftsrb.rs/download/obrazovanje/pil/Digitalni_filmovi_2-Vista.docx

Digitalni filmovi - lll lekcija
http://www.microsoftsrb.rs/download/obrazovanje/pil/Digitalni_filmovi_3-Vista.docx
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5. QR CODE

Sta je uopée OR kod i Eemu sluzi?

QR (kratica za “quick response”) kod je dvodimenzionalni kod koji svojom funkcionalnos¢u nalikuje
standardnim bar kodovima, s jednom klju¢nom razlikom - moze ga se Citati

putem pametnog mobitela.

U rasteru kvadrati¢a koji ¢ine kod krije se tekstualna poruka. Naj¢esce je to
web adresa, @ moze biti zvucni zapis, slika pa i video . Nakon ocitavanja QR
koda, internetski preglednik tvog mobitela odmah se usmjerava na adresu
koju taj QR kod sadrzava. U usporedbi s prepisivanjem web adrese, ova
tehnologija omogucuje ti pristup Zeljenoj web adresi brzim i jednostavnim
postupkom, bez ikakvog tipkanja.

Slika 10 QR kod

Kako se citaju QR kodovi?

QR kodove moze ocitati svaki mobitel s fotoaparatom i pristupom internetu koji ima instaliranu aplikaciju
za Citanje QR kodova. Nekim su uredajima te aplikacije vec¢ tvornicki instalirane, a za ostale postoji veliki
izbor besplatnih aplikacija koje se mogu skinuti s interneta.

Postupak ¢itanja QR koda je jednostavan: najprije u izborniku svog mobitela odaberi aplikaciju za ¢itanje
QR kodova. Ako je tamo ne pronades, posjeti
https://play.google.com/store/apps/details?id=me.scan.android.client

Kad to ucinis, pokreni aplikaciju i prikazat ¢e ti se zaslon slican onome koji vidi$ kad Zeli§ nesto fotografirati
mobitelom. Namjesti potom fotoaparat svog mobitela tako da QR kod zauzima vedinu zaslona. Softver za
Citanje kodova ¢e automatski prepoznati web adresu skrivenu u kodu. Jedan klik - i ve¢ si tamo!

Na svijetu postoji na hiljade razli¢itih modela mobitela, ali svi oni nemaju tvornic¢ki instaliran softver za
Citanje QR kodova. Na srecu, aplikacije za Citanje QR kodova su brojne, besplatne i prilagodene gotovo
svim modelima telefong, a i lako ih je instalirati.

Mogu li i sam napraviti QR kod?

Tehnologija QR kodova potpuno je besplatna za koriStenje i svatko moze svoju poruku, broj, sliku, video
ili web adresu pretvoriti u jedinstveni QR kod. Postoji puno aplikacija koje ti to omogucuju, a jedna od njih
je na ovom linku http://gogr.me - pokusaj, jednostavno je!

65



QR Code Generator QR coce with logo pp—— QR coce APY =

. Type text 2. Contents
Tt

oo

By e

B = &

0 characters

Your QR code on:

L
)

Q[C) -
Lt =

Slika 11 Pravljenje QR koda

Japan, zemlja QR kodova

QR kodovi u obliku u kojem ih koristimo danas stvoreni su jo$ 1994. u Japanu u Denso-Wave korporaciji.
Japanci, skloni novoj tehnologiji, odmah su ih prihvatili i danas se u zemljama Dalekog istoka QR kod moze
pronaci na svakom koraku - od billboarda golemih multinacionalnih korporacija pa do posjetnica malih
privatnika, grafita, naljepnica i stripova. Ti su zgodni rasteri kockica u Zemlji izlaze¢eg sunca prisutni u
jednakoj mjeri kao i bar kodovi.

Tko su korisnici QR kodova?

Tehnologija QR kodova zbog prakti¢nosti i pristupacnosti danas je prisutna u svim krajevima svijeta. QR
kodove prihvatili su veliki globalni brandovi. Gotovo da nema velike kompanije koja se ve¢ nije poigrala
QR kodovima, a njihov broj raste iz dana u dan. Spomenimo samo neke: Pepsi, General Electric, Adidas,
Starbucks, Chevrolet, a uskoro ¢e ih koristiti i apsolutni lideri moderne komunikacije - Google i Facebook.
QR kodovi sve ¢e se ¢eS¢e vidati i kod nas u nadolaze¢im mjesecima.

Savremena pop kultura takoder nije ostala imuna na $arm QR kodova. O tome svjedoci dizajn omota singla
Pet Shop Boysa “Integral”, na kojem se nalazi samo veliki QR kod.

Sve u svemu, QR kodovi su ovdje da ostanu. Stoga nauci visSe o njima!

Ostali savjeti:

Evo nekoliko primjera $ta biste s QR kodovima mogli raditi:
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® koristiti za zadavanje pitanja - papire s QR kodovima objavite na nekoliko mjesta u Skoli, a djeca ih
trebaju pronadi Sto vise, procitati postavljena pitanja i naravno napisati odgovore

#® za odgovaranje na pitanja - ucenici trebaju svoje odgovore “upakirati” u QR kodove i tako rijesiti
zadatak

#® kao podsjetnik za zadacu - u obliku QR koda pospremite informacije o zadacima koje treba rijesiti za
zadacu

® napravite QR kod koji sadrzi poveznicu na dodatne online sadrzaje - primjerice na vasu prezentaciju,
Skolsku web stranicu, online izdanje Skolskih novina

#® zajednostavno dijeljenje informacija -ime i prezime, mail adresa, e-portfolio - sve elegantno spremite
u jedan QR kod (i koristite kao vizitke?)

Vjerujem da Cete se ubrzo sjetiti joS desetak nacina na koji biste mogli upotrijebiti QR kodove te tako dati

djeci dodatnu motivaciju za ucenje.

Oprez: otvaranje poveznica sadrzanih u QR kodovima moze biti opasno jer poveznice mogu voditi na

stranice sa zlo¢udnim programima! Pripazite pri odabiru i instalaciji programa za ¢itanje QR kodova jer oni
pristupaju vasoj kameri i internetu pa ako sadrze viruse mogu biti jako opasni.
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6. VIRTUALNE SETNJE GRADOVIMA

Uvod:

Projekat virtualne Setnje gradovima zamisljen je na nacin da ucenici fotografiSu svoj grad, da bi turisti
mogli da posjete Jablanicu iz svojih domova. Plan je da se fotografisu sve ulice i svi dijelovi grada skupa
sa znacajnim mjestima i objektima uz opise i komentare istih. Na taj nacin, svi bi mogli posjetiti Jablanicu
i nauciti nesto o njoj i njenoj historiji.

Google fotoaparat:

-Jedna od boljih i jednostavnijih aplikacija za fotografisanje panorama jeste Google fotoaparat. Google
fotoaparat moZete preuzeti na sliede¢em linku:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.GoogleCamera&hl=hr

Instalirati ¢ete ga klikom na
9 « Google fotoaparat INSTALL

Google In

PFGI 3

w@®OOo

Google fotoaparat snmima brzo 1 nudi

kreativne nacine frotogratiran|a

Slika 12 Instalacija aplikacije Google fotoaparat

Snimanje panorama:

Kod snimanja panorama moramo biti jako precizni i mirni. Kada snimamo panorame potrebno je obratiti
paznju na poziciju na kojoj se nalazi uredaj sa kojim snimamo. PoZeljno je uredaj fiksirati na stativ, ali
ukoliko nemate stativa uredaj treba drzati u visini ociju, da bi svaki ugao slike bio vidljiv i ¢ist. Ruke nam
moraju biti mirne, da ne bi doslo do vidljivih oscilacija na slici. Uredaj moramo drzati pravo i lagano opisivati
kruznicu. Najbitnije je pratiti krug koji nam pokazuje koliko smo ustvari precizni.
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Spremanije i raspored:

Najbitnije je panorame snimati po redu, pa ih poredati po rednim brojevima da bismo olak3ali spajanje.
Kada snimimo panorame, trebamo ih prebaciti na racunar radi spajanja i obrade u programu. Najlaksi nacin
da prebacimo panoramu sa mobitela na racunar, jeste preko Air droid-a. Air droid moZete preuzeti na

sliede¢em linku:

https://play.qgoogle.com/store/apps/details?id=com.sand.airdroid&hl=hr

Kada instalirate AirDroid otvorite aplikaciju, a na rafunaru u adress baru ukucajte
http://web.airdroid.com/ . Pojaviti ¢e vam se prozor kao na slici 2.:

e Sika 13

Spajanje

mobitela
Scinon JY Somamive | sa
racunarom

e

MM
Caves
G

AlrDroid

Slika 14 AirDroid na pametnom mobitelu

Kada vam se otvori gr

code scanner, mobitel

priblizite racunaru da
se code skenira.

Slika 15 Skeniranje QR coda

Nakon Sto ste skenirali kod, spojili ste se na ratunar, mozete razmjenjivati podatke izmedu pametnog
mobitela i racunara.

Obrada panorama:

Web program u kojem ¢emo obradivati panorame je MAKEVT (http://www.makevt.com)

69



Da biste mogli obradivati panorame, potrebno je napraviti profil na makevt, klikom na ,try for free”

MAKEVT

Slika 16 Web stranica MAKEVT

Welcome to Makevt!

Registration will take one minute of your time.

Username: Required. 30 characters or fewer. Letters,
digits and @/./+/-/_only.

Password:

Password

i Enter the same password as above, for

confirmation:
verification.

Email:

Login and password are case-sensitive: "examplepassword" and
"Examplepassword" are different passwords.

After clicking "Create account” just wait while the page will refresh
and enter your login and password in the login form.

By registering at Makevt you accept license agreement

Slika 17 Registracija na Makevt

Nakon ragistracije, spremni smo da kreiramo novi virtual tour Slika 7.!
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You don’t have virtual tours yet. Create one!

Klikom na CREATE NEW
TOUR kre¢emo u novu
akciju!

CREATE NEW TOUR __ A

Slika 18 Kreiranje nove virtualne Setnje

Klikom na ,upload panoramas” dodajemo panorame koje smo napravili sa pametnim mobitelom

Slika 8.

Assistant

Simple steps of virtual tour creation

1. Upload spherical or cylindrical panoramas

You can choose and upload seversl parcramas o the sametme, Lear

how to 3hoot and sbitch panoramas w th came-a o smathnore  Yauwl

athieve the best resut with te fom BICOYIDIC pive = Yoo

canupiced [pg images wih b, After pou chose the les,

walk whvle the “running cirde” izon w il dizsaosar and lock for your

panoramas in hotspot edtor,

Slika 19 Upload panorama

Panorame uredujemo na ,go to hotspot editor” Slika 9.:

2. Create links between panoramas

Wia Holzoct Bdbor U2 €25y 20 make trarzhiang BCOAtar paneramas and
- : G0 to Hotspot Editor
QONNCCE them Into the Lrited tour. ASO vou Moy 300 PCE LE Imapes. tos

and exteTal Inks. Watth 3 min video beotal

Slika 20 Uredivanje panorama

U hotspot editor-u, odabiramo panoramu i uredujemo Slika 10.:

TOUK EONTOR Hotspot editor

& AN e i 1 0 B 0, Tra Lt 00 1 LR S A s S 0 A il S S U N

S aann o AR, g e i AT e e 1 L

Slika 21 Odabir panorame za uredivanje

Kada otvorite panoramu, pojavit ¢e vam se kao na slici 11., a strelice sluze da listate panoramu lijevo,

desno, ili za zumiranje:
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Slika 22 Uredivanje panorame

Klikom na ,+“ pojaviti ¢e vam se nove opcije, na panorami kliknite na Zeljeno mjesto Slika 12.

Slika 23 Odabir mjesta za znak na panorami

Kliknite na ozna¢eno mjesto, pojaviti ¢e vam se novi prozor u kojem trebate odabrati znak :
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20009

it (ext that wil be shown in tour when mouse hover this hotspod)

Sekct type of otspot | —- v

Slika 24 0dabir znaka

Nakon odabira znaka, iz padajuceg menija odaberite ,transition” Slika 14.:

AV a2 ad 3 1tAH>NLER
OPedew

Hint {text that will ba shown in tow when Mouse hower this hatspat)

oko je tacka gledista

i pomjerate je lijevo
sl | Uyrpree 0 Bustsg .1
desno ili gore dole

Select the destination panorama

Slika 25 Odabir prelaza na sljede¢u panoramu
Ako neki predmet ili objekat zelite posebno istaknuti, idite na ,+”, kliknite na njega i snimite. Idite na Zuti

znak, i odaberite ,image” u lijevom donjem uglu Slika 15.:
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Slika 26 Odabir slike kao znacajne tacke

Dodatna pode$avanja parametara slike mozete podesiti kao na slici 16.:

T T I eI T ITTOUS T ITUS el LIS IToS ety

Jablanica je naselje | srediSte istoimene opcine u sjeverno) Hercegovini, Bosna | Hercegovina, smjestena u
sjevernom dijelu gornje Il visoke Hercegovine

Select type of hotspot: | Image v .. ..
Tekst koji opisuje

sliku

Load Image

Sewct rmage Up to S

Podesiti parametre
Sirina i visina i snimiti

width:* |3104

Slika 27 Promjena parametara slike

U panoramu mozZete dodati i link od neke web stranice. To ¢emo uraditi na sljedeci nacin Slika 17.:

1. Dodajte kruzi¢ sa simbolom W
2. Kada dodate kruzi¢, otvoriti ¢e vam se novi prozor u kojem trebate odabrati ,link”

3. Potom zalijepite web adresu Zeljene stranice:
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Slika 28 Dodavanje linka web stranice u panoramu

Svaki korak se automatski sprema.

Kada zavrsite spajanje i uredivanje panorama, trebate to objaviti i pregledati. Kliknite na ,view, share &
export” u lijevom gornjem uglu, a zatim na ,Publish and view tour” Slika 18.:

Slika 29
Obajva i
Hotspot editor Pregled
View, Share and Export virtualne

Tour settings Setnje

For your Chanpes 10 Lake MUON you Need 10 preds 00 Dutton “Pubiich Jnd vew™. If you've At uplodded pinor amid. you probably wil

need 10 walt 3 Bt while our server will preprocess
Hotspot list W ST Iy DrOCeSSing your 10uf

them (you will receve message about that) if you see “Satus: Buldng” wat for a bet

Transioons map

View, Share & Export

Sada mozete pregledati svoj projekat. Pratite strelice i znakove ...Slika 19.!

Slika 30 Pregled virtualne setnje
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