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Pravila igre:

Igru mogu igrati dva ili vise igraca

Najmladi igrac zapocinje igru biranjem kategorije iz bijele tablice. Oba igraca biraju rije¢ koja
pripada odabranoj kategoriji (Na primjer: najmladi igra¢ je odabrao kategoriju VOCE, svaki igra¢
za sebe piSe ime neke vocke. Prvi je napisao JABUKA, a drugi KIVI.) Nakon toga u prvoj tablici
svaki igra€ trazi slova iz svoje rijeci i broj koji je tom slovu pridruzen. Za JABUKA se dobiju brojevi
85,2,63,6,141,2,azaKIVI 141, 182,91 182.

Od dobivenih brojeva treba sloZiti brojevni izraz Ciji ¢e rezultat biti 100 ili jako blizu broja 100.
Dozvoljeno je koristiti bilo koju racunsku operaciju, pa i zagrade. (Igrac koji je napisao JABUKA
sada moZe racunati npr. 85-2-141+ (63 — 2 - 6) = 80, a igrac koji je napisao KIVI racuna
182:91-141-182=100

Pobjeduje onaj igrac Ciji je rezultat bliZi broju 100.

Vrijeme za jedan brojevni izraz ograniceno je na 3 minute.

*Sto blize broju 100! je jedna od igara nastala na Sajmu matematike. Igru su osmislili ucenici osmog
razreda Osnovne skole Rudera Boskovica Grude. Na izgled jednostavna igra - u kojoj se radi ,samo” o
racunanju, u sebi krije pravu avanturu.

Snalazljivost, spretnost, to¢nost, pronicljivost i efikasnost samo su neke od vjestina koje posjeduju uspjesni
igraci ove igre. UoCavanje pogreske i prihvacanje drugih nacina rjesSavanja zadataka kod svakog igraca ce
izazvati otkrivanje i dogradivanje matematickih kompetencija s naglaskom na pozitivan stav prema
matematici, odgovornosti za vlastito ucenje i samopouzdanje u vlastiti matematicki potencijal.

Izazov moZe biti veci ako uklju¢imo mogucnost koristenja negativnih brojeva, decimalnih brojeva ili
smanjimo vrijeme igre. S dodatnim restrikcijama ili promjenom brojeva u tablici uCenicima moZete ponuditi
jednostavniju ili sloZeniju verziju ove igre.
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