1. PRIMJER RADA S POVEZOM NA OCIMA ZA DAN BIJELOG STAPA




2. SENZOMOTORNI RAZVOJ — TEMA: MOJA CULA — CULO DODIRA
(SLIKANJE PRSTIMA NA STOLU S PJENOM ZA BRIJANJE | TEMPERAMA)




3. TEMA EKOLOGIJA — KAKO RAZLICITA ZAGADENJA OSTAVLIAJU PRLIAVSTINU U NASIM
RIJEKAMA, IAKO MI TO NE VIDIMO, TE KAKO UTICANJEM RIJEKA U MORA ZAGADUJEMO |
NJIH

- PRIMJER ZAGADENJA RIJEKE SMECEM

- OKEAN KOJI SAM NAPRAVILA U PLASTICNOJ KUTIJI | NAPUNILA KAMENJEM, IGRACKAMA
| PLASTICNIM ZIVOTINJAMA — FLASA KOJA SE VIDI OMOGUCAVA DA VODA 1Z DRUGE
KUTIJE (ZAGADENJE RIJEKE) SE ULIJE U OKEAN




- ULUEVANIJE RIUEKE , MILJACKE“ U OKEAN




- DIJECATO NISU VIDJELA, ALl U PRVU KUTIJU KOJA JE PREDSTAVLIALA RIJEKU MILJACKU,
PORED KOJE SE NALAZI NAS VRTIC | DJECA SVAKODNEVNO VIDE KOLIKO JE ZAGADENA,
ULILA SAM MALO ULJA, PA CAK | KAD SMO OCISTILI SMECE VODA JE OSTALA PRALIAVA |
MASNA, A TO SE PRENIJELO | NA NAS ,OKEAN“ KADA SMO PRELJEVALI VODU IZ JEDNE
KUTIJE U DRUGU.

- OVA AKTIVNOST JE DJECI VRLO PLASTICNO POKAZALA KAKO NASI POSTUPCI PREMA
PRIRODI IMAJU GLOBALNE POSLJEDICE NA CIJELU PLANETU, JER SU KAMENJE | ZIVOTINJE
U NASEM ,,OKEANU* BILI JAKO MASNI, A VODA MUTNA.

4. JOS JEDAN PRIMJER ZAGADENJA OKOLINE

- VODA U CASAMA JE OBOJENA U 4 BOJE | PREDSTAVLIA 4 VRSTE ZAGADENJA
(ZAGADENJE ELEKTRICNOM ENERGIJOM, ZAGADENJA AUTIMA, ZAGADENJE SMECEM |
ZAGADENJE SAPUNIMA, DEZODORANSIMA | DRUGIM SPREJEVIMA)

- DJECA SU PIPETAMA SIPALA OBOJENU VODU U POSUDU S CISTOM VODOM | KAKO SE
VODA ZAMUCIVALA MOGLI SU DA PRIMJETE KAKO RAZLICITE VRSTE ZAGADENJA UTICU
NA VODE




- POSLIJE OVE AKTIVNOSTI DOBILA SAM DOSTA PRITUZBI RODITELJA DA SU DJECA POCELA
DA IM ZABRANJUJU VOZNJU AUTIMA | KORISTENJE DEZODORANSA ©
5. HOKEJ NA LEDU — TEMA: ZIMSKI SPORTOVI
(DRUSTVENA IGRA ZA 2 ILI 4 IGRACA — NA PLASTICNOJ TACNI JE ZALIJEPLJIENA LEDENA
PLOHA, VECI PLASTICNI CEP SLUZI KAO PAK, A PALICE SU NAPRAVLIENJE OD DRVENIH
STAPICA)

6. DRUSTVENA IGRA ZA DVA IGRACA , ZUBICI RASTU“ — TEMA: STOMATOLOG
(DJECA BACAJU KOCKICE NAIZMJENICNO | U ZAVISNOSTI OD TOGA KOJI BROJ DOBIJU TOLIKO
ZUBICA REDAJU NA PREDVIDENI PROSTOR — ZUBICI SU NAPRAVLIENI OD PLASTELINA)




7.

8.

DRUSTVENA IGRA ,VATROGASCI“ ZA 6 IGRACA — PLOCA S RAZLICITIM VATROGASNIM
MOTIVIMA JE ISPRINTANA, KAO | KOCKA — DJECA BACANJEM VATROGASNE KOCKE | OBICNE
KOCKICE ZA DRUSTVENE IGRE ODREDUJU KOLIKO BIJELIH KRUGICA DA STAVE U
ODGOVARAJUCU KOLONU — POBJEDNIK JE KO PRVI ISPUNI SVOJU KOLONU

(KRUGICI SU PODLOSCI ZA STOLOVE)

IGRA ZA PREPOZNAVANIE OBLIKA | BOJA

(OVA IGRA SE MOZE NAPRAVITI U WORDU JEDNOSTAVNIM KOMBINOVANJEM OBLIKA U
RAZLICITIM BOJAMA, TE IZRADOM ISTOVJETNIH APLIKACIJA — RADI DUZEG TRAJANJA
POTREBNO JE PLASTIFICIRATI MATERIJALE)




9. STASE KOTRLIA, A STA NE?
NAPRAVLIENO OD KARTONA, HAMER PAPIRA | POLOVINA TUBI ZA PAPIRNI RUCNIK — U
OVOM KONKRETNOM SLUCAJU PRIMJENJENO ZA TEMU STOMATOLOGA — DO SRETNOG
ZUBICA STIZE ZDRAVA HRANA, NPR. GRASAK, TRESNJA, JABUKA, A NEZDRAVA HRANA NECE
STICI DO ZUBICA, NPR. COKOLADA, CIPS, SMOKI — HRANA NAPRAVLJENA OD PLASTELINA.
OVA IGRA SE MOZE U ZAVISNOSTI OD TEME PRILAGODITI, NPR. STA BOLJE KLIZI LED ILI
SNIJEG, PLASTIKA ILI DRVO, TUBE SE MOGU PREPOLOVITI KAKO BI DJECA VIDJELA PUT
PREDMETA, ALI | NE MORAJU. TAKODER, TUBE SE MOGU OBLOZITI RAZLICITIM

MATERIJALIMA: ALUMINIJUMSKA FOLIJA, PROZIRNA FOLIJA, SMIRGL PAPIR, LISCE ITD.
/ ‘




10. SENZOMOTORNI RAZVOJ | RAZVOJ BALANSA

11. SIMBOLICKE KARTICE
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LEGENDA
: - SKOCI U ZRAK

- DOTAKNI POD DLANOM

- DIGNI RUKE U ZRAK




OVO JE SAMO JEDAN PRIMJER LEGENDE | SIMBOLA, JER SVAKO MOZE ODABRATI
SIMBOLE KOJE ZELI, OBJASNITI DJECI STA KOJI SIMBOL PREDSTAVLIA, POREDATI IH
KAKO ZELI (ISPRINTATI ILI NACRTATI) | POCETI IGRU. NPR. AKO RADIMO DIJELOVE
TIJELA ZADATAK SE MOZE POSTAVITI:

: - DOTAKNI NOS

- DOTAKNI USNE

- DOTAKNI UHO

- DOTAKNI OKO

KOLIKO IMA SIMBOLA TOLIKO PUTA SE RADNJA PONAVLIA

- OVAJSISTEM SE MOZE PRIMJENITI | NA BROJALICE, $TO JE DJECI POSEBNO ZANIMLIIVO,
POMAZE RAZVOJU KONCENTRACIE, PAMCENIJA, MUZICKOG PAMCENJA, VIZUELNE
PERCEPCIJE, ALI | LOGICKOG MISLJENJA
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INSTRUMENTI PREDSTAVLIAJU NOTE, A NACIN KAKO SU POREDANI PREDSTAVLIAJU NJIHOVE
VRIJEDNOSTI — 2 TRIANGLA SU 2 OSMINE, PAR STAPICA SU CETVRTINA.



SVE STO JE POTREBNO JE DA DJECI PODJELITE INSTRUMENTE, OBJASNITE KAD DA SVIRAJU,A
PRIMJEROM POKAZETE SVAKI INSTRUMENT.

12. XO S KAMENCICIMA




14. IGRA KONCENTRACIJE | BALANSA

15. RAZVOJ FINE MOTORIKE
- ZIVOTINJE SU NAPRAVLIENJE OD PJENA PAPIRA, A MOGU SE | PLASTIFICIRATI RADI
DUGOTRAIJNOSTI. MOTIVI SE PRILAGODAVAJU TEMI




16. OBLAK U TEGLI
- SVESTO JE POTREBNO JE DA TEGLU NAPUNITE KAMENCICIMA, NA VRH STAVITE VECU
KOLICINU VATE, DATE DJETETU PIPETU, CASU PLAVO OBOJENE VODE | PREPUSTITE MU

DA SIPA DOK SE OBLAK TOLIKO NE NAPUNI VODOM DA POCNE DA PADA KISA.
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17. MUZICKE CASE
POREDAJTE 8 CASA, DAJTE DJETETU MIJERELICU KOJOM CE SIPATI VODU, VODECI RACUNA
DA U SVAKU NAREDNU CASU NASPE JEDNU MJERU VISE, NPR. PRVA CASA JEDNA MIJERA,
DRUGA DVIJE ITD. DA BI BILO ZANIMUIVIJE | UKLJUCILO VISE OBLASTI DAJTE MU PIPETU
KOJOM CE NAKAPATI NEKOLIKO KAPI OBOJENE VODE. KADA JE SIPANJE GOTOVO UZMITE
BATIC OD KSILOFONA ILI BILO KAKAV STAPICE | SVIRAJTE — DOBIJE SE 8 RAZLICITIH TONOVA

-




18. OBLICI I BROJEVI (NA STIPALJIICAMA SU OZNACENI BROJEVI, TE OVDJE U JEDNOJ AKTIVNOSTI
UKLJUCUJEMO VISE SEGMENATA — UPOZNAVANJE OBLIKA, BROJEVA, SPARIVANJE ISTIH
BROJEVA | FINA MOTORIKA)




19. TABLA ZA GUMICE

(TABLA JE OD MDF MATERIJALA OBOJENA AKRILNIM BOJAMA, IZBUSENA,A UNUTRA SU
ZALUEPLIENI DRZCI ZA POLICE)

OVO JE ODLICNA MOTORICKA VJEZBA ZA MLADE UZRASTE, DOK STARIJA DJECA VEC KOMBINUJU
RAZNOVRSNE OBLIKE)

20. TABLA GODISNJIH DOBA
TRENUTNO RADIM S GRUPOM U 4-0J GODINI ZIVOTA | PRIMJETILA SAM DA NE RAZUMIJU
BAS STA SU TO GODISNJA DOBA, KOLIKO IH IMA | KOJE SU IM ODLIKE, PA SAM ODLUCILA DA
IM OLAKSAM PROCES UPOZNAVANJA NAZIVA | OSNOVNIH KARAKTERISTIKA GODISNJIH
DOBA.

TABLA SE SASTOJI OD 4 DRVETA KOJA PREDSTAVLIAJU 4 GODISNJA DOBA, A ISPOD U MALIM
KVADRATICIMA SU ZALIPLJENE CICAK TRAKE. PORED SE NALAZE APLIKACIJE SA OSNOVNIM
KARAKTERISTIKAMA GODISNJIH DOBA, NPR. PAHULIA, SNJESKO, ZUTO LISCE, BUNDEVA,
SLADOLED, KULA OD PIJESKA, TULIPAN, LEPTIR ITD. NA APLIKACIJE JE TAKODER ZALIJEPLIENA
CICAK TRAKA | ZADATAK JE DA APLIKACIJE KACE NA ODREDENO GODISNJE DOBA






21. JEDNOSTAVNO VAGANJE — STALNA POSTAVKA U NAUCNOM CENTRU, MIJENJA SE SAMO
SADRZAJ KOJI SE VAGA

22. OBOJENE TEGLE
(TEGLE SU ISPRINTANE | PLASTIFICIRANE U NJIMA SU KEKSICI RAZLICITIH OBLIKA, KOJI SE
MOGU PRILAGODITI TEMI, NPR. SAOBRACAJ: AUTI, BRODOVI. KEKSICI SU URADENI S PJENA
PAPIROM | PLASTIFICIRANI. ZA TEGLU SE KACE CICAK TRAKAMA. U OVOM KONKRETNOM
SLUCAJU ZADATAK JE KLASIFIKACIJA PO BOJAMA | UCENJE BOJA, ALI ZA STARIJE GRUPE SE
MOZE KOMBINOVATI | SA BROJEVIMA | OBLICIMA, VOCE | POVRCE SU JOS JEDNA
MOGUCNOST, DOMACE | DIVLIE ZIVOTINJE ITD.)



23. ISPRINTANE | PLASTIFICIRANE PUZLE ZIVOTINJA | MLADUNCADI — VRLO ZANIMUJIVE |
DUGOTRAINE




24. PUZLICE ZA TEMU MOJE TIJELO, ODJEVNI PREDMETI ILI UPOZNAVANJE RAZLICITIH RASA |
RAZVOJ SUZIVOTA




26. KARTICE S VOCEM — IDENTIFIKACIJA | IMENOVANJE — FINA MOTORIKA — IDENTIFIKACIJA
BROJEVA | BROJANJE

27. POVEZIVANJE (UPARIVANJE) BROJEVA DO 10 KROZ TEMU PLODOVI JESENI — TABLA JE
NACRTANA | PLASTIFICIRANA,A ZRNA SU CEPICI




28. AKTIVNA KOCKA — IDEALNA ZA SLOBODNE AKTIVNOSTI, KAO VRSTA NAGRADE, A ODABIROM
TACNO ODREDENIH ZIVOTINJA MOZE SE PRILAGODITI AKTIVNOSTIMA KAO STO SU SUMSKE |
DIVLIE ZIVOTINJE, EGZOTICNE ZIVOTINJE, ZIVOTINJE NA FARMI | SL. NA INTERNETU SE MOZE
NACI SABLON ZA KOCKU, A KO IMA DARA MOZE NACRTATI ZIVOTINJE, JA IPAK UREDUJEM
SLIKE KROZ RAZLICITE PROGRAME ZA OBRADU SLIKA.

DJECA BACAJU KOCKU I IMITIRAJU POKRETE ZIVOTINJA KOJE DOBIJU, MOGU SE IMITIRATI |
GLASANJA ZIVOTINJA, ALI JE JA PREFERIRAM KAO IGRU ZA KRUPNU MOTORIKU.

29. KOCKA CULA — DRUSTVENA IGRA — DJECA BACAJU DVIJE KOCKICE | U ZAVISNOSTI STA DOBLU

TREBA DA IMENUJU, NPR. VOLIM NARANDZASTE BRESKVE, VIDIM PLAVU BOJICU, CUJEM
ZELENO ZVONO ITD.




30. FINA MOTORIKA | IDENTIFIKACIJA BOJA — RADNI LISTOVI SU ISPRINTANI | PLASTIFICIRANI STO
IM DAJE DUGOTRAINOST | LAHKO SE CISTE VLAZNOM KRPICOM. LOPTICE DJECA IZRADUJU

OD PLASTELINA — TAKODER 1ZBOR RADNOG LISTA OVISI O TEMI | ZA TU SEDMICU ILI VISE JE
DIO MANIPULATIVNOG CENTRA

31. GRAFOMOTORICKE VJEZBE — RADNI LISTOVI SU PLASTIFICIRANI TE DJECA SPAJAJU LINIJICE

FLOMASTEROM KOJI SE LAHKO BRISE VLAZNOM KRPICOM | OMOGUCAVA VISESTRUKU

UPOTREBU — U OVOM SLUCAJU PRILAGODENI SU TEMI PLODOVI JESENI | DIO SU CENTRA
POCETNOG CITANJA | PISANJA CIJELI MJESEC




32. DRVO BOJA — DRVO JE URADENO OD CVRSTE TUBE KOJA JE ZALIJEPLJIENA ZA CD, A GRANE SU
RAZNOBOJNI STAPICI OD DRVETA NA KOJE SU PRICVRSCENI CEPOVI U KOJE SE UZ POMOC
PINCETE UMECU VUNENE LOPTICE ODGOVARAJUCE BOJE. OVA IGRA DJECI JE JAKO
ZANIMUIVA, MOTIVIRAJUCA | ODLICNA ZA IDENTIFIKACIJU BOJA, VIEZBANJE PINCET HVATA

33. KARTICE PRAVILNOG | NEPRAVILNOG PONASANJA — KLASIFIKACIJA — IDEALNO ZA TEMU

PRAVILA PONASANJA ILI DJECIJA PRAVA




34. PIZZA BROJEVI

35. JABUKA ZA UPOZNAVANJE CJELINE, POLOVINE | CETVRTINE
DJECA NA JAKO OCIGLEDAN ANCIN SHVATE STA JE CJELINA, POLOVINA, CETVRTINA, ALl I STA
CINI DVIJE POLOVINE, STA DVIJE CETVRINE ILI CETIRI CETVRTINE







36. PUZLE - BROJEVI DO 20

37. PRONABI RAZLIKE — PREDSKOLCI UZIVAJU U OVOJ IGRI, A AKO PLASTIFICIRAMO RADNE
LISTOVE | PONUDIMO FLOMASTERE DA S NJIMA OZNACAVAJU MIJESTA RAZLIKA MOZEMO
ISTE LISTOVE KORISTITI ZA VISE GENERACIJA
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38. TANGRAMI
PLASTIFICIRANI RADI DUGOTRAJNOSTI

39. PISANJE U PIJESKU
IZVRSNA GRAFOMOTORICKA VJEZBA, A PREDSKOLCI UZIVAJU U OVOJ IGRI JER VEC POZNAJU
DOSTA SLOVA | OVO IM JE PRILIKA DA TO POKAZU




40. BINGO KARTICE
KARTICE KOJE ODGOVARAJU RAZLICITIM TEMAMA (VRIJEME, SAOBRACAJ, GODISNJA DOBA,
CVIECE, ZIVOTINE...) MOGU SE PRONACI NA INTERNETU, A KAO OZNAKE KORISTIMO CEPICE.
KARTICE SU DIO MATEMATICKOG CENTRA DOK TRAJE TEMA, A KADA ZAVRSI SKLANJAJU SE.
NAKON MJESEC ILI DVA PONUDIMO NOVE KARTICE STO KOD DJECE IZAZOVEE VELIKO
ODUSEVLIENJE,A BINGO JE ODLICNA DRUSTVENA IGRA KOJA IH ANGAZIRA, UCI POSTIVANJU
PRAVILA | SLICNO.

42. KARTICE ZA PROSIRENJE VOKABULARA — U ZAVISNOSTI OD TEME ODABERE SE SET KARTICA
KOJE SE DJECI POKAZUJU JEDNOM ILI DVA PUTA DNEVNO U PAUZAMA IZMEDU AKTIVNOSTI.
DJECI SE POKAZE KARTICE, IMENUJE SE PREDMET NA NJOJ, A ZATIM ONI PONAVLIAJU, NA
KRAJU SE MOZE PONUDITI DA POJEDINACNO IMENUJU PREDMETE KOJE IM POKAZUJEMO
NA KARTICAMA, A POZELJNO JE OBJASNITI IM KONCEPT IGRE KAKO Bl MOGLI MEDUSOBNO
U PAROVIMA DA SE IGRAJU. VAZNO JE PRILIKOM SVAKOG TACNOG ODGOVORA DJECI DATI



POZITIVAN PODSTREK, A TO PRENIJETI | KADA SE IGRAJU SAMOSTALNO, TAKO DA | ONI SEBI
DIJELE KOMPLIMENTE, NPR. BRAVO, DAJ PETICU, SUPER ITD.

43. SENZOMOTORNA VRECICA
U OVOM SLUCAJU IZRADENA OD PLASTIFICIRANE SLIKE DRVETA, LISTICA KOJI SU IZRADENI
OD PJENA PAPIRA | PLASTIFICIRANI, ALI SVAKAKO MOGU SE KORISTITI | PRIRDNI MATERIJALI,
KOJI SU IPAK KRACEG VIJEKA. TAKODER, VRECICE SE PRILAGODAVAJU TEMI KOJU TRENUTNO
OBRADUJEMO U NJIH STAVLJAMO STO NAM JE MASTI VOLIA.
DRVO I LISTICI SU UMETNUTI U ZIP KESU U KOJU SAM NASULA GEL ZA TUSIRANJE, A MOZE |
GEL ZA KOSU, GEL ZA LICE ITD. RADI SIGURNOSTI PRICVRSTILA SAM JE KREP TRAKOM SA
STRANA, A ONDA SLOBODNO GNJECITE, POMJERAJTE, STISCITE, STO ZELITE ©



44. SVIJETLOSNI STO — IGRA SIENA | MOTORIKE | JEDNOSTAVNO ZABAVE



ISPOD OBICNE PLASTICNE KUTIJE UMETNULA SAM MALA LED SVIETLA (CRVENO | BIJELO), A
ZATIM IGRA POCINJE. ZBOG BLICA SAM MORALA POTPUNO SVJETLA UGASITI, ALI INACE JE
DOVOLINO DA SAMO ZATAMNITE NAVLACENJEM PARAVANA NA PROZORE.







TRENUTNI IZGLED NASEG NAUCNOG CENTARA







U TEGLAMA SU VEC DVIJE SEDMICE CETVRTINE JABUKE (U SIRCETU, VODI, ULJU | NA ZRAKU)
REDOVNO MJERIMO PROMIJENE KOJE SE DESAVAJU | CINI SE DA JE ULJE NAJBOLII
KONZERVANS, JER JE TA JABUKA SKORO NEPROMJENJENJA, OSIM STO JE MASNA ©.










