s o 06.09.2026. 18:29
Stana Kujundzic¢
MNornepaHo: 4 nyta

Znacajne tacke trougla

Ciljevi i ishodi uc€enja: Utvrditi znanja o znacajnim tackama trougla i njihovoj konstrukciji, kao i
njihovom poloZaju u odnosu na razliCite vrste trouglova. Ishodi: uCenici ¢e prepoznati znacajne
tacke trougla, imenovati znacajne tacke trougla, objas
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KomneTeHunja KynTypOnoLLKe CBMjECTU U UCTPaXXMBaH-a

LiurbeBu n ucxoam yuera U noyyaBama
Cilj: Utvrditi znanja o znacajnim tackama trougla i njihovoj konstrukciji,
kao i njihovom polozaju u odnosu na razliCite vrste trouglova.

Ishodi:
Ucenik/ucenica:

e prepoznaje znacajne tacke trougla
e imenuje znacajne tacke trougla
e objasnjava nacin konstrukcije tezista, ortocentra, centra upisane i centra opisane kruznice

[eTtarbaH onuc peanusaumje
Aktivnost 1

Na prethodnim ¢asovima ucenici su upoznati sa pojmom znacajnih tacaka
trougla i na¢inom njihove konstrukcije. Nekoliko ucenika dobija zadatak da pripremi igrokaz
“Znacajne tacke trougla” i uvjezba svoje uloge.

Aktivnost 2

Kroz razgovor sa ucenicima obnoviti prethodno steCena znanja o znacajnim

tackama trougla. UcCenici odgovaraju na pitanja o njihovim nazivima, nacinu konstrukcije i
osobinama. Najaviti da ¢e kroz kratki igrokaz ponoviti sadrzaje obradene na prethodnim ¢asovima.
Naglasiti da je igrokaz zabavan, ali u isto vrijeme podsjec¢a na matematicke Cinjenice kao i Cinjenice
iz Zivota.

Aktivhost 3

Izvodenje igrokaza zapoceti sa pitanjem: “Kada na ¢asu odjeljenjske zajednice donosite odluke, da
li svi uCestvujete u razgovoru ili jedno od vas odlucuje? Zasto je vazno da svi mozete iznijeti svoje
misljenje?(odgovori uc¢enika i razgovor)...Sada ¢emo vidjeti kako su se dogovarale znacajne tacke
trougla!” Nakon kratkog razgovora ucenici izvode prethodno pripremljen igrokaz u kojem su
znacajne tacke trougla predstavljene kao likovi. Kroz dijalog izmedu tezista, ortocentra, centra
upisane i centra opisane kruznice ucenici na zanimljiv i njima blizak nacin ponavljaju nacin
konstrukcije i osnovne osobine znacajnih tacaka trougla. Tokom izvodenja koriste model trougla
na kojem prikazuju polozaj pojedinih tacaka i kruznica. Po zavrSetku igrokaza ucenici izdvajaju
matematicke Cinjenice koje su prepoznali tokom izvodenja. Kroz vodeni razgovor obnavljaju da je



teziste presjek tezisnih duzi, ortocentar presjek visina, centar upisane kruznice presjek simetrala
uglova, a centar opisane kruznice presjek simetrala stranica. Posebnu paznju posvecuju polozaju
znacajnih tacaka u razli¢itim vrstama trouglova. Razgovor se zatim usmjerava na poruku igrokaza.
UcCenici zakljuCuju da svaka znacCajna tacka ima svoju ulogu i znacaj, bas kao sto svaki ¢lan
odjeljenja ili porodice doprinosi zajednici. Na taj nacCin povezuju matematicke sadrzaje sa
vrijednostima saradnje, postovanja i jednakosti.

Aktivhost 4

Nakon diskusije ucenici rade u parovima ili manjim heterogenim grupama.

Svaka grupa dobija model jednog trougla (pravougli, ostrougli, tupougli, jednakokraki ili
jednakostranicni) i zadatak da postavi ili oznaéi znacajne tacke na modelu. Nastavnik prati rad
grupa, postavlja pitanja i usmjerava ucenike na pravilno zakljuivanje. Predstavnici grupa
prezentuju rezultate rada, nakon c¢ega ucenici uporeduju polozaj znacajnih tacaka u razlicitim
vrstama trouglova i izvode zajednicke zakljucke.

Aktivhost 5

Kroz kratku refleksiju ucenici procjenjuju koliko su uspjesno obnovili sadrzaje o znacajnim tackama
trougla. Odgovaraju na pitanja o nacinu njihove konstrukcije i polozaju u razli¢itim vrstama
trouglova. ZakljuCuju da svaka znacajna tacka ima posebnu ulogu, ali da zajedno Cine cjelinu, kao
Sto i u zajednici svako doprinosi zajednickom uspjehu.

MoTpe6HM pecypcu
modeli trougla
hulahop (2 komada)
tekst igrokaza

Sestar

trouglovi

Mpahere u npoueruBame
/

MUpeje 3a pomahe 3agaTke (HacTaBaK akTUBHOCTH) U YKJ/byuuBaH€ poauTesba
Zadatak: ucenici crtaju proizvoljan trougao i konstruisu sve Cetiri znacCajne tacke.
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