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Enisa Terovié

Zivotinje — kicmenijaci i beskicmenijaci

Kroz istrazivanje i izradu plakata o skupinama zivotinja, uz igre "Pogodi zivotinju" i "Pokret kao
zivotinja", ucenici razlikuju kicmenjake i beskicmenjake te razvijaju svijest o zastiti zivotinja i
prirode.
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LinrbeBu 1 ucxoam yuera U noyvyaBama

Cilj: Ucenici razlikuju skupine Zzivotinja prema osnovnim obiljezjima i staniStu. Prepoznaju
povezanost zivotinja i okoliSa te vaznost zastite Zivotinja i prirode. Razvijaju sposobnost
promatranja, suradnje i kreativnog izrazavanja kroz istrazivacke i likovno-jezi¢ne aktivnosti. UCenici
samostalno i u skupini prezentiraju zakljucke koristeci razliCite izvore znanja.

Ishodi uéenja i poucavanija:
UcCenik/ucenica:

e razlikuje skupine zivotinja prema osnovnim obiljezjima i stanistu

e prepoznaje povezanost zivotinja i okoliSa te vaznost zastite Zivotinja i prirode

e razvija sposobnost promatranja, suradnje i kreativnog izrazavanja kroz istrazivacke i likovno-
jezicne aktivnosti

e samostalno i u skupini prezentira zakljucke koristeci razlicite izvore znanja

,U,eTal'baH onuc peanusauuje
Aktivnost 1 — Prepoznavanje zivotinja

Ucitelj pokazuje slike razlicitih zivotinja i pusta kratke zvukove iz prirode. U¢enici pogadaju o kojim
se zivotinjama radi te razgovaraju gdje zive i §to im je potrebno za Zzivot. Slijedi igra ,Pogodi
zivotinju" u kojoj jedan ucenik opisuje zivotinju, a ostali pogadaju. Ucenici iznose svoja prethodna
znanja i iskustva o kuénim ljubimcima i divljim Zivotinjama.

Aktivnost 2 - Istrazivanje i izrada plakata

Ucenici se dijele u skupine. Svaka skupina dobiva zadatak istraziti jednu skupinu Zivotinja (sisavci,
ptice, ribe, kukci ili gmazovi). Koriste udzbenik, enciklopedije, kartice sa slikama i digitalne
sadrzaje. Zadatak je pronaci osnovna obiljezja, nacin kretanja, prehranu i staniste zivotinja. Nakon
istrazivanja ucenici izraduju kreativni plakat ili ,mini zooloski vrt" od papira, kolaza i crteza. Na
plakatu prikazuju zivotinje u njihovom prirodnom stanistu. Svaka skupina osmisljava i kratku
zanimljivost ili kviz pitanje za ostale ucenike.

Aktivnost 3 — Pokret kao zZivotinja

,Pokret kao zivotinja" gdje ucenici kroz pokret i pantomimu oponasaju zivotinje, a ostali pogadaju.
Time se potice aktivho sudjelovanje i u¢enje kroz igru.

Aktivhost 4 — Prezentacija radova



Skupine prezentiraju svoje radove pred razredom. UCenici postavljaju pitanja i usporeduju razlicite
Zivotinje i njihova stanista.

Aktivnost 5 — Zavrsni razgovor i poruka o zastiti

.....

Svaki ucenik na papiri¢ zapisuje jednu poruku o zastiti zivotinja i lijepi je na zajednicki razredni
plakat pod nazivom ,Cuvajmo Zivotinje". Ugitelj pohvaljuje suradnju, kreativnost i aktivno
sudjelovanje ucenika.
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