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Zivot i kultura starih Grka

Cas obuhvata razgovor o uticaju prirodnih uslova anti¢ke Gréke na razvoj polisa, trgovine i
pomorstva, grupni rad o Olimpijskim igrama, filozofiji, umjetnosti, graditeljstvu i mitologiji, izradu i
predstavljanje muzejskih eksponata.
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LinrbeBun u ucxoam yyera v noyyaBama
Cilj: Ucvrstiti i povezati znanja o svakodnevnom zivotu, kulturi i dostignuéima starih Grka kroz
saradnicki rad, analizu kratkih tekstova i kreativno predstavljanje sadrzaja.

Ishodi u€enja i poucavanja

Ucéenik/ucenica:

opisuje zivot u grckim polisima

prepoznaje znacaj Olimpijskih igara, pozorista, filozofije, mitologije i graditeljstva
izdvaja klju¢ne informacije iz nastavnog materijala

povezuje dostignuéa anticke Grcke sa savremenim drustvom

[eTtasbaH onuc peanusauuje
Aktivnost 1 — Dobro dosli u Muzej anticke Gréke!

Na tabli je istaknut naslov: ,Dobro dosli u Muzej anticke Grcke!“Nastavnik pokazuje kartu anticke
Grcke i postavlja pitanje:,Kako su more, otoci i planine uticali na Zivot starih Grka?“ UCenici kratko
razmisljaju samostalno, zatim razgovaraju sa ucenikom/ucenicom iz klupe, a nekoliko parova
iznosi zakljucke. Nastavnik povezuje odgovore sa razvojem polisa, trgovine, pomorstva i kulturne
razmjene.

Aktivnost 2 — Istrazujemo muzejske odjele

Ucenici izvlace kartice i formiraju pet grupa. Svaka grupa predstavlja jedan odjel muzeja:
1. Olimpijci — Olimpijske igre i olimpijsko primirje

2. Filozofi — Sokrat, Platon, Aristotel i znacaj misljenja

3. Umijetnici — pozoriste, keramika i skulptura

4. Graditelji — hramovi, stubovi i Akropolj

5. Mitolozi — gr¢ki bogovi i mitovi

Svaka grupa dobija kovertu sa kratkim tekstom, slikom i zadacima. Ucenici Citaju tekst, podvlace tri
najvaznije informacije i dogovaraju kako ¢e predstaviti svoj ,muzejski eksponat”.

Aktivnhost 3 — Izrada muzejskog eksponata

Grupe izraduju mini-plakat koji mora sadrzavati: naziv eksponata, tri vazne Cinjenice, jednu vezu sa



danasnjim vremenom i jedno pitanje za ostale ucenike. Nastavnik obilazi grupe, prati rad, pomaze
ucenicima da jasno rasporede uloge i vodi racuna da svi ¢lanovi uc¢estvuju.

Aktivnost 4 — Predstavljanje muzejskih eksponata

Predstavnici grupa predstavljaju svoje muzejske eksponate. Ostali uCenici slusaju i na radni listi¢
upisuju po jednu novu informaciju iz svake oblasti. Nakon predstavljanja ucenici postavljaju pitanja
grupama i dopunjuju odgovore. Nastavnik usmjerava diskusiju i naglasava koja grcka dostignuca
imaju znacaj i danas.

Aktivnost 5 — Zavrsni izazov: Izlazna kartica

Ucenici odgovaraju na tri pitanja:

1. Jedna stvar koja me danas iznenadila je:

2. Jedno dostignucée starih Grka koje koristimo i danas je:
3. Olimpijsko primirje nas uci da:

Nekoliko ucCenika Cita odgovore, a nastavnik zajedno sa ucenicima zakljuCuje da su stari Grci
ostavili trajan uticaj na sport, umjetnost, nauku, filozofiju i nacin razmisljanja.

MoTpe6HM pecypcu
e Udzbenik Historija VI
e Karta anticke Grcke
e Koverte s grupnim karticama
¢ Kratki tekstovi i slike grckih hramova, keramike, pozorista i
e Olimpijskih igara
e Hamer papir
e Flomasteri
e Radni listi¢
e Izlazna kartica
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