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»Zidanje Skadra“, narodna epska pjesma

Ucenici razvijaju empatiju prema likovima kroz razumijevanje njihovih emocija i postupaka.
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Cilj: Ucenici kroz dramsku igru interpretiraju knjizevni tekst, analiziraju postupke likova i povezuju
poruke pjesme sa vrijednostima mirovne pedagogije.

Ishodi uéenja i poucavanija:
Ucenik/ca ¢e mo¢i da:
e uocCavaju motive Zrtve, izdaje date rijeCi i porodicne odgovornosti;

e povezuju ove motive sa vrijednostima razumijevanja, empatije i nenasilnog rjesavanja sukoba.

[eTtarbaH onuc peanusaumje
Aktivnost 1

Posto su ucenici na prethodnom ¢asu upoznati sa pjesmom i uradili su fabulu, nastavnik pocinje
pitanjima: Koji dio pjesme ja na vas ostavio najjaci utisak? Sta vila trazi za gradnju grada? Sta je za
vas bilo neocekivano u pjesmi? UCenici ukratko iznose svoje zapazanje, nakon Cega nastavnik
najavljuje dalji tok rada- interpretacija pjesme kroz dramsku igru.

Aktivhost 2

Grupni rad. Ucenici se dijele u 4-5 grupa, a svaka grupa ima zadatak da prikaze odredenu scenu ili
perspektivu iz pjesme, te da prikaze emocije i odnose medu likovima.

1. grupa - graditelji, braca Mrnjavcevici - prikazuju dogovor o gradnji i problem koji se pojavljuje.

2. grupa - Zzene u pjesmi - prikazuju ponasanje supruga, emocije, dolazak na gradiliste...

3. grupa - Rade neimar - prikazuju razumijevanje neimara

4. grupa - vila - prikazuju prepreku u gradniji, simboli¢ku poruku

5. grupa - ,Mirovni savjetnici‘- ne glume scenu, nego nakon gledanja analiziraju i predlazu kako
izbjeci zrtvu, kako rijesiti problem drugacije.

Aktivhost 3

Dramska igra. Grupe izvode svoje scene dok ostali ucenici biljeze i prate motive koji se javljaju,
ponasanje likova i emocije.

Aktivhost 4

UcCenici zajedno s nastavnikom analiziraju kako su likovi prikazani, koje su posljedice njihovih
odluka, kome nedostaje empatije...



Aktivhost 5

Alternativna rjeSenja. Grupa ,Mirovni savjetnici“ predlaze drugacCija rjeSenja koja bi sprijecila
tragicnu smrt Gojkovice. Ostali ucenici pazljivo slusaju i ucestvuju u razgovoru o rjesenjima.

Aktivhost 6

Ucenici iznose svoje stavove o poukama ove pjesme, bolje razumiju knjizevni tekst uz pomoc¢
vizualizacije, razgovaraju o emocijama koje su se probudile u njima kao $to su: saosjecajnost, tuga,
zalost, razumijevanje; razumiju potrebu za dijalogom i trazenjem boljeg rjeSenja sukoba.

MoTpe6HM pecypcu
Citanka za 9. razred.
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Upeje 3a pomahe 3apaTke (HacTaBak akTUBHOCTM) U YKJbyYMBakbe POAUTE/bA
Ucenici treba da napisu pismeni sastav na temu ,Mlada Gojkovica- simbol Zrtve i ljubavi“.
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