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Zdruzivanje ¢inilaca — asocijativhost mnozenja

Cas obrade asocijativnosti mnozenja kroz prakti¢no grupisanje kockica, rad u paru i igru ,Pronadi
isti rezultat”, gdje ucenici otkrivaju da promjena zdruzivanja Cinilaca ne mijenja rezultat.
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Cilj: Ucenici razumiju da se pri mnozenju moze mijenjati nacin zdruzivanja Cinilaca bez promjene
rezultata.

Ishodi uéenja i poucavanija:
Ucenik/ucenica:

e primjenjuje asocijativnost mnozenja i uo¢ava da se pri zdruzivanju ¢inilaca(a-b)-c=a- (b c)
rezultat ne mijenja

JeTasbaH onuc peanusauuje
Aktivnost 1 — Problemska situacija sa kockicama

Ucitelj zapocCinje Cas konkretnom problemskom situacijom. UcCenici dobijaju odredeni broj
predmeta, 24 kockice, i zadatak da ih rasporede u grupe na razliite nacine. Formiramo dvije grupe
ucenika (po principu prebrojavanja — prvi, drugi). Jedna grupa uc¢enika formira raspored (2 - 3) - 4,
dok druga grupa formira raspored 2 - (3 - 4). Uéenici fizicki grupiSu kockice i uocavaju razliku u
nacinu rasporedivanja.

Aktivnost 2 — Uvodenje pojma asocijativnosti

Nakon toga ucenici uporeduju rezultate i dolaze do zakljucka da je ukupan broj isti. UCitel]
usmijerava ucenike da opisu $ta su uradili i kako su razmisljali. Na tabli se zapisuju izrazi (2 - 3) - 4 i
2 - (3 - 4), a u€enici objasnjavaju postupak i dolaze do zaklju¢ka da promjena zdruzivanja ne utice
na rezultat. UcCitelj uvodi pojam asocijativnosti mnozenja i povezuje ga sa konkretnim iskustvom
u€enika.

Aktivnost 3 — Rad u paru
U nastavku Casa ucCenici rade u parovima i dobijaju zadatak da sami formiraju slicne primjere i
predstave ih pomocu kockica ili crteza. Parovi razmjenjuju rjesenja i provjeravaju tacnost.

Aktivnost 4 - Igra ,Pronadi isti rezultat"

Aktivnost se dalje razvija kroz igru ,Pronadi isti rezultat". Ucenici dobijaju kartice sa izrazima,
primjeri izraza: (1-2) - 6,1-(2-6),(3-2)-4,3 (2 4). Zadatak ucenika je da pronadu parove
izraza koji imaju isti rezultat. UCitelj podstice ucenike da objasnjavaju svoje postupke i naglasava
da postoji vise nacina da se dode do istog rjesenja.

Aktivhost 5 — Samostalno rjeSavanje i predstavljanje primjera

U zavrsnom dijelu ¢asa ucenici rjeSavaju zadatke u svesci i na tabli, uz objasnjavanje postupka.
Ucenici dobijaju zadatak da napisu ili predstave dva razlicita nacCina zdruzivanja Cinilaca koji daju
isti rezultat: (2 -2) - 5i2-(2-5). Nekoliko ucenika predstavlja svoje primjere i objasnjava nacin



razmisljanja. UCitelj kroz razgovor procjenjuje razumijevanje i podsti¢e ucenike da uocCe da se
rezultat ne mijenja.
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