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MNornepaHo: 153 nyta

Zagonetke i tajne recenice

Ucenici kroz igru rjeSavanja zagonetki i anagrama otkrivaju znacenije rijeci, sastavljaju rijeci od
slova i primjenjuju pravila slaganja rijeCi u reCenice, uz razvijanje saradnje i osjecaja pripadnosti.

Tags

1. paspeg - PaspegHa HacTaBa

OpraHM3aLmjcKn 06/IMK HacTaBe

1. paspep - PaspegHa HacTaBa

BpCTa HacTaBHOr npoueca

OcHoBHa BpCTa HacTaBe - PefjoBHa HacTaBa

Capap,l-ba LiKOJie Ca poauTe/buMma n 33jeAHML|,OM TE pa3Boj LLUKOJICKOI KOJIEKTUBA

AKTMBHOCTM ca y4yeHununma

Tpajare
45 min

O6nactu

Jesnyko-KoMyHuKaLumjcKo nogpyyje

MNMoppyyje NpupoaHUX Hayka

Mpeamer
Bosanski, hrvatski i srpski jezik i knjizevnost

KrbyuyHe KomneTeHuuje

KomneTeHunja nMCMeHOCTH



YUunTn Kako yumtu

LiurbeBu n ucxoam yuera U noyyaBama
Cilj: Otkrivati znacCenje rijeCi kroz rjeSavanje zagonetki, sastavljati rijeci od ponudenih slova te
primjenjivati pravila o slaganju rijeCi u jednostavnim reCenicama.

Ishodi uéenja i poucavanija:
Ucenik/ucenica:

e otkriva znacenje rijeCi kroz rjeSavanje zagonetki
e sastavlja rijeCi od ponudenih slova
e primjenjuje pravila o slaganju rijeCi u jednostavnim recenicama

[eTtarbaH onuc peanusaumje
Aktivnost 1 ,Kutija tajni”

Ucenici su rasporedeni u 5 grupa. Nastavnik donosi ,Kutiju tajni“. Po jedan dobrovoljac iz svake
grupe dolazi i izvlaCi trakicu na kojoj je ispisana jedna zagonetka. Ucenik Cita zagonetku, uz
eventualnu pomo¢ nastavnika. Clanovi te grupe pogadaju rjeSenje. Tek na kraju ti dobrovoljci
prilaze klupi na kojoj su ilustracije rjeSenja okrenute tako da se ne mogu vidjeti. Oni ih okrecu i
biraju svoje rjeSenje. U slucaju da ne odgovara ilustracija njihovom izgovorenom rjesenju, drugi
dobrovoljac izvla¢i dopunsku zagonetku koju uciteljica dodaje u Kutiju tajni. Ucesnici te grupe
pogadaju, a dobrovoljac okrece sljedecu ilustraciju koju je nastavnik naknadno dodao na stol.
Grupe su na taj nacin dobile svoja imena - po rjeSenju zagonetke - ilustraciji.

Aktivhost 2 Mapa blaga — sve tajne rijeci.

Grupni rad - u€enici moraju slozZiti rije¢ da bi znali gdje i¢i. Svaki trag je izmijesana rije¢ (anagram).
Prvi trag se direktno daje ucenicima, a svaki sljedeéi je skriven na odgovaraju¢im mjestima koja su
rjeSenja prethodnog traga.

- GRUPA ZEKO
ALBTA X TABLA
OALICTS [l STOLICA (u njihovoj grupi)

AKN;GI [l KNjIGA



- GRUPA SLADOLED

OALICTS [l STOLICA (u njihovoj grupi)
AKSESV [l SVESKA

ATRVA Il VRATA

- GRUPA SEMAFOR

RCURANA 1 RACUNAR

PKOAR Il KORPA

CTLSIO  STOLIC

- GRUPA MIS

RODV [l DRVO (model u ucionici)

ZORPO  PROZOR

NOPA Il PANO

- GRUPA MEDVJED

MCACA [l CAMAC (uenicki rad -origami)
KUTROT N TROKUT ($kolski pribor)
OALICTS [ STOLICA (u njihovoj grupi)
Rezervne grupe:

LEPTIR, PCELA

Na kraju ucenici dobivaju simbolicne poklone u vidu privjesaka za kljuceve ili naljepnice i sl.

Aktivhost 3 Tajna recenica.

Svaka grupa dobija isti zadatak — sastaviti ,Tajnu recCenicu” uz pomo¢ Sifre -simbola. Rjesenje: Ml
SMO PRIJATELJI.

Aktivnost 4 Mi smo prijatelji.



Na stikeru svaki ucenik crta neki znak koji zeli a podsjeca ga na prijatelja iz odjeljenja.

MoTpe6bHMn pecypcu
e Tekstovi zagonetki na listi¢ima

llustracije rjesenja zagonetki
Tajne rijeCi — anagrami
Koverte

Tajna reCenica

Sifrirane recenice

Blago u obliku privjesaka za kljuceve ili naljepnice
Stikeri

Mpahere n npouerwnBame
/

Upeje 3a gomahe 3apaTke (HacTaBaK aKTUBHOCTU) U YK/byuHUBatbe poauTerba
/

CasjeTu 3a gpyre HacTaBHUKe/Le KOA peanu3sauuje oBe nekuuje/Teme
/

MeTope 1 TexHuKe

UcCenje zasnovano na igri

Collections

MupoBHa negaroruja: KOMNeHAnjymMm npunpema 3a vyac Mpunpema 3a yac - OCHOBHa LwKona



