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Uporedivanje brojeva do deset

Ucenici kroz igru s "gladnim krokodilom" u¢e uporedivati brojeve prve desetice i pravilno koristiti
znakove >, < i =, uz razvijanje strpljenja, saradnje i emocionalnog izrazavanja.
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Ucenici: Uporeduju brojeve prve desetice, pravilno koriste znakove >, < i =

OeTarbaH onuc peanusaumje

Aktivnost 1 Uvodna motivacija — upoznavanje sa krokodilom.

Ucitelj podsjeca ucenike na prethodnu aktivnost iz matematike koju ¢e danas ponoviti kroz igru.
Zatim uvodi kratku pri¢u: ,Danas nam dolazi jedan neobi¢an gost, a to je gladni krokodil.” Ucitel]
pokazuje kartonskog krokodila i pita: ,Da li vam se dopada?“, ,Da li biste voljeli da mu damo ime?“
(Zderko). Postavlja pitanja: ,Sta mislite, da li krokodil zaista jede brojeve?”, ,Sta krokodil zapravo
jede?”, ,Sta vi najvise volite da jedete?” Ugitelj dodaje kratku zanimljivost: ,Krokodili su veoma
strpljive zivotinje. Oni dugo cekaju svoj plijen i uvijek biraju ono sto im je ‘vece’ i lakSe da uhvate.
Danas ¢emo se i mi uciti strpljenju, jer se i od krokodila ima Sta nauciti.“ Zatim povezuje sa
matematikom: ,Nas krokodil ¢e danas ‘jesti’ vece brojeve.”

Aktivnost 2 Objasnjenje pravila > i <.

Ucitelj objasnjava: ,Ovo je nas gladni krokodil. Njegova usta su uvijek otvorena prema vecem
broju.” Pokazuje kako se okretanjem modela dobija znak > ili <. UCenici zajedno zakljucuju pravilo.

Aktivnost 3 Igra pokreta s karticama brojeva.

Ucenici dobijaju kartice sa brojevima i krecu se po ucionici. Na znak ucitelja, dva ucenika staju i
pokazuju svoje brojeve. Treci uCenik dolazi sa krokodilom i postavlja ga izmedu njih tako da
,pojede” veéi broj. Ostali ucenici provjeravaju i pomazu ako je potrebno. UCitelj podstice: ,Ako neko
pogrijesi, pomoc¢i ¢emo mu zajedno.”

Aktivhost 4 Tjelesno izrazavanje i zapisivanje izraza.

Aktivnost se dalje razvija sljede¢im postupcima: ucitelj izgovara dva broja, a ucenici tijelom
pokazuju — rasire ruke kao velika usta prema ve¢em broju ili skupljaju ruke ako su brojevi jednaki.
Nakon nekoliko ponavljanja, zajedno zapisujemo primjere: 4 __ 7,9 __ 3,5 __ 5. UCenici odgovaraju i
objasnjavaju. Vjezbamo ¢itanje izraza tokom zapisa (npr. Cetiri je manje od sedam). Zajednicki
zakljucak i reCenica za kraj: ,Krokodil uvijek otvara usta prema vecem broju.”

Aktivhost 5 Emocionalna refleksija kroz crtez.

Na kraju ¢asa ucenici dobijaju siluetu krokodila na papiru. Njihov zadatak je da emocionalno ozive
krokodila i to da nacrtaju: nasmijanog krokodila ako im je ¢as bio zanimljiv, ravhodusnog krokodila
ako im je bilo malo teze, tuznog krokodila ako im se ¢as nije dopao. Nakon toga nekoliko uc¢enika
pokazuje crtez i govori kako se osjeéalo. Ugitelj postavlja pitanja: ,Sta vam se najvise dopalo?*, ,Sta
ste danas naucili?”
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¢ Kartonski model "gladnog krokodila"
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