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Susret Istoka i Zapada

Cas obuhvata provjeru domaéeg zadatka kroz Google Forms kviz nakon primjene obrnute u&ionice,
te grupni rad na kreativnim zadacima o susretu Istoka i Zapada (kognitivha mapa, reklama,
strategija predstavljanja patenta) uz prezentaciju i debatu.
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LinrbeBun u ucxoam yyera v noyyaBama
Cilj: Prepoznavanje znacCaja susreta civilizacija Istoka i Zapada u srednjem vijeku za razvoj
evropskog drustva kroz razmjenu znanja, robe i kulture.

Ishodi u€enja i poucavanja
Ucenik/ucenica:

e prepoznaje i tumaci znacaj susreta Istoka i Zapada
¢ navodi primjere njihovog medusobnog utjecaja
e primjenjuje steCeno znanje kroz analizu, diskusiju i kreativne zadatke

JeTtasbaH onuc peanusauuje
Aktivnost 1 — Obrnuta ucionica

Primijenjena je metoda obrnute ucionice. UCenici su ranije dobili zadatak da kod kucée procitaju
lekciju i informisu se o sadrzaju. Pored teksta iz knjige, preporuka je i da pogledaju dokumentarce
»2Andaluzija“ (YouTube) ili druge vezane za ovu temu te pokus$aju odgovoriti na pitanja na kraju
lekcije.

Aktivnost 2 — Provjera znanja putem Google Forms kviza

Na c¢asu ucenicima se prosljeduje poveznica upitnika (kviza) izradenog u Google Forms alatu.
Ucenici samostalno popunjavaju kviz na mobitelima kako bi se provjerilo da li su uradili domadi
zadatak i upoznali se sa sadrzajem lekcije Susret Istoka i Zapada. Po zavrSetku se prezentiraju
rezultati/bodovi. Ukoliko neko nema mobitel, radi u paru sa u¢enikom iz klupe.

Aktivnost 3 — Grupni rad na kreativnim zadacima

Ucenike podijeliti u 4 grupe dijeljenjem papiri¢a u boji. Grupa s istom bojom dobiva zadatak na
kojem radi 15-20 minuta. Grupa 1: upoznavanje nove civilizacije sa dostignu¢ima savremenog
svijeta i obrazlaganje izbora. Grupa 2: osmisljavanje strategije predstavljanja revolucionarnog
patenta u Xll stoljecu. Grupa 3: izrada kognitivne mape o dostignu¢ima koja su Arapi prenijeli u
Evropu (luksuzna roba, prehrambeni artikli, vjestine, navike, biljne i Zivotinjske vrste). Grupa 4:
izrada reklame za proizvod donesen u Evropu, odredivanje ciline grupe, koristi proizvoda i
formiranje cijene/protuvrijednosti ako je rije¢ o trampi.

Aktivhost 4 — Prezentacija i debata

Po isteku vremena grupe prezentiraju svoja rjeSenja/rezultate pred odjeljenjem. Planirati vrijeme za
postavljanje pitanja i potencijalnu debatu sa publikom.



MoTpe6Hu pecypcu

Historija za VIl razred (udzbenik)

IKT uredaji

Plakati za crtanje umne mape ili pisanje rjeSenja
Boje

Mpahere u npoueruBame
Provjera domaceg zadatka i razumijevanja lekcije putem kviza u Google Forms alatu (bodovanje i
prikaz rezultata).

Upeje 3a pomahe 3apaTke (HacTaBaK aKTUBHOCTU) U YK/byuuUBakb€ poauTe/ba
Prije ¢asa: Citanje lekcije kod kuée i gledanje dokumentarca "Andaluzija" (ili slicnog sadrzaja), uz
pokusaj odgovaranja na pitanja na kraju lekcije (metoda obrnute ucionice).
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