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Ritam — ponavljanje oblika M: Bosanski ¢éilim

Kroz uvodnu igru ritma zvukom i izradu ¢ilima u paru, ucenici uce prepoznati ritam kao ponavljanje
oblika i primijeniti ga u kreiranju motiva bosanskog ¢ilima.
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Cilj: Prepoznati ritam kao ponavljanje linija i oblika, te ga primijeniti u vlastitom likovhom radu.

Ishodi ucenja i pou¢avanja:
Ucenik/ucenica:

e razlikuje jednostavne ritmicke nizove
e koristi ritam za kreiranje motiva bosanskog ¢ilima

JleTtasbaH onuc peanusauuje
Aktivnost 1 Ritam oko nas.

Ugiteljica pljesne rukama dva puta i pita ucenike: ,Sta ste ¢uli i kako je taj zvuk nastao?”. U&enici
zakljucuju da je zvuk nastao pljeskanjem. UcCiteljica ponavlja pljeskanje nekoliko puta u pravilnim
razmacima, a zatim to Cine i ucenici. Objasnjava da je tim ponavljanjem nastao ritam. Zatim
uciteljica izvodi nasumicne, nepravilne pokrete (npr. jedan udarac nogom, pa duga pauza, pa
pliesak) i pita ¢ine li ti pokreti ritam. Kroz razgovor ucenici dolaze do zaklju¢ka da bez pravilnog
ponavljanja nema ritma. Na kraju, uciteljica ohrabruje ucenike da sami osmisle i ,odsviraju” svoj
jednostavan ritam rukama ili nogama. Govori u¢enicima da se ritam nalazi svuda oko nas: smjena
dana i noci, ritam kucanja srca, smjena godisnjih doba, Sare na odjeéi, uzorci na tepihu te da
simbolizira sklad i harmoniju.

Aktivhost 2 Veseli Sareni cilim.

Uciteljica pokazuje ucenicima na pametnoj tabli sliku djecije sobe u kojoj je postavljen veliki Sareni
tepih. Razgovara s ucenicima o tepihu postavljajuéi pitanja o tome, kako izgleda, cemu sluzi te ih
potice da i oni opiSu tepih iz svoje sobe. Nakon razgovora prikazuje novu sliku koja prikazuje
bosanski ¢ilim. Pita ucenike da li su nekada vidjeli takav tepih/ ¢ilim? Analizira s u¢enicima boje na
¢ilimu kao i Sare koje se ponavljaju. U¢enici uz pomoc¢ uciteljice imenuju boje (crvena, plava, zelena,
Zuta) i prepoznaju da pravilno ponavljanje Sara stvara sklad. U¢iteljica objasnjava da je ¢ilim dio
nase tradicije i opisuje nacin njegove izrade.

Aktivhost 3 Ritam u nizu.

Uciteljica na tabli crta jednostavan ritmicki niz trouglova crvena i plava boja. Zatim crta nasumic¢no
razbacane likove bez reda i uporeduje ih s prvim nizom. Ucenici potvrduju da samo prva slika
prikazuje ritam.

Aktivnost 4 lzrada ¢ilima- ritam u paru.

Uciteljica dijeli uCenike u parove. Priprema izrezane oblike trougla i kvadrata u odabranim bojama
koje ucCenici izvlace iz kutijice. UCenici koji izvuku oblike iste boje Cine jedan par. Svaki ucenik



dobije papir u obliku pravougaonika koji predstavlja ¢ilim. UCiteljica zadaje likovni zadatak, crtanje
¢ilima koriste¢i ritam oblika. Oblici: Trougao i kvadrat. Boje: Zelena za trougao, crvena za kvadrat.
Uputa za parove: Jedan ucenik crta niz trougao—kvadrat, a drugi obrnuto: kvadrat—trougao. Rad se
izvodi tehnikom flomastera. Uciteljica naglasava vaznost urednosti kako bi ¢ilim bio skladan.

Aktivnost 5 Ritam zajedni¢kog Cilima.

Uciteljica postavlja radove na skolsku tablu jedan pored drugog, tako da svi radovi zajedno Cine
jedan veliki, dugacki cilim. Slijedi analiza: “Jesu li svi uspjeli ispratiti ritam? Kako ste se osjecali
radeéi u paru? Kako ritam doprinosi ljepoti zajednickog rada?” Na kraju, ucCenici ,sviraju” ritam sa
svojih radova. Uciteljica pokazuje na Saru: trougao ucenici pljesnu rukama, kvadrat lupnu nogama.
Ovim se vizuelni ritam pretvara u zvuéni. Cas zavr§ava pospremanjem pribora i radnih mjesta.

MoTpe6HM pecypcu
e llustracija ili digitalni prikaz bosanskog ¢ilima
e Papir za crtanje (izrezan u obliku pravougaonika)
e Flomasteri
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