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Primjena linearnih jednacina i sistema linearnih jednacina sa
dvije nepoznate

Cas kroz linearne jednaéine povezuje matematiku s jezikom, likovnom kulturom, informatikom i
gradanskim obrazovanjem. Ucenici modeliraju Zivotne situacije, kreiraju stripove i videe,
argumentuju rjeSenja te razvijaju kriticko misljenje i kreativnost.
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KomneTeHunja nMCMeHOCTH

MaTemaTuyka KoOMMNeTeHuuja U KOMMNEeTEeHUM]a Y HayLW, TEXHOJIOTUjU U UHXXUHEPCTBY

YUunTn Kako yumtu

LiwmbeBu n ucxoam yuyera U noyyaBamwa

Cilj: Usmjeravanje ucenika da prepoznaju i analiziraju situacije iz

svakodnevnog zivota koje se mogu modelirati linearnom jednacinom ili sistemom linearnih
jednacina.

Ishodi:
Ucenik/ucenica:

e Argumentuje postupke za rjeSavanje linearnih jednacina i nejednacina i sistema
¢ Diskutuje o rjeSenjima linearnih jednacina i nejednacina i sistema linearnih jednacina i
nejednacina

[eTasbaH onuc peanusauuje
Aktivhost 1

Ucenicima postaviti sljede¢a pitanja koja ukazuju na vezu linearnih jednacina i situacija iz
svakodnevnog zivota i prodiskutovati odgovore:

Ako kupimo dvije stvari i znamo ukupnu cijenu i razliku izmedu cijena, mozemo li saznati koliko
kosta svaka od njih? Ako znamo ukupni iznos dva racuna i razliku izmedu njih, mozemo li
izracunati pojedinacne iznose? Ako znamo necije godine danas, mozemo li izracunati kakav ce
odnos godina biti u buduénosti?

Aktivhost 2

Ucenici dobivaju zadatak da tekstualni zadatak pretvore u matematicki zapis: Zbir dva broja je 20, a
jedan broj je za 4 veci od drugog. Skupa s ucenicima dati tekst zapisujemo u vidu jednostavnog
sistema linearnih jednacina s dvije nepoznate a kroz diskusiju odredujemo koja je najjednostavnija
metoda za rjeSenje istog: x+y =20, x=y+4

Aktivhost 3



Ucenicima se ponudi linearna jednacina i trazi da na ¢asu osmisle price. UCenici rade u paru i
dogovaraju se. Prica moze biti povezana sa realnim Zivotnim situacijama ili nerealna. Na primjer
neka je data jednacina: a/2 — 20 = a/3 + 20 Jedan od rjeSenja: Ako od polovine svog dzeparca
oduzmem 20 KM dobit ¢u isto kao kad bih trecini dzeparca dodala 20 KM. Prozvati par ucenika da
procCitaju svoj zadatak i objasne postupak rjesenja.

Aktivhost 4

Nastavnik pocinje pricu: Dva prijatelja raspravljaju u prodavnici. Prvi kaze:

,Majica i Sorc skupa kostaju 150,50 KM.” Drugi kaze: ,Sigurno je Sorc 100 KM.” Postaviti pitanje
ucenicima: Mislite li da je drugi u pravu? Kako to mozemo provjeriti? Nakon $to ucenici iznesu
svoje ideje, ponudimo im jos$ jednu informaciju npr. Sorc je skuplji od majice za 80,50 KM. Da li
sada mozemo tacno izracunati vrijednost Sorca?

Aktivhost 5

Ucenici ¢e na osnovu razlicitih problemskih zadataka, osmisliti pricu a na

oshovu nje kreirati strip i video. Strip mogu kreirati koriste¢i likovni pribor ili u nekom od web alata
(Pixton). Uéenici biraju nacin. Ukoliko rade u web alatu formativno pratiti tako da mogu ispraviti
eventualne greske.

Aktivhost 6

Ucenici prezentiraju svoje radove objasnjavajuci koja su znanja primijenili u
postavljanju i rjeSavanju. Svi ucestvuju u analizi radova. Glasamo za najkreativniji rad po njihovom
izboru a zatim kreiramo zajednicku knjigu radova (koristeci aplikaciju Book Creator).

MoTpe6bHMn pecypcu
e likovni pribor za ucenike koji ¢e strip kreirati na papiru
e internet konekcija i pristup web alatima Pixton, Canva, BookCreator ako se ucenici opredijele
da kreiraju strip koristenjem web alata
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