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Ploha — ritam

Primjenom filmskih primjera, pokreta i likovnog stvaralastva ucenici otkrivaju kako se kadar, ritam i
montaza koriste za doCaravanje dinamike. Kroz prakticne zadatke razvijaju kreativnost, vizualno
opazanje, izrazavanje i timski rad.

OpraHM3aLujcKn 06/IMK HacTaBe

lNpenmeTHa HacTaBa 9. paspef

BpCTa HacTaBHOr npoueca

OcHoBHa BpcTa HacTaBe - PegoBHa HacTaBa

Capanl-ba LiKoOJie Ca poaute/buma n SajeAHMU,OM TE pa3Boj LUKOJICKOI KOJIEKTUBa

AKTUBHOCTHU ca ydyeHunumma

Tpajare
45 minuta

O6nactu

YMjeTHMYKO noapyyje

Mpepmet
Likovna kultura

KmbyuHe KomneTeHuuje

pahaHcka koMneTeHuwMja

LlumseBu n ucxopm yuyera U noyyaBama



Cilj: Upoznati ucenike s pojmovima kadar, ritam i montaza, te razvijati
sposobnost prikazivanja pokreta i dinamike kroz likovno izrazavanje i crtanje.

Ishodi:
Ucenik/ucenica:

e prepoznaje i razlikuje pojmove kadar, ritam i montaza

e povezuju ih s filmom i vizualnim izrazavanjem

e primjenjuju ponavljanje linija, oblika i polozaja za prikaz pokreta, ritma i dinamike u likovnoj
kompoziciji

JeTtasbaH onuc peanusauuje
Autor pripreme: Marko Grubesié

Aktivnost 1

Ucitelj ucenicima prikazuje dvije filmske scene i kadrove iz poznatih filmova po izboru. Ucenici
promatraju polozaje likova, izmjenu scena i ritam pokreta te razgovaraju o tome kako film prikazuje
radnju i dinamiku. Ugitelj postavlja pitanja: Kako znamo da se nesto kreée? Sto prvo primjeéujemo
u kadru? Kako razli¢iti kadrovi utjeCu na dozivljaj scene? Na temelju razgovora ucitelj objasnjava
pojmove kadar, montaza i ritam te ih povezuje s vizualnim izrazavanjem.

Aktivhost 2

Ucenici se dijele u skupine po Cetvero. Svaka skupina dobiva kratku situaciju, primjerice: sportas
postize gol, osoba kasni na autobus ili iznenadni susret prijatelja. Zadatak skupine je osmisliti i
kratko odglumiti scenu poput filmskog kadra. Ucenici dogovaraju kako ce prikazati pokret, koji ¢e
trenutak “zamrznuti” i Sto zele posebno naglasiti u sceni. Nakon

izvodenja ostali ucenici komentiraju kakav su pokret, ritam ili emociju prepoznali. UCitelj kroz
razgovor povezuje aktivnost s pojmovima kadar, ritam i montaza.

Aktivnost 3

UcCenici promatraju pokrete i polozaje tijela prikazane u prethodnoj aktivhosti te ih koriste kao
inspiraciju za likovni rad. Flomasterima izraduju likovnu kompoziciju u kojoj prikazuju pokret i ritam
ponavljanjem linija, oblika i polozaja tijela. Naglasak je na dinamici, ritmu i osjecaju kretanja. UCitel]
objasnjava kako se ponavljanjem elemenata pojacava dojam brzine i pokreta. Tijekom rada ucenici
medusobno suraduju, usporeduju ideje i prema potrebi nadograduju svoje radove.

Aktivnost 4



U zavrsnom dijelu sata ucenici promatraju radove i razgovaraju o tome na kojim se radovima
pokret najvise primjecuje. UcCenici objasSnjavaju kako su pomocu linija, ponavljanja oblika i
rasporeda elemenata pokusali prikazati ritam i dinamiku. Ucitelj zajedno s ucenicima kratko
ponavlja pojmove kadar, ritam i montaza te daje povratnu informaciju o uspjesnosti prikaza
pokreta u radovima.

MoTpe6HM pecypcu
primjeri filmskih scena i kadrova

projektor za pustanje videa

papiri za crtanje
flomasteri

Mpahere n npouerwnBame
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Upeje 3a gomahe 3apaTke (HacTaBaK aKTUBHOCTU) U YK/byuHUBatbe poauTerba
/

CasjeTu 3a gpyre HacTaBHUKe/Le KOA peanu3sauuje oBe nekuuje/Teme
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MeTope 1 TexHuKe
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