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Ploha — rekompozicija oblika, boja i crta

Kroz pripremu ucenici istrazuju dizajn, modni dizajn i scenografiju te upoznaju njihovu primjenu u
svakodnevnom zivotu. Kroz kreativni ,dizajn izazov" primjenjuju rekompoziciju oblika, boja i crta,
razvijajuci mastovitost, samostalnost i izrazavanije.

OpraHM3aLujcKn 06/IMK HacTaBe
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Capanl-ba LiKoOJie Ca poaute/buma n 3ajep,|-mu,0M TE pa3Boj LUKOJICKOI KOJIEKTUBa

AKTUBHOCTHU ca ydyeHunumma
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Jesnyko-koMyHuKaLumjcKo nogpydje

Mpepmet
Likovna kultura

KmbyuHe KomneTeHuuje

YuunTtn Kako yuunTtu

KomneTeHuuja KynTypOooLKe CBUjECTN N UCTPaXKmBara

LinmseBu n ucxogm yyerha n noyvyaBaka



Cilj: Upoznati ucenike s osnovama dizajna i rekompozicijom oblika, boja i
crta.

Ishodi:

Ucenik/ucenica:

ucenici istrazuju dizajn kao primijenjenu umjetnost te upoznaju modni dizajn i scenografiju
razlikuju vrste dizajna i uoCavaju njihovu svrhu u svakodnevnom zZivotu

primjenjuju rekompoziciju oblika, boja i crta u vlastitom radu te oblikuju kreativno rjeSenje
prema zadanoj namijeni, razvijaju mastovitost, samostalnost i sposobnost obrazlaganja
vlastitog rada

JeTtarbaH onuc peanusaumje
Autor pripreme: Marko Grubesié

Aktivhost 1

Uvodni dio sata zapocCinje motivacijskim pitanjem: ,Zamisli da trebas dizajnirati predmet koji ljudi
svakodnevno koriste, ali na potpuno nov i drugaciji nacin. Kako bi to izgledalo i ¢emu bi sluzilo?“
UcCenici spontano iznose svoje ideje, ¢Cime se potiCe interes, aktivno sudjelovanje i divergentno
razmisljanje. UCitelj njihove odgovore usmjerava prema pojmu dizajna kao primijenjene umjetnosti.

Aktivhost 2

U sredisnjem dijelu sata ucenici rade kratku istrazivacku aktivnost u paru.

Zadatak je osmisliti ideju za modni predmet ili scenografiju za film ili kazaliSnu predstavu koja
odstupa od uobicajenih rjeSenja. Parovi razmjenjuju ideje, razvijaju komunikacijske vjestine i uce
uvazavati razlic¢ita misljenja. Svi parovi ukratko iznose svoje prijedloge, a ucitelj ih povezuje s
kljuénim pojmovima (dizajn, modni dizajn, tekstilni dizajn, scenografija) te

dodatno pojasnjava uz vizualne primjere i isprintane reprodukcije.

Aktivnost 3

Slijedi glavni dio sata organiziran kao ,dizajn izazov“. UCenici samostalno biraju podruc¢je rada
(modni dizajn ili scenografija), ¢ime se potice motivacija i osje¢aj autonomije. Njihov zadatak je
osmisliti i nacrtati vlastito vizualno rjeSenje koristeé¢i rekompoziciju oblika, boja i crta. Ucenici
eksperimentiraju s kombiniranjem elemenata, istrazuju razliCite moguénosti i razvijaju kreativho
misljenje. Naglasak je na originalnosti i stvaranju novog

rieSenja, a ne na reprodukciji postojeCih primjera. Tijekom rada ucitelj kontinuirano provodi
formativno vrednovanje. Obilazi ugenike, postavlja usmjeravajuéa pitanja (Sto Zeli prikazati? Kako



si kombinirao oblike i boje? Zasto si odabrao bas to rjeSenje?) te pruza individualnu podrsku u
skladu s potrebama ucenika. Time se potiCe samostalnost, kritiCko razmisljanje i razumijevanje
procesa stvaranja.

Aktivhost 4

U zavrsnom dijelu sata tri ucenika predstavljaju svoje radove i obrazlazu ideju, ¢ime se razvijaju
komunikacijske i prezentacijske vjestine. Razred zajednicki komentira radove u poticajnom i
sigurnom okruzenju, naglasavajuéi pozitivne elemente i kreativna rjeSenja. Ucenici reflektiraju
vlastiti rad i proces ucenja. UCitelj zakljuCuje sat istiCuéi vaznost dizajna u svakodnevnom zivotu te
potice ucenike na daljnje razvijanje i usavrSavanje svojih ideja.

MoTpe6Hu pecypcu
e likovna mapa
o flomasteri
e olovka
e gumica

isprintane reprodukcije
radni prostor prilagoden individualnom i radu u paru
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