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MNornepaHo: 11 nyta

Ploha - likovi na plohi

Ucenici upoznaju pojam plohe i vrste likova, razlikuju geometrijske i organske te simetricne i
asimetricne oblike. Kroz kreativni rad flomasterima razvijaju likovno izrazavanje, suradnju i
uvazavanje ideja.
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LumbeBu n ucxoam yuyera U noyyaBama
Cilj: Upoznati ucenike s likovnim elementom plohom i razli¢itim likovima
na plohi.

Ishodi:

Ucéenik/ucenica:

prepoznaje i razlikuje pojmove ploha, tijelo i lik

objasnjava razliku izmedu dvodimenzionalnih i trodimenzionalnih oblika

razlikuje pravilne (geometrijske) i nepravilne (organske) likove te simetricne i asimetricne
oblike
primjenjuje plosne likove u vlastitoj likovnoj kompoziciji koristeci crtacku tehniku flomastera

[eTtarbaH onuc peanusaumje
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Aktivhost 1

Nastavni sat zapocinje razgovorom s ucenicima kako bi se aktiviralo njihovo

prethodno znanje o pojmovima plohe, tijela i lika. UCitelj postavlja pitanja i zajedno s ucenicima
dolazi do definicija navedenih pojmova. Takoder se definira pojam lika kao dvodimenzionalnog
oblika na plohi. UcCitelj objasnjava da likovi mogu biti simetricni i asimetricni te istiCe razliku
pravilnih (geometrijskih) i nepravilnih (organskih) likova.

Aktivnost 2

U motivacijskom dijelu sata ucitelj prikazuje primjere likovnih radova koristeci projektor. Ucenici
promatraju i analiziraju prikazane primjere te uoCavaju razlicite vrste likova na plohi. Razgovorom
se potice njihova sposobnost opazanja i razumijevanja likovnih elemenata te nacCina na koji se
razliciti oblici mogu organizirati u likovnoj kompoziciji.

Aktivnost 3

Nakon uvodnog i motivacijskog dijela slijedi prakti¢ni rad. Ucenici izraduju
likovnu kompoziciju koristeci plosne likove. Zadatak je kombinirati geometrijske i organske likove
te istrazivati odnose izmedu simetricnih i asimetricnih oblika. Tehnika rada je flomaster.

Aktivhost 4

Kako bi se potaknula kreativhost i medusobna suradnja, uvodi se aktivnost u kojoj ucenici svakih
pet minuta mijenjaju papir s ucenikom koji sjedi pokraj njih. Na taj nacin svaki u¢enik nadopunjuje



rad drugog ucenika dodavanjem novih likova ili elemenata. Ova aktivnost potice razmjenu ideja,
razvija suradnju i stvara zanimljive i raznolike likovne kompozicije. Tijekom rada u pozadini se
pusta glazba (klasi¢na glazba) koja stvara ugodnu i poticajnu radnu atmosferu. U¢itelj tijekom rada
obilazi ucCenike, daje savjete i usmjerava ih u rjeSavanju likovnih zadataka. Posebnu paznju
posvecuje njihovoj kreativnosti i suradniji tijekom rada.

Aktivhost 5

U zavrsnom dijelu sata radovi se izlazu kao u galeriji i zajednicki analiziraju.

Ucitelj potice ucenike na samoprocjenu i istice radove koji se posebno izdvajaju po originalnosti i
kreativnosti. Na kraju sata ucenici rezimiraju naucene pojmove kroz razgovor s uciteljem i
zakljucuju kako se razli¢iti likovi mogu koristiti za stvaranje zanimljive likovne kompozicije.
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