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Pitagorina teorema i njena primjena u svakodnevhom zivotu

Cas kroz Pitagorinu teoremu povezuje matematiku s informatikom, fizikom i biologijom. U&enici
rjeSavaju problemske zadatke iz svakodnevnog zivota, procjenjuju rezultate, argumentuju postupke
i razvijaju preciznost i saradnju.

OpraHM3aLujcKn 06/IMK HacTaBe

MpeamMeTHa HacTaBa 8. paspes

BpCTa HacTaBHOr npoueca

OcHoBHa BpcTa HacTaBe - PegoBHa HacTaBa

Capanl-ba LiKoOJie Ca poaute/buma n 3ajep,|-mu,0M TE pa3Boj LUKOJICKOI KOJIEKTUBa

AKTUBHOCTHU ca ydyeHunumma

Tpajare
45 minuta

O6nactu

OurutanHu ceujet/MNogpyyje TexHuKe n MHOopMaLMOHMX TEXHOMOrMja
Je3nyko-KoMyHuKaumjcko nogpyuyje

Moapyyje NpupoAHNX HayKa

Mpeamer
Matematika

KmbyyHe KoMneTeHuuje

KomMneTeHunja nMCMeHOCTH



YUunTn Kako yumtu

IpahaHcka koMneTeHuwuja

LiurbeBu n ucxonm yyer-a U noyvyaBama

Cilj: Osposobiti ucenike za rjeSavanje problemskih zadataka iz svakodnevnog Zivota, razvijati
sposobnost logickog zakljuCivanja i argumentovanja postupaka rjeSenja, podsticati saradni¢ko
ucenje i komunikaciju u grupi, te razvijati preciznost u racunanju i kritiCko preispitivanje dobijenih
rezultata.

Ishodi:
Ucenik/ucenica:

e analizira svojstva geometrijskih likova, mijerljiva obiljezja objekata i mjerne jedinice u
procesima mjerenja
e racuna obim i povrsinu likova u problemskim situacijama birajuci razliCite strategije

[eTtarbaH onuc peanusaumje
Ucenici se dijele u Cetiri grupe (4-5 ucenika po grupi). Prvi zadatak je isti za sve grupe te se takmice
ko ¢e ga tacnije rijesiti. U drugoj aktivnosti svaka grupa dobija po 5 razliCitih zadataka.

Aktivnost 1 - Divergentne igre

Premetanjem slova izmijeni ponudene rijeCi tako da dobijes klju¢ne pojmove:

ETETAK OTENUZAPIH RIBZ DRATAVK NAKDEJ SINARVOP

Aktivnost 2 - Zadatak zatvorenog tipa

Svaka grupa dobija po 5 zadataka (ukupno je 20 zadataka) za odredivanje duZine hipotenuza za
date duzine kateta. Voda grupe rasporeduje zadatke. UCenici provjeravaju rjesenja unutar grupe
prije Citanja rjesenja. Klju¢ za odgonetanje poruke i listi¢ za unos poruke se podijeli svakoj grupi.
UcCenici povezuju slova sa rjeSenjima zadataka i upisuju ih da bi desifrovali poruku te se medu
grupama tekmice ko ce prvi deSifrovati.

Aktivnost 3 - RjeSavanje zadataka na osnovu teksta - primjena znanja

Svaka od grupa dobija po jedan zadatak. Ucenici procjenjuju realnost dobijenih rezultata i povezuju



ih sa svakodnevnim iskustvom. UCenici iSCitavaju podatke sa slike u prilogu.

1. Porodica Beta je odlucila promijeniti crijep na krovu svoje kuce. Cijena kvadratnog metra
postavljanja krova, materijal i izrada iznosi 80 KM. Kolika ¢e biti cijena postavljanja krova?

2. Djecije igraliste je kruznog oblika, pre¢nika duzine 20 metara. U krugu je upisan kvadrat Cija je
povrSina pjeS¢ana, a ostatak kruga je travnat. Kolika je povrSina pjes¢anog dijela?

3. Na trail-utrku, ucesnici su prilikom prijave dobili prikaz dijela staze koju trebaju preci gdje su
prikazani usponi i nizbrdica. Na osnovu podataka sa slike odredi pribliznu duzinu staze te objasni
da li je dati prikaz realan.

4. Bole je zalupio ulazna vrata, ali nije ponio kljuceve. UocCio je da je otvoren prozor na drugom
spratu pa zeli pomocu ljestvi uéi u kuéu. Ljestve duzine 5 m prislonio je na zid tako da je udaljenost
baze ljestvi od zida 3 m. Mogu li ljestve dosegnuti donji rub prozora koji je na visini od 4.5 m? Moze
li Bole uci kroz prozor?

Aktivnost 4 - Prezentiranje radova

Ucenici prezentuju svoje radove po grupama uz objasnjenje koja su matematicka znanja koristili.

Aktivnost 5 - Samorefleksija

Ucenici dobrovoljno dijele svoje odgovore s razredom. Na sljedec¢a pitanja odgovori iskreno, u
svrhu tvoje procjene naucenog:

Sta sam naugio/naucila o Pitagorinoj teoremi a prije nisam znao/znala?

Sta mi je bilo jednostavno? Gdje sam grijesio/grijesila? Zasto sam pravio/pravila greske? Gdje sam
uspio/uspjela? Sta sam najteZe naucio/naucila? Razumijem li sada?

MoTpe6bHMn pecypcu
e nastavni listi¢i sa zadacima za date aktivnosti

Mpahere u npouer-uBare
/

Upeje 3a pomahe 3apaTke (HacTaBaK aKkTUBHOCTU) M YK/byuUBak€ poauTe/ba
/

CaBjeTu 3a gpyre HacTaBHUKe/Le KOA peanu3saluje oBe nekuumje/Teme
/

MeTope U TexHuke

Collections



MupoBHa negaroruja: KOMNeHANjymM npmnpema 3a vyac Mpunpema 3a yac - OCHoBHa LLKoMa



