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Osnovni elektronicki elementi (aktivni)

Na ¢asu ucenici upoznaju aktivne elektronicke elemente i njihovu primjenu kroz rad s micro:bitom.
Kroz programiranje, prakti¢an rad i testiranje razvijaju logicko razmisljanje, rjeSavanje problema,
saradnju i odgovoran odnos prema tehnologiji.
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pahaHcka KOMMNeTeHUuja

LiwmbeBu n ucxoam yuyerwa U noyyaBamwa
Cilj: Ste¢i osnovna znanja o aktivnim elektronickim elementima i njihovoj
primjeni kroz prakti¢an rad s micro:bitom, uz razvoj interesa za elektroniku i programiranje.

Ishodi:
Ucenik/ucenica:

e analizira ulogu micro:bita i princip rada aktivnih elektroni¢kih elemenata, s posebnim
naglaskom na funkcionalnost i primjenu LED dioda u tehnici

e samostalno povezuje i programira micro:bit uredaj za upravljanje aktivnim elektroni¢kim
elementima prema zadanoj tehnickoj shemi

e razvija preciznost u prakticnom radu s elektronickim
komponentama

[eTtarbaH onuc peanusaumje
Aktivnost 1

Na sredini table nastavnik zapisuje klju¢nu rije¢ “DIODA". Aktivhost ucenika:

Svaki ucenik dobija zadatak da na papiric napiSe prvu asocijaciju na tu rijeC ili na pojam
elektronike. Realizacija: Uéenici lijepe papirice na tablu. Zajedno pregledati odgovore (npr. svjetlo,
struja, baterija, plus/minus). Kroz dijalog povezati njihove asocijacije s prethodnim znanjima o
strujnim krugovima i poluprovodnicima. Motivacija i uvodenje u problem: Zasto nam je dioda vazna
i gdje je vidamo svaki dan (daljinski upravljaci, semafori, ekrani).

Aktivnost 2

Izlaganje i obrada novog gradiva. Metoda usmenog izlaganja uz demonstraciju elemenata. Aktivni i
pasivni elementi: Nastavnik istice da su aktivni elementi (diode, tranzistori, IC) oni koji mogu
upravljati protokom struje, dok su pasivni (otpornici, kondenzatori) oni koji je samo trose ili
skladiste. Fokus na diodu: Nastavnik objasnjava princip PN spoja. Kroz analogiju “jednosmijerne
ulice” — dioda propusta struju od anode (+) ka katodi (-), dok u suprotnom smjeru pruza ogroman
otpor. Poseban naglasak staviti na LED diode koje pretvaraju elektricnu energiju u svjetlost.
Tranzistori i IC: Nastavnik ¢e definisati tranzistor kao prekida¢, a integralno kolo kao
&quot;grad&quot; sastavljen od hiljada elemenata na malom prostoru.

Aktivhost 3



Praktican rad - Programiranje i simulacija. Ucenike podijeliti u parove ili manje grupe, prema
rasporedu sjedenja za racunarskom opremom. Svaka grupa dobija micro:bit uredaj i racunar.
Upoznavanje s alatom: Demonstracija micro:bita kao malog mikroracunara koji ima ugradene
senzore (svjetlost, temperatura) i LED displej. Zadatak “Noéna svjetiljka”:

Postaviti problem — Kako napraviti uredaj koji se sam pali kada padne mrak? Uvesti ucenike u
programiranje (MakeCode). Ucenici kreiraju logicki algoritam. Koriste blok forever (stalno
ponavljanje). Ubacuju logicki uslov if-else (ako-inace). Definisu: Ako je nivo svjetlosti (light level) <
50, prikazi ikonu Mjeseca (simulacija paljenja svjetla). Ako je svjetlost > 50, prikazi

ikonu Sunca. Ucenici povezuju micro:bit putem USB kabla, prebacuju fajl i vrSe testiranje. Rukom
prekrivaju senzor na poledini micro:bita kako bi simulirali mrak i pratili promjenu na displeju.

Aktivnost 4

“Vruca olovka™: Ucenici imaju 60 sekundi da u svoje sveske zapisu sto vise

pojmova ili zakljuCaka s ¢asa (npr. PN spoj, anoda, katoda, microbit, programiranje). Pravilo je da
olovka ne smije prestati pisati. Analiza: Par ucenika Cita svoje zapise. Zakljucak: Provjeriti
funkcionalnost svih uredaja. Cas zavrsiti diskusijom o tome kako bi se ovaj kod mogao primijeniti
na pravu uliénu rasvjetu radi ustede energije.

MoTpe6Hu pecypcu
e laptopi s pristupom internetu (MakeCode editor)
e micro:bit uredaji s USB kablovima
e LED diode (razli¢itih boja)
e otpornici
e spojni kablovi
e pametna tabla za demonstraciju koda
¢ nastavni listici
e stikeri za asocijacije
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