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Medijska osvijestenost

Ucenici anketom i razgovorom prepoznaju vlastite medijske navike.
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LinrbeBun u ucxoam yyera v noyyaBama
Cilj: Ucenik razvija odgovorno koristenje medija.

Ishodi uéenja i poucavanija:
Ucenik/ca ¢e modi:

e da usmeno obrazlaze vlastito iskustvo koriStenja medija i prepoznaje zamke interneta.

JeTasbaH onuc peanusauuje
Aktivhost 1

Ucenici anonimno odgovaraju na Cetiri pitanja o svojim medijskim navikama (anketu uéenicima
nastavnik dijeli na posebnom listi¢u). Svrha je osobna refleksija. Nakon ankete ucenici zapisuju
naslov u biljeznicu.

Aktivnost 2

Ucenici Citaju tekst Put u svijet medijske pismenosti sa susjedom u klupi. Na ploci su pitanja: Gdje
se odvija radnja? Tko su likovi? Sto Jack ugi? Koja pitanja postavlja? Sto simbolizira brod? Ugenici
zapisuju odgovore. Nastavnik nasumicno proziva parove da iznesu odgovore.

Aktivhost 3

Ucenici u parovima na listiée zapisuju po jednu zamku interneta (npr. lazne vijesti, ovisnost, krada
identiteta). Zatim pri¢vr$éuju listice na veliki plakat na zidu. Nastavnik ¢ita naglas sve zamke, a
ucCenici ih ukratko komentiraju. Plakat ostaje vidljiv u ucionici kao podsjetnik.

Aktivhost 4

Nastavnik najavljuje film Put u svijet medijske pismenosti. Nakon filma postavlja pitanja za
usporedbu s tekstom: Prenose li tekst i film isti sadrzaj? Koji su likovi isti? Koji vam je medij
pristupacniji?Razgovor traje 2-3 minute.

Aktivhost 5

Podjela u skupine: Ucenici broje od 1 do 4. Broj 1 Cini prvu skupinu, broj 2 drugu, broj 3 trecu, broj 4
¢etvrtu. Svaka skupina dobiva jednu zamku interneta (listi¢ ili napisano na plo¢i):

1. ovisnost o drustvenim mrezama;

2. lazne vijesti;



3. dijeljenje osobnih podataka;
4. prekomjerno vrijeme na internetu.

Skupina tijekom 2 minute smislja zamrznuti kadar — scenu bez rijeCi koja prikazuje zadanu zamku.
Zatim svaka skupina izlazi ispred odjela i zamrzne se u pokretu i izrazu lica. Ostali ucenici
pogadaju o kojoj je zamci rije¢. Nakon Sto netko pogodi, skupina se ,odmrzne” i kratko objasni
scenu.

Aktivhost 6

Nastavnik dijeli svakom uceniku listi¢ s pet pitanja (viSestruki izbor, dopunjavanje). Ucenici
rieSavaju samostalno. Nakon 5 minuta slijedi provjera u paru — razmjenjuju listice i usporeduju
odgovore. Nastavnik zatim Cita to¢ne odgovore naglas, uc¢enici sami sebi biljeze to¢nost.

Aktivnost 7

Ugenici u biljeZnicu zapisuju: Sto sam danas naudio/la o medijskoj osvijestenosti? Koju ¢u jednu
stvar promijeniti u svom koristenju medija? Nekoliko dobrovoljaca dijeli svoje odgovore s
razredom. Nastavnik zakljuCuje: Svatko od nas moze biti gospodar svoga vremena. Najvaznije je
postavljati si pitanja: Sto radim? Kamo idem?

MoTpe6HM pecypcu

Tekst ,Put u svijet medijske pismenosti: Osvijestenost” (Paolo Celot, Susie Jones) — fotokopiran za
svaki par, anketa (za svakog ucenika), animirani film Put u svijet medijske pismenosti;
raéunalo/projektor/zvuénici, nastavni listi¢ (za svakog ucenika), listi¢i sa zamkama za
dramatizaciju (min. 4 razli¢ite zamke, ovisno o broju uc¢enika), flipchart papir i listi¢i za asociogram
+ ljepljiva vrpca, ploca i kreda, biljeznice i olovke, flomasteri
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