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Ljubica Herceg
MNornepaHo: 9 nyta

Kvadar

Kroz igre (Dodirni — odgonetni, Toplo-hladno) i rad s modelima uéenici upoznaju kvadar,
prepoznaju njegove strane, bridove i vrhove.
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5. paspef - PaspepHa HacTaBa

OpraHuM3aumjcku 06/1MK HacTaBe

5. paspep - PaspegHa HacTaBa

BpcTa HacTaBHOr npoueca

OcHoBHa BPCTa HacTaBe - PepoBHa HacTaBa

CapapHba WKone ca poauTebuMa 1 3ajeHULLOM Te Pa3Boj LUKOJICKOr KOJIeKTuBa

AKTUBHOCTHU ca y4yeHununmMma
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O6nactu

MaTemaTnyko nogpyuje

Mpeamer
Matematika

KmbyyHe KoMneTeHuumje

MaTemaTuyka KomneTeHuUuMja U KOMMNeTeHUMja Y HayLW, TEXHOSIOTUjU U UHXUHEPCTBY

LiwbeBu n ucxoam yuyera U noyyaBamwa
Cilj: Upoznati kvadar i njegova bitna obiljezja.

Ishodi u€enja i poucavanja:
Uc€enik/ucenica:

e prepoznaje i imenuje kvadar kao geometrijsko tijelo koje ima sve ravne plohe
e odreduje i imenuje njegove strane (pravokutnike), bridove i vrhove

[eTtarbaH onuc peanusaumje
Aktivnost 1 — Recitacija i ponavljanje o kocki

Jedna ucenica izrazajno, napamet recitira pjesmu Kocka ili kvadrat. Zajednicki razgovor o pjesmi te
ponavljanje gradiva o kocki, 0 njezinim stranama, bridovima i vrhovima.

Aktivnost 2 — Igra Dodirni — odgonetni

U vecoj kutiji s malim otvorom su predmeti razlicitih oblika, najviSe oblika kocke i kvadra. Ucenik
stavi ruku u kutiju i pogodi po opipu sto dodiruje. Nakon Sto kaze §to je dodirnuo, izvlaci ruku, a svi
ostali ucenici gledaju je li tocno odgonetnuo. Ucenici pomoéu crvenih i zelenih kvadrata od kolaz
papira koji su na drvenom $tapiéu (s jedne strane kvadrata je crvena boja, a s druge strane zelena
boja) potvrduju tocnost: zelena boja — to¢no, crvena boja — netoéno. Nakon igre uéenici imenuju
predmete oblika kvadra iz svakodnevnog Zivota.

Aktivhost 3 — Analiza modela kvadra

Na klupama su drveni modeli kvadra. Ucenici ih uzimaju u ruke, opipavaju, promatraju, uocavaju
(ravne plohe — ispruzene Sake) vrhove, bridove, strane (pravokutnike). Analizira se model kvadra.
Kvadar je geometrijsko tijelo. Omeden je sa Sest pravokutnika. Stranice pravokutnika koje omeduju



kvadar nazivaju se bridovi. Kvadar ima 12 bridova. Krajnje toCke bridova nazivaju se vrhovi. Kvadar
ima osam vrhova. Da su nasuprotne strane jednako velike, pokazuje se ovako: na plocu ili papir
prisloni se kvadar, kredom ili flomasterom uz bridove povuku se ravne crte i dobije se pravokutnik.
Nanosec¢i nasuprotnu stranu kvadra na taj crtez prikazuje se zorno tvrdnja da su nasuprotne strane
kvadra jednako velike. To isto, radeci zajedno s uCenicima, prikazuje se i s ostalim nasuprotnim
stranama (plohama) kvadra te zakljuGuje da je omeden s dva ili tri para jednako velikih strana
(ploha).

Aktivnost 4 — Analiza slikovnog prikaza kvadra

Na ploci je slikovni prikaz kvadra s oznacenim i imenovanim vrhovima ABCDEFGH. Zajednickim
radom se detaljno analizira zadani slikovni prikaz. Na ploCi su zapocete recCenice, a ucenici izlaze
pred plocu i nadopunjavaju ih. Kvadar omeduje 6 strana, pravokutnika ABCD, ABEF, ADEH, BCFG,
CDGH, EFGH. Stranice pravokutnika koje omeduje kvadar nazivaju se bridovi, a to su duzine: duzina
AB, duzina AD, duzina AE, duzina BC, duzina BF, duzina CD, duzina CG, duzina DH, duzina EF, duzina
EH, duzina FG, duzina GH. Kvadar ima 12 bridova. Krajnje toCke bridova nazivaju se vrhovi kvadra.
Kvadar ima osam vrhova: A, B,C, D, E, F, G, H.

Aktivnost 5 — Grupni rad na radnim listi¢éima

Ucenici u skupinama rjesavaju RL (Cetiri razli¢ita RL), a zatim predstavnici skupina priévr§éuju
uratke na bijelu plocu te ih prezentiraju.

Aktivnost 6 — Izrada modela kvadra

Ucenici u skupinama dobili su veliku mrezu kvadra od hamer papira i svaka skupina pravi svoj
model kvadra (crveni, zuti, plavi i zeleni). Na njemu pokazu bridove, strane i vrhove.

Aktivnost 7 — Provjera ucinka rada

Slijedi provjeravanje ucinka rada. Ucenici individualno rjeSavaju NL. Provjera ucinka rada je u paru.

Aktivnost 8 — Igra Toplo-hladno

Jedan ucenik izlazi iz u€ionice, a drugi skriva mali model kvadra. Nakon $to ga sakrije, poziva se
ucenik u ucionicu te onaj ucenik koji je skrio model govori ,hladno" ako se nalazi daleko, a ,toplo”
ako se nalazi blizu modelu. Ucenik koji je pronasao predmet sljededi je koji skriva.

MoTpe6Hu pecypcu
e PlocCa, kreda
e Modeli geometrijskih tijela
e Bijela ploCa, magnetiéi



Slikovni prikaz
RL, NL
Mreze kvadra

Geometrijski pribor
Bijeli papiri formata A4

Mpahere u npoueruBame
/

Upeje 3a pomahe 3apaTke (HacTaBaK aKkTUBHOCTH) M YK/byuuBakb€ poauTe/ba
Ucenici su dobili male mreze kvadra od hamer papira te trebaju napraviti svoj model kvadra.

CagBjeTu 3a Apyre HacTaBHUKe/Le KOZ peanu3aLmje oBe nekumje/Teme
/

MeTope 1 TexHuke

Metoda razgovora

UcCenje zasnovano na igri
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