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Korijen rijeci
Ucenici kroz timske igre uce da svaka rije¢ ima svoj temelj — korijen. Kao sto rijeCi bez korijena
nemaju smisla, tako ni zajednica nema smisla bez povezanosti i zajednickog temelja.
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Cilj: Ucenici kroz igru i aktivno sudjelovanje ponavljaju i produbljuju znanje o korijenu rijeci.
Ishodi ucenja i pou¢avanja:
Ucenik/ca ¢e modi da:

e izdvaja korijen iz slozenih i izvedenih rijeci;
e povezuje rijeCi u tvorbene porodice;
e obrazlaze znacenjsku povezanost na primjerima.

JeTasbaH onuc peanusauuje
Aktivhost 1

Nastavnik pripremi listi¢e s korijenima mir-, prijatelj-, ljub-, zajedn-. Broj listica po korijenu jednak je
broju ucenika podijeljenom s 4 (npr. za 24 uéenika — 6 listi¢a po korijenu). Za veci odjel: nastavnik
pripremi vise listi¢a po korijenu; ako broj uc¢enika nije djeljiv s 4, jedna skupina ima jednog ucenika
vise. Za odjel veéi od 32 ucenika formira se 8 skupina — korijeni se ponavljaju. Ucenici izvlace listié.
Zadatak: Pronadite ucenike s istim korijenom i sjednite zajedno. Vas korijen je ime grupe. Zatimu 4
minute svaka grupa piSe Sto viSe rijeCi koje sadrze njezin korijen (nije bitno na kojem mjestu u
rijeci).

Primjeri: mir-: mir, miran, nemir, smiriti, pomiriti, izmiriti, miroljubiv, umirujuéi, pomirenje, mirotvorac;
prijatelj-: prijatelj, prijateljica, prijateljstvo, prijateljski, neprijatelj, neprijateljstvo; ljub-: ljubayv,
ljubazan, ljubiti, zaljubljen, ljubavni, ljubomora, ljubljenik; zajedn-: zajednica, zajednicki, zajedno,
zajednistvo. Svaka skupina Cita svoj popis; ostale dopunjuju.

Aktivhost 2

UcCenici ostaju u skupinama. Nastavnik na plo¢u zapisuje rije¢. Skupine imaju 10 sekundi da
dogovore korijen i dignu ruku. Proziva se prva skupina. Rijeci: jednakost (jedn-), medunarodni (rod-
/ narod-), bezvrijedan (vrijed-), zaposlenik (posl-), prijateljstvo (prijatelj-). Nakon svake - kratka
rasprava.

Aktivhost 3

UcCenici rade u parovima. Svaki par dobiva listi¢ s rijeCima: mirotvorac, prijateljski, ljubazan,
zajednistvo, pomirljiv, postovanje, uvazavanje, suosjecanje, blagonaklon. Izdvajaju korijene. Zatim
razmjenjuju listi¢e s drugim parom i provjeravaju prema rjeSenjima na ploci. RjeSenja: mir-, prijatelj-,
ljub-, zajedn-, pomirljiv- (ili mir-), post-, uvazav- (ili uvaz-), suosje¢- (ili osje¢-), blagonaklon- (ili blag-
+ naklon-).



Aktivhost 4

Ucenici stoje u krugu. Nastavnik izgovori prvu rije¢ (npr. pisati) i pokaze na prvog ucenika. Pravilo:
naizmjence se izgovara korijen i nova rije¢ s tim korijenom. Ako ucenik ponovi ve¢ recenu rijec, ne
moze smisliti novu ili pogrijesi — ne ispada nego jednom pljesne rukama (ili napravi 5 ¢ucnjeva) i
igra se nastavlja s njim. Nakon 4-5 izmjena nastavnik prekida i zadaje novu pocetnu rije¢ s drugim
korijenom (npr. raditi ¥ rad-, zatim ljubav ¥ ljub-, itd.). Naglasak je na zabavi i sudjelovanju, ne na
natjecanju, nakon Cega slijedi refleksija.

Aktivhost 5

Ucenici stoje. Nastavnik postavlja tri pitanja. Nakon svakog ucenici palcem (gore/dolje) pokazuju
odgovor: Mozes li sada brze prepoznati korijen? Je li ti jasno da rijeCi iste obitelji dijele isti korijen?
Bilo ti je zanimljivo? Zatim ucenici zapisuju jednu recenicu: Korijen rijeCi je za mene sada... Nekoliko
dobrovoljaca Cita naglas.

MoTpe6bHMn pecypcu
Listi¢i s korijenima za podjelu u skupine (mir-, prijatelj-, ljub-, zajedn-), plo¢a ili projekcija za prikaz
rijeci; listi¢i za izazov ,Korijenski prvak” (umnozeno za svaki par), biljeznice i olovke.
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