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Jednacine sa sabiranjem i oduzimanjem brojeva do 100

Priprema kroz "escape room" igru s otkrivanjem "krivca" povezuje rjeSavanje jednacina sa
sabiranjem i oduzimanjem do 100 s razvojem timskog rada, kritickog misljenja i odgovornog
ponasanja.
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AKTMBHOCTM Ca y4yeHununmMma
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MaTemMaTuyka KoMMneTeHUMja U KOMMEeTEeHUM]a Y HayLiW, TEXHOJIOTUjU U UHXXUHEPCTBY

LiwbeBu n ucxoam yuyera u noyyaBama
Ishodi
Ucenik/ucenica:

e prati tragove rjeSavanjem jednacina sa sabiranjem i oduzimanjem brojeva do 100, otkrivajuci
"krivca" u simuliranoj situaciji

[eTtarbaH onuc peanusauymje
Aktivhost 1 Novcanik je nestao.

Na tabli su zalijepljene slike tri lika: Ema, Amar i Adi.UCenici su podijeljeni u Cetiri grupe: plavy,
crvenu, zelenu i zutu grupu. Nastavnik govori:

“TiSina... ali nesto nije u redu. U nasoj ucionici nestao je novCanik sa novcem za posjetu muzeju!
Tragovi su svuda — skriveni papiri, cudni simboli i tajanstvene poruke. Neko je pazljivo planirao ovo,
jedno od ovih likova Cije su slike postavljene na tablu. Samo najbistrije i najpazljivije grupe mogu
otkriti ko stoji iza svega.Svaka grupa krece na svoj vlastiti put pun zagonetki, skrivenih kodova i
neobicnih tragova. Pazite na svaki detalj — svaka biljeska, broj ili lokacija moze biti klju¢ za rjeSenje.
Vrijeme nam istice! Hocete li uspjeti pronaci novcanik i spasiti nasu posjetu muzeju prije nego sto
je prekasno?”Svaka grupa ¢e krenuti odmah na svoj put — i evo vaseg prvog traga: na stolu pokraj
vas nalazi se mala zagonetna biljeSka. Pogledajte pazljivo, svaki detalj je vazan.”



Aktivhost 2 ESCAPE ROOM

3 RUTE ZA 3 GRUPE. Nastavnik objasnjava:

e Svaka grupa rjeSava svoje jednacine.
Rjesenje svake jednacine direktno vodi na sljedecu stanicu.

Brojevi i lokacije su razliCiti ! grupe ne mogu prepisivati.

Na kraju ¢e dobiti vazan trag koji ¢e ih odvesti do lopova.
Svaka grupa dobija svoj poCetni zadatak.

Grupa mora rijesiti i oti¢i do prve stanice prema svom rjesenju.

Grupa — Plava

Stanica Zadatak Rjesenje Lokacija
Start x+25=60 35 nasa stolica
1 78 -x=12 66 plavi Camac
2 x+20=95 75 korpa

Finale x+50=100 50 uciteljski stol

Grupa — Crvena

Stanica Zadatak Rjesenje Lokacija
Start x+30=70 40 bijeli Camac
1 85-x=25 60 lijevi prozor
2 x-10=72 82 tabla

Finale 63-x=13 50 uciteljski stol

Grupa — Zelena

Stanica Zadatak Rjesenje Lokacija
Start 40+x=90 50 prozor u sredini
1 x+25=95 70 nasa stolica

2 88 -x=10 78 Citanka



Finale x-30=20 50 uciteljski stol

Grupa - Zuta

Stanica Zadatak Rjesenje Lokacija
Start 80 -x=35 45 desni prozor
1 20+x=92 72 veliki ormar
2 x+15=99 84 nasa stolica
Finale x+14 =64 50 uciteljski stol

Aktivnost 3 Ko je krivac?

Prva grupa koja dode na zadnju, finalnu lokaciju — (nastavnicki stol) zatice u koverti recenicu:
“Osoba koja je sve vrijeme drzala mobitel u ruci i nije sudjelovala u rje$avanju zadataka.” Clanovi te
grupe pogadaju koji od likova zalijepljenih na ploCi odgovara tom opisu.Nastavnik ima listi¢ na
kojem piSse ime lika -Ema. Ostali to ne vide.Ako pogrijesSe -sljedec¢a grupa, koja je najbrza u
rjeSavanju zadataka i pronalazenju stanica, otkriva krivca.

Aktivhost 4 Poruka Emi.

Nastavnik govori kako je novac spasen, uzet ¢e ga od Eme i i¢i ¢e u muzej. Ucenici dobiju zadatak
da na stikeru napisu poruku Emi, bez pogrdnih rijeci, prijekora i prijetniji.

MoTpe6HM pecypcu
e Slike tri osumnjicene osobe: Ema, Amar i Adi
Kartice sa jednacinama za svaku grupu

Koverte sa uputama — kuda dalje iéi

Naznaceni brojevi u ucionici na "stanicama"
Koverta sa reCenicom za otkrivanje krivca
Stikeri
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