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Imperativ

Kroz igru uloga ucenici uCe prepoznavati upotrebu i uticaj imperativa na komunikaciju.

Tags

Pa3Boj roBopa, KOMyHMKaLuje 1 cTBapanalwTsa

OpraHu3aumjcku 06/1MK HacTaBe

lMpeameTHa HacTaBa 7. paspej,

BpcTa HacTaBHOr npoueca

OcHoBHa BpCTa HacTaBe - PeloBHa HacTaBa

CapapHba WKoe ca poauTe/buMa 1 3ajeHULLOM Te pa3Boj LUKOJICKOI KOJIeKTHBA

AKTUBHOCTHU ca yYyeHnumMma

Tpajare
45 minuta

O6nactu

[ pyLWwTBEHO-XYyMAHUCTMYKO Noapyyje

Mpeamer
BHS jezik i knjizevnost

KrbyuyHe KoMneTeHuuje

KomneTeHunja nMCMeEHOCTH

LinmeBu n ucxogm yyera U noyvyaBaka



Ishodi u¢enja i poucavanija:
Ucenik/ca ¢e moéi da:

e prepoznaju i pravilno koriste glagolski oblik u svakodnevnoj komunikaciji (kao sredstva
nenasilne komunikacije, a ne naredbe u smislu grubog obraéanja);

e primjenjuju gramaticka pravila za upotrebu imperativa u govoru;

e prilagodava govor odredenom kontekstu i komunikacijskom cilju.

JeTasbaH onuc peanusauuje
Aktivnost 1 Imperativ na djelu — izvedi i pogodi!

Ucenici dobijaju autobuske karte (potrebne za narednu Aktivnost) na ¢ijoj su poledini, u imperativu,
napisane recenice koje promovisu mir i saradnju. Sve su razliCite. UCenici ne otkrivaju jedni
drugima sadrzaj karte. Jedan po jedan ucenik izvodi radnju sa svoje karte, a ostatak razreda
pogada koja je tacno bila data zapovijed.

Aktivnost 2 Autobus Imperativ — Putovanje, Grad mira i stanice iznenadenja

Pripremiti ucionicu prije pocCetka Casa: poredati stolice u dva reda, plakatima oznaciti autobuske
stanice na razli¢itim mjestima u ucionici.

Pravila igre: Nastavnik je vozac autobusa, a ucenici putuju u Grad mira. Na pocetnoj stanici su svi
uc€enici u autobusu. Tokom putovanja autobus staje na Sest stanica (pustimo muziku — dok traje
pjesma, traje voznja, kada stane muzika to je znak da je autobus stigao na neku od stanica) Svaka
stanica ima naziv i situaciju koju treba rijesiti, ali uCenici ne znaju Sta je u pitanju dok ne izadu na
stanicu. Svaki ucenik mora izaéi najmanje na jednu stanicu (moze i na vise). Nakon $to izade, ne
moze se vratiti u autobus dok ne izvrsi zadatak.

Zadatak je isti na svim stanicama: pokazati kako se ista situacija rjeSava na lijep nacin; obavezno
je komunicirati koristeci imperativ.

Aktivhost 3 Neozbiljna tabela naredbi — Smisli! NapisSi! 1zmijeSaj! Procitaj! Nasmij
se!

Nastavnik crta veliku tabelu na tabli. Ucenici popunjavaju rubrike tabele. Nastavnik govori lice i broj
u kojem je potrebno upotrijebiti imperativ. Po zavrSetku, ispred nasumicno izabranih rijeci,

upisujemo brojeve kako bismo izmijesali redoslijed — na taj nacin se elementi iz razli¢itih kolona
kombinuju usljed Cega Ce nastati humoristi¢ne re¢enice kada ih budemo Ccitali.

MoTpe6HM pecypcu



Graficki organizeri.

Mpahere u npoueruBare
/

MUpeje 3a pomahe 3afaTke (HacTaBaK akTUBHOCTU) U YKJ/byuuBarbe poauTesba

UcCenik treba da izabere jedan predmet i napiSe u njegovo ime nekoliko naredbi. Primjer - knjiga
govori: Podigni me u biblioteci! Citaj me na odmorima! Ne jedi nada mnom, isprljat ée$ me! Cuvaj
me, nemoj me izgubiti! Ne Saraj me! Pri¢aj o meni i drugima!

CaBjeTu 3a apyre HacTaBHUKe/Le KOA peanu3sauuje oBe nekuumje/Teme
/

MeTope U TexHuke

Igra uloga

Metoda razgovora

Collections
Mpunpema 3a yac - OCHOBHa LwKona MupoBHa negaroruja: KOMNeHANjymM npunpema 3a vyac



