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Homerski svijet bogova i ljudi

Cas obuhvata rad u pet "anti¢kih stanica" gdje ucenici ¢itaju odlomke o Homeru, llijadi, Odiseji,
grckoj mitologiji i bogovima Olimpa, izraduju ilustracije te predstavljaju sadrzaj tehnikom kamisibaj
pripovijedanja.
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Cilj: Upoznati ucenike sa Homerom i njegovim epovima llijada i Odiseja, grckom mitologijom i
bogovima Olimpa putem ilustracija i pripovijedanja.

Ishodi uéenja i poucavanja
Ucenik/ucenica:

e objasnjava obiljezja Homerovog svijeta
e opisuje sadrzaj i znacaj llijade i Odiseje
e prepoznaje osnovna obiljezja grcke mitologije i olimpijskih bogova
kroz kamisSibaj ilustraciju i pripovijedanje predstavlja rezultate grupnog rada

JeTtasbaH onuc peanusauuje
Aktivhost 1 — Uvod u Homerski svijet i formiranje stanica

Istaknuti na vidno mjesto naslov ,Dobro dosli u Homerski svijet". Na interaktivnoj tabli neka se vrte
motivi iz llijade i Odiseje, a u pozadini neka svira tiha anticka muzika. Zamoliti u¢enike da pri ulasku
u ucionicu iz SeSira na nastavnickom stolu izvuku papiri¢ sa brojem i sjednu za sto s oznacenim
brojem. Cas je organiziran tako da je formirano 5 ,anti¢kih stanica" (grupa) sa po 4 uéenika. Svaka
stanica dobiva zadatak da ucenici procCitaju samo dobiveni odlomak i prikazu svoj dio lekcije putem
kamisibaja, nastavne tehnike pripovijedanja i vizuelnog predstavljanja sadrzaja vlastitim crtezima i
ilustracijama teksta. Ranije su ve¢ radili pripovijedanje putem kamisibaja pa im je poznat nacin
rada.

Aktivnost 2 — Rad u stanicama: Citanje i crtanje

UcCenici unutar svojih grupa Citaju odlomak i crtaju odabrane motive (3 crteza). Unutar grupe sami
donose pravila kako ¢e organizirati rad, koje motive Ce crtati, ko ¢e crtati i ko ¢e prezentirati.
Ukoliko ucenici zatraze pomo¢, biti im na raspolaganju oko podjele poslova. Stanice su
rasporedene na sljedeci nacin:

stanica — Homer, lik i djelo;

stanica - llijada;

stanica — Odiseja;

stanica — Grcka religija i mitologija;

a s wbd =

stanica — Vladari Olimpa.

Vrijeme izrade je 20—25 minuta.



Aktivnost 3 — KamiSibaj prezentacija

Nakon isteka dogovorenog vremena ucenici hronoloski postavljaju svoje crteze u butaj i zapocinju
pricati lekciju na osnovu vlastitih ilustracija. Npr. ,Na mom crtezu prikazan je Odisej koji nakon
zavrSetka Trojanskog rata krece prema svom domu. Medutim, njegov povratak nece biti
jednostavan i trajat ¢e mnogo godina..." UCenici pazljivo slusaju jedni druge i prate kada ce biti
njihov red da izadu i nastave interpretirati svoj odlomak. Nakon izlaganja svih grupa ucenici ¢e se
upoznati sa kompletnim sadrzajem lekcije na jedan neobi¢an nacin u kojem su svi ucenici aktivni,
Citaju, analiziraju, crtaju, govore i slusaju jedni druge.

Aktivnost 4 — Izrada zajedni¢kog panoa

Po zavrSetku prezentacije cijele lekcije crteze poredati na pano ili povezati hronoloski na
Spagicu/konopac pod naslovom: ,Homerski svijet bogova i ljudi kroz kamisiba;j".

Aktivhost 5 — Domaca zadaca

Domaca zadaca za ucenike. Kod kuce nacrtaj ili izradi jedan eksponat koji predstavlja Homerov
svijet (Trojanski konj, brod, svitak, Olimp, lovorov vijenac...) i napisi dvije recenice objasnjenja. Na
idu¢em ¢asu ¢emo formirati ,Homerov muzejski kutak".

MoTpe6bHMn pecypcu

e Historija VI (udzbenik)
Papiri za crtanje
Butaj
Bojice, flomasteri
Plakat
Konopac

Mpahere u npoueruBame
Pracenje se vrsi kroz kamisSibaj prezentaciju svake grupe u Aktivnosti 3, gdje se ocjenjuje
razumijevanje sadrzaja, saradnja i kvalitet vizuelnog predstavljanja.

MUpeje 3a pomahe 3afaTke (HacTaBaK akTUBHOCTU) U YKJ/byuuBaHbe poauTesba



Ucenici kod kuce crtaju ili izraduju jedan eksponat koji predstavlja Homerov svijet (Trojanski konj,
brod, svitak, Olimp, lovorov vijenac i sl.) uz kratko pisano objasnjenje, za formiranje "Homerovog
muzejskog kutka" na narednom Casu.
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