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Geometrijski likovi — uvjezbavanje i ponavljanje

Uvjezbavanje i ponavljanje geometrijskih likova u | razredu kroz rad u skupinama, opcrtavanije tijela,
igrovne aktivnosti, nastavni listi¢, nizanje, izradu motiva i oblikovanje plastelinom.
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Cilj: Prepoznati, imenovati i razlikovati krug, pravokutnik, kvadrat i trokut.
Ishodi ucenja i poucavanja
Ucenik/ucenica:

e razlikuje likove oblika kruga, trokuta, pravokutnika i kvadrata

imenuje i navodi slicnosti i razlike medu geometrijskim likovima

crta zadane likove uz pomoc Sablona

prepoznaje ravne i zakrivljene crte kojima su likovi omedeni

prepoznaje likove kao strane geometrijskih tijela

JleTtasbaH onuc peanusauuje
Aktivnost 1 Napisi prvu rije¢ u zadanoj recenici.

Ucenici u skupinama pisu prvu rije¢ u zadanim recenicama. je okrugao, kao lopta, ne poznaje

kuta. ima tri kuta, a i tri su mu ljuta. je pravi, Cetiri kuta ima, jednake sve stranice.

je izduzen, cCetiri kuta ima, dvije su stranice duze, dvije krace su s njima. Jednojezi¢no
sazimanje Koji je zajednicki naziv za kvadrat, pravokutnik, trokut i krug?

Aktivhost 2 Zadatak ucenicima

Uciteljica daje zadatak ucenicima da prikazu geometrijske likove kao ravne plohe geometrijskih
tijela. UCenici opcrtavaju ravne plohe geometrijskih tijela.

Aktivnost 3 Pronadi pripadajuéi lik.

Svaka skupina na klupi ima od kartona pripremljene geometrijske likove. UcCiteljica podize jedno
geometrijsko tijelo, a jedan ucenik iz skupine u zrak podize pripadajuci lik. Za svaki to¢no prikazan
lik, skupina dobiva bod. Uciteljica naizmjence podize razliCita geometrijska tijela. Neka
geometrijska tijela se prikazuju vise puta tako da svaki ucenik u skupini dobije prigodu sudjelovati u

igri.
Aktivnost 4 Veliko Cetiri.

Ponavljanje usvojenog znanja s prethodnog sata se provodi pomocu Cetiri pitanja koja uciteljica
usmeno postavlja i nakon sto ucenici odgovore potvrduje se osnovno znanje o geometrijskim
likovima koje trebaju usvoijiti uCenici uzrasta prvog razreda. Koji je zajednicki naziv za kvadrat,



pravokutnik, trokut i krug? Sto su geometrijski likovi? S kakvim crtama se crtaju kvadrat,
pravokutnik i trokut? A s kakvom crtom krug?

Aktivnost 5 Razvrstavanje geometrijskih likova.

Na ploCi su magnetima pri¢vrséeni natpisi s nazivima geometrijskih likova, a po jedan geometrijski
lik od hamer papira: kvadrat, pravokutnik, trokut i krug su u posudici na stolu. Pred ploc¢u izlazi po
jedan ucenik (ukupno cCetiri ucenika), ¢ita natpis, pronalazi geometrijski lik u posudici te ga
pricvrséuje ispod natpisa.

Aktivnhost 6 Nastavi niz.

Svaka skupina u posudici ima izrezane geometrijske likove. Jedan ucenik iz skupine stavlja jedan
geometrijski lik, a ostali trebaju nastaviti niz. UCenici objasnjavaju pravilnost i kriterij nizanja.
Analiziraju medusobne odnose.

Aktivhost 7 lzradivanje zadanog

Ucenici radom u skupinama od geometrijskih likova izraduju zadano: prva skupina kucu, druga
skupina psa, treca skupina robota, Cetvrta skupina kamion.

Aktivnost 8 Setnja kroz galeriju.

Ucenici u skupinama imaiju isti zadatak: u odredenom vremenu modelirati i graditi od raznobojnog
plastelina geometrijske likove: kvadrat, pravokutnik, trokut i krug. Ucenici obilaze i komentiraju te
utvrduju znanje o geometrijskim likovima.

Aktivnost 9 Individualno rjeSavanje nastavnog listi¢a.

Aktivnost 10 Natjecateljska igra.

U skupini je papir s nazivima geometrijskih likova i posudica s geometrijskim likovima. Zadatak
ucenika je da u odredenom vremenu pronadu Sto viSe razliCitih geometrijskih likova i stave ih ispod
naziva na papir. Pobjednik je skupina koja je pravilno razvrstala najvise geometrijskih likova.

MoTpe6HM pecypcu
e ploca, kreda, bijela plo¢a, magneti

e modeli geometrijskih tijela
e geometrijski likovi od hamer papira, kartona i kolaz papira

e posudice za skupine, papiriéi s recenicama



e Skare, plastelin, papiri u boji

e nastavni listi¢
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