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Carobni gradovi iz maste - kolaz

Priprema kroz izradu kolaza "Carobni gradovi iz maste" razvija kreativnost i osjeéaj za kompoziciju,
uz podsticanje saradnje u grupi i uvazavanije razlicitih ideja.
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Cilj: Razvijati mastu i kreativno likovno izrazavanje, primijeniti tehniku kolaza u likovhom radu,
razvijati osjeCaj za kompoziciju te podsticati saradnju i zajednicki rad u grupi uz uvazavanje
razliCitih ideja i doprinosa svakog ucenika.

Ishodi
Ucenik/ucenica:

e dovrSava predloZena idejna rjeSenja vlastitim inovacijama koristeci kolaz tehniku, suradujuci u

grupi
e razvija sposobnost posmatranja, opisivanja i vrednovanja likovnih radova

JeTtasbaH onuc peanusauuje
Aktivnost 1 — Uvodne zagonetke

Nastavnik zapocinje ¢as nizom zagonetki, po jednu za svaku od 5 grupa, koje ucenike vode do
pojmova: masta, grad, boje. Nakon toga nastavnik kratko povezuje: ,Danas koristimo mastu da
pravimo Carobne gradove.”

Aktivhost 2 — Izrada kolaza

Predstavnik svake grupe nasumiéno bira karticu iz ¢arobnog SeSira sa kreativnim izazovima (nesto
lebdi, neobi¢an prevoz, neobic¢ne kuce...). Ucenici u grupama se kratko dogovaraju o ideji, a zatim
izraduju zajednicki kolaz. Tokom rada ucenici dovr§avaju i nadograduju pocetne ideje sa kartica
vlastitim inovacijama, dodajuci nove elemente i detalje, tako da svaki ucenik dodaje svoju ideju.
Nastavnik ne daje gotova rjeSenja, ve¢ postavlja pitanja i podstice saradnju i aktivho ucesce svih
¢lanova grupe. Podstice ih da eksperimentiSu sa oblicima i bojama, uz izrezivanje raznih vrsta
papira, starih novina i ¢asopisa, docrtavanjem... Grupe su odvojene tako da ne mogu vidjeti kolaze
drugih grupa.

Aktivnost 3 — Priprema za igru

Nastavnik neprimjetno prenosi radove, da se ne moze otkriti Ciji su radovi. U meduvremenu ucenici
u grupama smisljaju reCenicu za predstavljanje svog grada za sljedec¢u aktivnost, igru ,Pogodi Ciji je
grad”. Takoder smisljaju ime svom gradu.

Aktivnost 4 - "Pogodi ¢iji je grad”

Radove nastavnik izlaze na ploci ili zidu bez oznacenih autora. Po jedan ucenik iz svake grupe
kratko predstavi u jednoj recCenici svoj grad. Ne vraéaju se u svoju grupu, ve¢ cekaju zavrSetak
aktivnosti. "Setnja galerijom" — uéenici se slobodno kre¢u kao u pravoj galeriji, posmatraju radove i
pokusavaju pogoditi koja grupa je autor kojeg rada. Povratkom u svoju grupu, obrazlazuci svoje



misljenje ostalim ¢lanovima, dolaze do zaklju¢aka. Nastavnik proziva po jednog predstavnika da
iznese zakljucke grupe. Nakon pogadanja, ucenici koji su predstavljali rad svoje grupe odlaze do
izlozenog rada, imenuju ,svoj“ grad i isticu zanimljive elemente koje nisu ranije spomenuli,
odgovarajuéi i na pitanja: Sta je u njemu naj¢arobnije? Ko bi Zelio Zivjeti tamo? Sta je sve mogucée u
tom gradu?

Aktivnost 5 — Zavrsni razgovor

Kratak razgovor: Sta je bilo zanimljivo tokom rada, kako su saradivali i po ¢emu su radovi razliciti.

Dodatna ideja (za naredni ¢as): Uéenici mogu napisati kratku pri¢u: "Jedan dan u mom ¢arobnom
gradu”.

MoTpe6Hu pecypcu
e Po pola hamer papira za svaku grupu
e Kolaz papir
e Ukrasni papir
e Stare novine i Casopisi
e Makaze
e Ljepilo
e Flomasterii bojice
e Podloga zarad
¢ Kartice sa zadacima
e Zagonetke
Tabla ili prostor za izlaganje radova
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/
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/

MeTope 1 TexHuKe

Metoda usmenog izlaganja
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