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BiH, Panini, i Bosanski

Cas utvrdivanja gradiva u motivacionom, i uéenicima jasnom i bliskom kontekstu Panini kolekcija.
Polaziste je svakodnevni, aktuelni interes ucenika i popularna vizuelna kultura, Sto omoguc¢ava da
se gramaticki sadrzaji sistematski ponove kroz igru.
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SLUZBENI PANINI ALBUM

PISANJE BIOGRAFIJE

Edin Dieko je roden. ..
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OpraHuM3aumjcku 06/1MK HacTaBe

lMpeamMeTHa HacTaBa 6. paspej,



BpCTa HacTaBHOr npoueca

OcHoBHa BpCTa HacTaBe - PefjoBHa HacTaBa

Capap,l-ba LiKOJie Ca poaute/buMma n 33jeAHML|,OM TE pa3Boj LUKOJICKOI KOJIEKTUBA

AKTMBHOCTM ca y4yeHnunmMma

Tpajare
Jedan skolski ¢as

O6nactu

Jesnyko-KoMyHuKaumjcKo nogpydje

Mpepmet
BHS jezik i knjizevnost

KmbyuHe KomneTeHuuje

KomneTteHunja nMcMeHoCTH

LiurbeBu 1 ucxonm yuer-a U noyvyaBama
Ishod ¢asa:

Primjenjuje gramaticka i pravopisna pravila u pisanju i govoru

Cilj casa:

Cilj Casa je da ucenici prepoznaju i upotrebljavaju jezicka pravila u razlic¢itim komunikacijskim
situacijama u usmenom i pisanom izrazavanju

JleTarbaH onuc peanusauymje
Uvodna aktivnost:

Brzi jezicki start: Pravilna upotreba velikog pocetnog slova u vlastitim imenicama (5 minuta)



(formulisanje recenica, veliko slovo)

Ucenici nasumicno otvaraju svoj Panini album i, zatvorenih ociju, zaustavljaju prst na jednoj slicici
igraca.

Na osnovu izabrane sliCice, svaki u¢enik formuliSe 3 recenice o tom igracu navodedéi njegovo ime i
prezime, klub i grad u kojem igra, i reprezentaciju/drzavu.

Glavne aktivnosti

Ucenici su podijeljeni u grupe. Napomena: Grupe moraju biti tako rasporedene da u svakoj bude
barem jedan dobar poznavalac fudbala.

1. Ko sam ja? Biografija kroz sedam padeza (10 minuta)
(biografija, opisivanje, padezi, usmeno izrazavanje)

Svaka grupa izabere igraca i predstavlja ga u sedam recéenica (izgled, klub za koji igra, poziciju).
Svaka rec¢enica mora biti u razlicitom padezu. Druge grupe pogadaju o kome je rijec. Imaju vrijeme
za dogovor kako bi ravnopravno ucestvovali i oni u¢enici koji ne znaju mnogo o fudbalu.

2. Pisanje pjesme "Panini" (15 minuta)
(kreativnost, rima, padezi)

Prvi stih pjesme glasi: "Na stolu mi Panini album stoji..." - svaki ucenik se nadovezuje sljede¢im
stihom. Pjesma treba biti ispjevana vezanim stihom. Po zavrSetku odredujemo padeze imenicama
u pjesmi - koristimo graficki organizer.

3. Kviz "Vrste rijeci" za razmjenu Panini sli¢ica (10 minuta)
(vrsta rijeci, asocijacije, padezi, formulisanje recenice, povezivanje)

UcCenici mogu razmjenjivati slicice samo ako uspjesno rijeSe jeziCke zadatke u formi brzog kviza.
Rade u parovima.

Svaki par izvlaci po jednu sli¢icu. Potrebno je da jedan ucenik navede 10 kljucnih rijeci kojima ¢e
opisati igraca (npr. brz, napadag¢, Juventus, povreda, najbolji, Brazilac itd) a drugi u¢enik da odredi
vrstu navedenim rijecima. Ukoliko par uspjesno izvrsi zadatak, mijenjaju slicice.



Zavrsna aktivnost (5 minuta)
Lazni reporter

Nastavnik Cita reCenice sa pogresno upotrijebljenim padeznim oblicima. Npr. Ovaj igrac je iz
Njemacka. Ucenici koji isprave gresku dobijaju sli¢icu koju je nastavnik opisivao.

MoTpe6HM pecypcu
- graficki organizeri

- slicice i albumi

Mpahere u npoueruBame
Procjenjivanje se vrsi kroz:

- usmene odgovore ucenika (recenice, opisi, biografije - pravilna upotreba velikog po¢etnog slova u
vlastitim imenicama: drzave, gradovi, klubovi, reprezentacije; gramaticka ispravnost recenice:
redoslijed rijeci, smislenost; upotreba adekvatnog rjecnika)

- tacnost rjeSavanja zadataka u kvizovima i igrama (prepoznavanije i primjena pravila velikog slova,
tacno odredivanje i primjena vrsta rijeci,

pravilna upotreba osnovnih padeznih oblika u recenici)

- kreativnost u izraZavanju (opis, pjesma, recenice) - procjenjuje se koliko u¢enik moze jezicki
sadrzaj oblikovati na originalan i smislen nacin, ali uz jasnocu i gramaticku pravilnost.

Upeje 3a pomahe 3agaTke (HacTaBaK akTUBHOCTH) U YKJ/byuuBaH€e poauTesba
Nije bilo zadataka za zadacu.

CaBjeTu 3a gpyre HacTaBHUKe/Lie KOJ, peanu3aluje oBe nekumnje/Teme
Dozvoliti uCenicima koristenje racunara za prikupljanje potrebnih podataka o igracima.

MeTope 1 TexXHuKe

Ucenje zasnovano na igri

Collections
Mpunpema 3a yac - OCHOBHa LKona Step by Step preporucuje

lNMpoceyHa oueHa
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