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Emina Sinanovi¢

Bekannt sein

Kroz komunikacijske, saradnicke i diskusijske aktivnosti ucenici razvijaju kulturu dijaloga, aktivnog
sluSanja i uvazavanija razlicitih misljenja.
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KmbyuHe KomneTeHuuje

KomneTteHuwmja BULLEje3NYHOCTHU

Llumsesu n ucxopm yyera U noyvyaBama



Cilj: Osposobiti ucenike za usvajanje i primjenu vokabulara na temu ,Bekannt sein“ kroz
komunikacijske i saradnicke aktivnosti, uz razvijanje sposobnosti opisivanja poznatih licnosti,
izrazavanja i argumentiranja vlastitog misljenja te promisljanja o ulozi poznatih osoba u
promovisanju saradnje, postovanja i pozitivnih drustvenih vrijednosti.

Ishodi ucenja i poucavanja:
Ucenik/ca ¢e mo¢i da:

e upotrebljava vokabular o poznatim lichostima, zanimanjima i oblastima djelovanja u
jednostavnim usmenim i pisanim situacijama;

e prepoznaje i opisuje poznate licnosti koristeCi odgovarajuce jezicke strukture na njemackom
jeziku;

e povezuje poznate licnosti s oblastima po kojima su poznate te objasnjava njihov doprinos
drustvu;

e izrazava i argumentira vlastito misljenje o prednostima i nedostacima poznatosti koristeci
jednostavne jezicke obrasce na njemackom jeziku;

e ucestvuje u komunikacijskim i saradnickim aktivnostima uvazavajuéi misljenja drugih i
razvijajuéi kulturu dijaloga i medusobnog postovanja.

[eTtarbaH onuc peanusauymje
Aktivnost 1

Nastavnik/ca na tabli zalijepi sliCice odredenih poznatih licnosti i ispod napiSe njihovo zanimanje,
npr. Edin Dzeko - der FuBballspieler; Dino Merlin-der Sanger itd.

Aktivhost 2

Guessing game - ucenici rade u paru. Svaki par dobije po jednu karticu s jednom pznatom licnosti,
a zatim u paru vode dijalog, postavljajuéi sljedeca pitanja:
Ist diese Person eine Frau oder ein Mann?/Ist er/sie Sanger oder Sangerin?/Woher kommt er/sie?

Aktivhost 3

UcCenici se mijenjaju za kartice, a zatim se krec¢u po ucionici i traze oblasti po kojima su te licnosti
poznate i zalijepe ih. Ispod svake oblasti nalazi se po jedna recenica koji ucenike poziva na
razmisljanje o tome kako ove oblasti i poznate licnosti mogu doprinijeti drustvu, saradnji i miru.
Oblasti: Musik (Musik verbindet Menschen); Sport(Sport lehrt Fairness und Respekt); Kunst(Kunst
fordert Kreativitat), Wissenschaft(Wissenschaft hilft Menschen); Soziale Medien(Wir
kommunizieren respektvoll).



Aktivhost 4 Think-Pair-Share

Think - Svaki ucenik samostalno razmislja o pitanju: Ist es gut, berlihmt zu sein? Na listi¢ zapisuje:
jedan Vorteil (prednost), jedan Nachteil (nedostatak) Ein Vorteil ist... Ein Nachteil ist...

Pair - UcCenici u paru usporeduju odgovore i razgovaraju o pitanjima: Welche Vorteile hat
Beriihmtsein? Welche Nachteile hat Beriihmtsein?
Zajedno biraju dva najvaznija argumenta.

Share - Svaki par predstavlja jedan pozitivan i jedan negativan aspekt poznatosti: Ein Vorteil ist,
dass beriihmte Menschen andere inspirieren kdnnen und oft reisen. Ein Nachteil ist, dass sie wenig
Privatsphare haben.

Zavrsna aktivnost: Ucenici govore ,Bekannt sein bedeutet fiir mich...” Ein Wort zur Stunde:

interessant
cool
schwierig

MoTpe6HM pecypcu
Kartice s poznatim licnostima, pomocne kartice s primjerima reCenica za formiranje recenica,
kartice s pomenutim oblastima.

Mpahere u npouerwnBare
/

Upeje 3a gomahe 3afaTke (HacTaBaK aKTUBHOCTU) U YK/byuuBatbe poauTerba
/

CasjeTu 3a gpyre HacTaBHUKe/Le KOA peanu3sauuje oBe nekuumje/Teme
/

MeTope 1 TexHuKe

Metoda razgovora

Collections
Mpunpema 3a yac - OCHOBHa LwKona MupoBHa negaroruja: KOMNeHANjyM npunpema 3a vyac



