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Bajka ,Ljepotica i zvijer”
Prepoznavanje stereotipa i predrasuda, razvoj empatije kroz igru uloga i bajku "Ljepotica i zvijer".
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Tpajare
45 minuta
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KrbyuyHe KoMneTeHuuje

KomneTeHunja nMCMeEHOCTH

LinmeBu n ucxogm yyera U noyvyaBaka



Cilj: UcCenik razlikuje tvrdnju od misljenja na primjeru bajke ,Ljepotica i zvijer”.
Ishodi ucenja i pou¢avanja:
Ucenik/ca ¢e moci:

e analizirati ljudske osobine i postupke razlikuju¢i objektivne Cinjenice od subjektivhog misljenja.

[eTtarbaH onuc peanusaumje
Aktivhost 1 Motivacijska igra uloga — prepoznaj osobinu!

Svi djecaci su u ulogama zvijeri. Biraju jednu negativnu ljudsku osobinu i kroz razgovor i ponasanje
treba da je prikazu djevoj¢icama (ljepoticama) koje treba da pogode o kojoj se osobini radi.

Aktivhost 2 Interpretacija bajke; €injenica ili misljenje?

UcCenici su imali zadatak za zadacu da procitaju bajku ,Ljepotica i zvijer” i pregledaju istoimeni
crtani film. Po ulasku u uc¢ionicu djeca izaberu jednu boju (papir). Postavljeni su papiri sa pitanjima
po cijeloj ucionici. UCenici traze papir u svojoj boji i tako formiramo parove koji skupa odgovaraju
na postavljena pitanja. Pitanja su uglavhom opceg karaktera (ne odnose se direktno na bajku) — na
njih odgovara jedan ucenik; drugi ucenik odgovara na isto pitanje ali dovodeci ga u vezu sa bajkom.
Nakon s$to odgovore, sliedeéi zadatak je da podizanjem odgovarajuce kartice (Cinjenica ili
misljenje) odrede svoj odgovor i potom ga obrazloze.

Pitanja:

Kako prepoznati dobru osobu?

Zasto ljudi sude po izgledu?

Da li je uvijek karakter vazniji od izgleda?

Koja je najgora ljudska osobina? (objasniti u¢enicima kontekst)
Koja je najvaznija ljudska osobina? (objasniti u¢enciima kontekst)
Sta znadi postati ,bolja osoba“?

Sta moze Eovjeka promijeniti?

Aktivhost 3 Dinamicna linija — Cinjenica i misljenje
Nastavnik izgovara recCenice koje se odnose na bajku. Ucenici brzo odlucuju kojoj kategoriji

reenica pripada; tr¢e na odgovarajuéu stranu ucionice (3 sekunde). Obje strane (ukoliko ih bude)
treba da obrazloze odgovor.

Aktivnost 4 Sta nosimo iz pri¢e? Bookmarkeri



UcCenici izraduju bookmarkere na kojima ispisuju mudre misli ili zapisuju pouke koje su izvukli iz
bajke ,Ljepotica i zvijer”. Na ¢asu pisu, a za domacéu zadacéu (ukoliko ne stignemo) rade kreativni
dio.

MoTpe6Hu pecypcu
Kartice s pitanjima, kartice Cinjenica/misljenje, ukrasni papiri.
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Citanje sa razumijevanjem
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