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A very hungry caterpillar

Razgovarajuci o etapama kroz koje prolazi gusjenica, povezujuci pricu s vlastitim emocijama,
iskustvima i osjecajem prihvacenosti i samopouzdanja.
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Cilj: Poticati razvoj jezicnih kompetencija kroz sluSanje i interpretaciju priCe uz usvajanje
vokabulara o hrani, danima u tjednu i vaznosti medusobne podrske i razvoja.

Ishodi uéenja i poucavanija:

Ucenik/ca ¢e modéi da:

imenuje dane u tjednu, voce, povrée i ostalu hranu na engleskom jezikuy;
prepoznaje klju¢ne informacije iz sluSanog i gledanog sadrzaja;

koristi jednostavne jezi¢ne strukture u komunikaciji na engleskom jeziku;

predlaze oblike suradnje, podrske i poticajnog ponasanja u razredu.

JeTtasbaH onuc peanusauuje
Aktivnost 1

Uciteljica pokazuje ucCenicima dvije slikovne karte: gusjenicu i leptira te jasno izgovara rijeCi na

n u

engleskom “ a caterpillar” “a butterfly”. Postavlja nekoliko pitanja u¢enicima kako bi ih potakla na
razmisljanje. What are these little animals? What do they have in common? Do you know anything
about these animals?Nakon sto su ucenici dali svoje odgovore na postavljena pitanja uciteljica
kratko objasnjava razvojni put od gusjenice do leptira. U svom izlaganju koristi slikovne kartice i

naglasava pravilan izgovor rijeCi: an egg, a coccon, a butterfly, a leaf.

Aktivhost 2

Uciteljica je prethodno pripremila 5 nastavnih listica s razli¢itim sadrzajem o razvoju gusjenice i
pretvaranju u leptira. Dijeli uCenike u 5 skupina, a svaka skupina se medusobno dogovara tko ¢e
biti predstavnik. Na taj nacin se potice kultura dijaloga, mirno rjeSavanje izbora i kompromis.
Svakoj skupini se dodjeljuje po jedan nastavni listi¢ s razli¢itim sadrzajem. UCenici imaju 5 minuta
da procitaju napisano na listicu, a svaki predstavnik skupine ¢e imati zadatak da izdvoji klju¢ne
informacije koje su procitali.

Aktivnost 3

Uciteljica najavljuje da ¢emo pogledati video pricu o malo drugacijoj gusjenici od ovih koje smo
prethodno znanstveno istrazili pod nazivom “A very hungry caterpillar’. Nakon odgledanog
uciteljica lijepi na plo¢u nazive za dane u tjednu i potice uCenike da ponove tocan izgovor za
modelom. Takoder je isprintala slike hrane koje se prikazuju u video prici..Dodjeljuje ucenicima
uloge: pripovjedac, gusjenica i “dani u tjednu”. UCenici izvode igrokaz.

Aktivnost 4



U zavrsnom dijelu sata ucenici iznose svoje dojmove o prici. UCiteljica potiCe razgovor postavljajudi
pitanja poput: Sto je gusjenici bilo potrebno za rast? Sto se dogodilo u subotu? Je li pravilna
prehrana vazna? Koliko je vrijeme vazno u procesu rasta? Mozemo li se sjetiti nekog ¢lana obitelji
koji se nedavno rodio? Sto je njemu potrebno za razvoj? Osim hrane i piéa §to je jo$ potrebno da bi
se beba razvila u odraslog Covjeka? Je li nam potrebna ljubav, podrska i mir? Na osnovu
postavljenih pitanja ucenici daju svoje odgovore, povezujuci sadrzaj price s vlastitim iskustvima i
opazanjima svijeta oko sebe.

Aktivnost 5

Uciteljica je za svakog ucenika pripremila print s prikazom leptira. Objasnjava ucenicima da svatko
od nas moze izrasti u nesto lijepo, bas kao Sto je i gusjenica narasla u leptira. Pojasnjava im da
trebaju napisati 5 stvari koje ¢e oni pokusati primijeniti da bi izrasli u bolje osobe. Ucenici lijepe
leptire na vidno mjesto kako bi im bili podsjetnik za kreiranje ugodnije i poticajne atmosfere u
razredu temeljene na kulturi dijaloga i uvazavanju jedni drugih.

MoTpe6HM pecypcu
A very hungry caterpillar” by Eric Carle, nastavni listi¢i za aktivnosti 2 i 3, print za aktivnost
“Butterfly promise”, slikovne kartice hrane.
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