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X Nejednacine sa mnozenjem i dijeljenjem

Escape room aktivnost tematski inspirisana svijetom Harryja Pottera. UCenici, podijeljeni u Cetiri
"Carobnjacka doma", rjeSavaju zadatke i zagonetke vezane za nejednacine sa mnozenjem i

dijeljenjem.
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Ciljevi i ishodi ucenja i poucavanja
Ciljevi:

Primjena znanja o mnozenju i dijeljenju u rjeSavanju nejednacina.

Razvijanje logi¢kog i kritickog misljenja kroz problemske zadatke.

Poticanje saradnje, timskog rada i komunikacije.
Razvijanje kreativnosti i upotreba nau¢enog u drugacijem kontekstu.

Ishodi:

e Ucenik rijeSava nejednacine s mnozenjem i dijeljenjem prirodnih brojeva, te povezuje sa
sabiranjem i oduzimanjem.

e Ucenik logicki povezuje matematicka rjeSenja sa zagonetkama.

e UcCenik saraduje sa timom u rjeSavanju kompleksnog zadatka.

e Ucenik ucestvuje u kreativnoj i problemskoj aktivnosti primjenjuju¢i matematicko znanje.

Detaljan opis realizacije
Uvod (5 minuta):

Cas je zapoc&eo pric¢om o Harryju Potteru kako bi se stvorila motivirajuéa i mastovita atmosfera, uz
muziku u pozadini. U¢enici su postali dio ¢arobnog svijeta i rjeSavali zadatke s ve¢om radoscu i
angazmanom. Zatim im je predstavljena tema i pricu:

Dobro dosli u Hogwarts, mladi ¢arobnjaci!



Tokom ¢asa napredne aritmomagije, profesorica McGonagall vam je pripremila poseban izazov. KaZe
da samo najmudriji i najsloZeniji umovi mogu pronaci ono Sto svjetlo donosi — znanje.

Pred vama je Sest zadataka koje je osmislila sama Hermiona Granger. Svaki zadatak vodi vas korak
blize ka jednoj ¢arobnoj rijeci — rijeGima koje pale svjetlo na vrhu ¢arobnog stapa.

Vas cilj je da, koriste¢i snagu pozitivnih razlomaka, razrijesite svaku jednacinu, desifrujete tragove i
otkrijete Caroliju koja Ce razbiti tamu neznanja.

Kada rijeSite sve zadatke i poveZete sve tragove, izgovoricete caroliju koja simbolicno osvjetljava vas
put.
Jer u Hogwartsu — svjetlo dolazi kroz razumijevanje.

Spremni? Vasa Carolija vas ¢eka..

Pri¢u pustam kao video (VIDEO).

Glavni dio (30—35 minuta):

Ucenici su rasporedeni u Cetiri grupe/doma: Grifindor, Sliterin, Revenklo i Haflpaf, za koje su
pripremljeni grbovi (prilog). U¢enike pustam da sami izaberu dom prema osobinama!
Svaki dom dobija set od 5 zadataka vezanih za nejednacine s mnozenjem i dijeljenjem. (prilog)

Svako rjesenje zadatka ima zagonetku koja treba biti rijeSena i vodi ih do jednog dvocifrenog broja.
Sesti zadatak je da uenici povezu kako od brojeva dobiti slova (svaki broj predstavlja redni broj
slova u engleskom alfabetu). Posljednji zadatak trazi da sloze dobijena slova u ispravan redoslijed
(po tezini zadataka ili nesumic¢no) kako bi dobili ¢aroliju “LUMOS".

Tim koji prvi tacno slozi rijec i glasno je izgovori — simboli¢no “pali svjetlo”.

Zavrsni dio (5-10 minuta):

Refleksija: kratka diskusija o tome Sta im je bilo teSko/lahko, kako su saradivali, Sta su naucili.
Pohvala svima na timskom radu i istrajnosti.

Zadatke mozete preuzeti ovdje.

Potrebni resursi
e Isprintani zadaci
¢ Video sa pricom
e Harry Potter muzika


https://www.canva.com/design/DAGm3dTa7kU/tIaXNYPRCDdottj84yzsPw/watch?utm_content=DAGm3dTa7kU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h5875d424c8
https://drive.google.com/file/d/1UWN1W_q057SK397KSkNErbTfmV34zNY-/view?usp=sharing

Opciono: oznake domova na stolovima

Pracenje i procjenjivanje

Posmatranje rada u grupi, komunikacije i strategija rjeSavanja zadataka.
Upisivanje odgovora i zapazanja na radni list ili escape karton.
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Broj tacno rijeSenih zadataka i logicka povezanost izmedu njih.
Aktivno ucestvovanje svakog ucenika.

Ideje za domace zadaée (nastavak aktivnosti) i ukljuc¢ivanje roditelja

Neka ucenici sami osmisle jednu nejednacinu i napiSu zagonetku koja dolazi uz rjesenje.
Napraviti mini escape room za ukuc¢ane: dva matematicka zadatka + jedna Sifra. Predloziti
roditeljima da kod kuce zajedno sa djecom pokusaju rijesiti slicne logicke igre ili escape zadatke.
Ukljuciti roditelje u zavr$nu prezentaciju escape rooma ako se aktivnost ponavlja (npr. “Dan
otvorenih vrata”).

Savjeti za druge nastavnike/ce kod realizacije ove lekcije/teme

¢ Ne komplikujte previse — zadaci trebaju biti izazovni, ali dostizni. Prvi zadatak neka bude
najlaksi, da motivise.
Prilagodite zadatke razredu — ako su ucenici slabiji u matematici, neka zagonetke budu
jednostavnije.

e Pripremite se unaprijed — testirajte tok igre, imajte sve isprintano i organizovano po grupama.

e Dodajte atmosferu — muzika iz Harry Pottera, boje domova, male rekvizite (Stapici, svjetla,
bedzevi) ¢ine veliku razliku.

¢ Nagradite trud — pohvalite sve timove, ne samo pobjednike.

Metode i tehnike

UcCenje zasnovano na igri
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