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RADNI LIST = Superjunaci u sumi

Grupa: Clanovi grupe:

PLANIRAJ ALGORITAM
Koordinate pocetne pozicije:
Koordinate ciljne pozicije:

Napisi naredbe koje ces koristiti (korak po korak)

KORAK NAREDBA KORAK NAREDBA
1 6

2 7

3 8

4 9

5 10

ANALIZA ALGORITMA DRUGE GRUPE

Analizu vrsi grupa:

Da li algoritam dovodi do cilja bez greske?

|:|Da |:|Ne

Ako ne, gdje se javlja problem?

Da li su spasene sve Zivotinje?

DDa |:|Ne

Ako ne, sta je poslo po zlu?

Da li postoji kraci ili efikasniji put?

DDa DNe

Ako postoji, predlozite optimizovanu verziju (zapisite novi niz koraka):
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