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Cetiri Al misije
Kroz lekciju o sabiranju cijelih brojeva, u€enici stiCu osnovna znanja o umjetnoj inteligenciji.
RjeSavanjem zadataka postupno otkrivaju nove informacije i produbljuju svoje razumijevanje.

Sabiranje cijelih
brojeva

Organizacijski oblik nastave

Predmetna nastava 7. razred

Vrsta nastavnog procesa

Osnovna vrsta nastave - Redovna nastava

Suradnja Skole sa roditeljima i zajednicom te razvoj Skolskog kolektiva

Aktivnosti sa u€enicima

Trajanje
2 Skolska Gasa

Oblasti

Matematicko podrucje

Predmet



Matematika

Kljucne kompetencije

MatematiCka kompetencija i kompetencija u nauci, tehnologiji i inzinjerstvu

Digitalna kompetencija

Ciljevi i ishodi u€enja i pouCavanja

Cilj Casa: UcCenici primjenjuju sabiranje cijelih brojeva kroz rjeSavanje problemskih zadataka (Al
misija) te razvijaju razumijevanje osnovnih koncepata umjetne inteligencije i kritiCko promisljanje o
njenoj primjeni.

Ishodi ¢asa:

Ucenik:

tacno rjeSava zadatke sabiranja cijelih brojeva u razliitim kontekstima
prepoznaje i objasnjava osnovne pojmove umjetne inteligencije (u€enje, podaci, odgovori Al-a)
primjenjuje prikupljene informacije za izradu jednostavne prezentacije o umjetnoj inteligenciji

aktivno saraduje u paru ili grupi, razmjenjuje ideje i donosi zajednicka rjeSenja

osmiSljava strategije rjeSavanja problema tokom Al misija
kritiCki procjenjuje tacnost i pouzdanost informacija koje dobija od Al alata

Detaljan opis realizacije

Uvod: Na pocetku Casa nastavnik najavljuje da ¢e se ucenici baviti jednom vaznom temom koja
uvodi novi pojam, ali im je vec djelimi¢no poznat iz svakodnevnog zivota. NaglaSava da Ce cilj biti
da taj pojam kritiCki sagledaju i bolje razumiju.

Nastavnik naglasava u€enicima da tokom Casa preuzimaju ulogu istrazivaca, koji kroz rjeSavanje
zadataka dolaze do novih saznanja, povezuju informacije i zajedniCki donose zakljuCke. Na pocCetku
svakog zadatka je zagonetka koju u€enici zajedno rjeSavaju i otkrivaju Sta ¢e unutar te aktivnosti
biti njihov zadatak.

1. Prva aktivnost je da ucenici individualno rjeSavaju zadatke sabiranja cijelih brojeva, dok se
rieSenja istovremeno provjeravaju na tabli. Zadaci su organizovani u obliku kruga, pri ¢emu
ucenici najprije rijeSe jedan zadatak, a zatim dobijeni rezultat koriste kao poCetnu vrijednost za
naredni, koji se nadovezuje na prethodni. Na taj naCin kontinuirano povezuju rjeSenja i prate



tok racunanja kroz cijeli niz zadataka.

Na primjer, -131+59=-72. RjeSenje -72 dalje raCunaju sa +(-164), te dobijaju rezultat -236.
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Kroz ovaj zadatak uCenici ponavljaju pravila za sabiranje cijelih brojeva, pri Cemu nastavnik prije
svakog sabiranja zajedno s ucenicima procjenjuje da li ¢e konacCan rezultat biti pozitivan ili
negativan, ¢ime se dodatno razvija razumijevanje i logi¢ko zakljuCivanje.

Na kraju aktivnosti ucenici dolaze do kljucne godine 1956, koja oznaCava pocCetak razvoja umjetne
inteligencije. Zatim, uz smjernice nastavnika, otkrivaju naslov danasnje lekcije skriven u slikama:
suprotno od (-4) (Cetiri), robot (Al) i raketa (misija), Sto ih vodi do naziva ,,4 Al misije*.

Nastavnik objasSnjava da ¢e svaka misija imati zagonetku koju trebaju rijeSiti, zadatak i potom ¢e
ucenicima dati neke informacije o umjetnoj inteligenciji.



