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"Mozganje kroz igru"

Nauka kroz slobodne aktivnosti u sluzbi podsticanja logickog misljenja kod ucenika
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Organizacijski oblik nastave

4.razred - Razredna nastava

Vrsta nastavnog procesa

Poseban vid nastavnog procesa - Sekcije

Suradnja Skole sa roditeljima i zajednicom te razvoj skolskog kolektiva

Aktivnosti sa uéenicima



Trajanje
45 minuta

Oblasti

Matematicko podrucje

Predmet
Sekcija "Mozganje"

Kljucne kompetencije

Matematicka kompetencija i kompetencija u nauci, tehnologiji i inzinjerstvu

Ciljevi i ishodi u€enja i poucavanja
Cilj casa

Osposobljavanje ucenika za rjeSavanje logickih zadataka kroz igru, uz razvijanje paznje, pamcéenja,
zakljuCivanja, timske saradnje i ljubavi prema nauci.

Ocekivani ishodi
Ucenik:

o rjeSava rebus;

o deSifruje jednostavnu Sifrovanu poruky;

o rjeSava sudoku zadatak;

o pronalazi skrivenu poruku u recenici;

o izvodi jednostavan eksperiment i opisuje uocene promjene;
o reprodukuje zapamcene vizuelne informacije;

o saraduje u grupi i poStuje pravila igre.

Detaljan opis realizacije

Cas je osmisljen i realizovan kao niz medusobno povezanih igrolikih aktivnosti usmjerenih na
pobudivanje motivacije i paznje, razvoj logickog misljenja i zakljuCivanja kod ucenika, a onda i
prakticnu primjenu znanja i vjestina koje su stekli kroz ¢asove sekcije ,Mozganje”“.

Uvodni dio (oko 7 minuta)



Nastavnik organizuje pocetak aktivnosti i vrSi uvodno motivisanje ucenika za rad.

Ucenici se grupisu oko tri stola oznacena bojama, pri ¢emu se rasporeduju prema boji papiri¢ca koje
su dobili prilikom ulaska u ucionicu. S obzirom na to da sekciju pohadaju ucenici razli¢itog uzrasta
(drugi, trec¢i i Cetvrti razred), nastavnik vodi raéuna o formiranju heterogenih, ali priblizno
uravnotezenih grupa u pogledu uzrasta, pola i interesovanja, radi osiguravanja pravicnosti i timske
saradnje.

U cilju podsticanja paznje i motivacije, nastavnik organizuje igroliku aktivnost ,Zagonetna potraga®“.
Na nastavnoj tabli postavljen je plakat sa rebusom koji u€enici rjeSavaju u okviru svojih timova.
Nakon rjeSavanja zagonetke, ucenici u prostoru ucionice pronalaze predmet Ciji naziv predstavlja
rieSenje rebusa. Tokom aktivnosti koristi se auditivha stimulacija (muzika), ¢ime se dodatno
podstice koncentracija, angazovanost i pozitivha atmosfera u ucionici.

Centralni dio (oko 30 minuta)

Nastavnik usmjerava tok ¢asa ka nastavnoj jedinici kroz povezivanje prethodne aktivhosti sa novim
sadrzajem.

Nakon pronalaska svih predmeta, ucenici zajednicki formiraju slagalicu koja otkriva naziv teme
,Mozganje kroz igru“. Na taj nacin se uvodi nastavna jedinica i uspostavlja kognitivha povezanost
sa prethodnim aktivnostima.

Organizuje se rad u kojem se ucenici podsticu na aktivnho ucesée kroz igru, timsku saradnju i
primjenu ranije stecenih znanja i vjestina. Aktivnosti su bodovane (1-3 boda), pri ¢emu se
naglasava vaznost saradnje, razmisljanja i ravnopravnog ucesca svih ¢lanova tima.

Radi dodatne motivacije, nastavnik uvodi video sadrzaj u kojem se kroz animaciju predstavlja
»Zagonetni gost“ — mozak, koji na interaktivan i zanimljiv nacin iznosi informacije o sebi.

1. Igra ,Tajna poruka“

Nastavnik aktivira prethodno stecena znanja ucenika o Sifrovanju i deSifrovanju, posebno
Cezarovom kodu. Ucenicima se u okviru timova dodjeljuju Sifrovane rijeCi koje individualno
desifruju, a zatim ih zajednicki povezuju u cjelovitu poruku - Pronadi Zuti (zeleni, crveni) papiri¢ ispod
stola. ZavrSetak zadatka signalizira se pritiskom na zvono. Tokom aktivnosti nastavnik prati rad
grupa, pruza dodatna usmjerenja i podrsku po potrebi. (Prilog broj 4)

2. Igra ,Sudoku arena“

Nastavnik organizuje prelazak na novi zadatak kroz element iznenadenja i tragove postavljene u
prostoru ucionice (na papiru pronadenom u prethodnoj igri). Svaka grupa dobija identi¢an sudoku



zadatak. Aktivnost je takmiCarskog karaktera, pri c¢emu se bodovanje vr$i na osnovu tacnosti i
brzine rjeSavanja. Poseban akcenat stavlja se na timski rad i ravhomjernu participaciju svih ¢lanova
grupe. (Prilog broj 5)

3. Igra ,Skriveni zadatak”

Nastavnik usmjerava ucenike na rad sa skrivenim uputstvima postavljenim na radnim paketima.
Ucenici analiziraju reCenice sa skrivenim zadacima, identifikuju njihovu sustinu i zapisuju rjeSenje
na zadati nacin. (Prilog br. 6)



4. Igra ,Mala laboratorija“



Zadatak otkriven u prethodnoj igri bio je "Uradi ogled"”. U¢enici analiziraju materijal iz paketa (sircée,
soda bikarbona, baloni, lijevak, flasa) i izvode eksperiment ¢iji je cilj naduvavanje balona bez
direktnog duvanja, koriste¢i hemijsku reakciju. Tokom rada nastavnik posebno usmjerava ucenike
na podjelu uloga unutar grupe, podsticuéi timsku organizaciju i saradnju. Jedan ucenik u svakoj

grupi prezentuje proces rada i rezultate eksperimenta.

5. Igra ,Memorijska trka“

Nastavnik organizuje dodatnu aktivnost memorijskog tipa. UCenici su rasporedeni u kolone i
ucestvuju u dinamicnoj aktivnosti paméenja i reprodukcije vizuelnih simbola. Aktivnost se realizuje
u formi smjenjivanja ¢lanova tima, uz naglasak na tacnost i brzinu. (Prilog br. 8)



Zavrsni dio (oko 8 minuta)

+ Nastavnik sumira rezultate aktivnosti kroz bodovanje ostvarenih zadataka, pri ¢emu se koriste
simboli¢ne oznake u obliku ilustracija mozga.

Na osnovu ukupnog broja bodova proglasava se najuspjesnija grupa, uz istovremeno isticanje
doprinosa svih u€enika i afirmaciju timskog rada.



e Igra ,Svijetla noé¢” (taéno - neta¢no)
Nastavnik realizuje zavr$nu igru radi ponavljanja i provjere usvojenih znanja.

UCenicima se izgovaraju tvrdnje, a oni reaguju fizickim pokretima u zavisnosti od tacnosti tvrdnje
(CGucanj ili podizanje ruku), ¢ime se podsti¢e aktivno uc¢enje i angazman cijele grupe.

e Sumiranje utisaka

Nastavnik podstice refleksiju u¢enika kroz vodenu diskusiju usmjerenu na evaluaciju aktivnosti:

(0]

Kako ste se osjecali tokom danasnjih aktivnosti?
Sta vam je bilo najzanimljivije? Zasto?
Da li vam je neka igra predstavljala izazov? Kako ste se snasli u tome?

(@]

(@]

(0]

Koja aktivnost vam je bila najlaksa?
o Sta ste zanimljivo danas naugili?
o Sta biste sljede¢i put voljeli da promijenite?

o Koja znanja koja smo stekli kroz ¢asove sekcije su nam pomogla danas?



Na kraju aktivnosti ucenicima se dodjeljuju simboli¢ni pokloni, a realizuje se i zajednicko
fotografisanje kod panoa sekcije, kao oblik dokumentovanja rada i promocije aktivnosti.

Potrebni resursi
Laptop, nastavni materijali za ¢as (prilozi uz pripremu)
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ThCIT3JI JUDJT (KUHUIUL, LTRABUIDUT ) TI'TTh JIVTCXK YOCHI.
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IIpuwior 0poj 6 — Peyennna ca ckpBEHUM 3aJaTKOM

Cane ckyruba Oypaa u oraenana. (Ypaau ornen)

IIpuior 6poj 7 - [Ipuka3 HaunHa peanusaiuje eKCriepuMeHTa
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IIpuior 6poj 9 — Peuenune 3a urpy ,,Ceujeria Hoh™

Mos3ak He Bosn Kaja criaamo. H

[TocToju cynoky ca OpojeBuma u cumbouma. T

UYoxkonana je 3paeuja o1 jadyke. H

Craxko tujeno uma 3anpemuny. T

Kaya skenMo ia mpeHeceMo TajHy TIopyKy, MOKeMOo Jia je nmdpyjemo nomohy 6pojeBa u
ciosa. T

Ham mo3ak moxe 11a ocjetu 6o H

Jlunocaypyc je Bpcta npaucropujcke ompke. H
JlecHa cTpana Mo3ra KOHTPOJHIIIE JIHjeBy cTpaHy tujena. T

Pracenje i procjenjivanje
Nastavnik prati neposredno rad grupa, a bodove iz igrica zapisuje u tabeli na tabli (lijepi naljepnice
u vidu ilustrovanog mozga).

Ideje za domace zadace (nastavak aktivnosti) i ukljucivanje roditelja



Za domaci zadatak:
- Osmisliti rebus, zadati ga uku¢anima, kao i drugarima na sljede¢em casu;
- Napisati nekoliko recenica u kojima su skrivene poruke za roditelje;

- Kroz mapu uma (u svesci sekcije) simbolima predstaviti nau¢eno na danasnjem ¢asu.

Savjeti za druge nastavnike/ce kod realizacije ove lekcije/teme
Predlazem kolegama da ovakvim i slicnim aktivnostima ilustruju svakodnevnu nastavu, u cilju
pobudivanja paznje i motivacije kod ucenika.

Metode i tehnike

Metoda razgovora

UcCenje zasnovano na igri

Collections
Igrairad Priprema za ¢as - Osnovna skola



