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Pocetno Citanje i raCunanje kroz igru

ProsSle godine sam, kao uciteljica prvog razreda, neke stare i zaboravljene igrice obukla u novo ruho
i iskoristila za efikasnije ucenje - savladavanja pocCetnog Citanja i pisanja, te sabiranje i oduzimanje
u prvoj desetici.

PEDAGOSKA UVJERENJA

Djeca Cesto nerado dolaze u skolu, jer im se na dosadan nacin predstavljaju sadrzaji. Igra je zdrava
i predstavlja temelj svih socijalnih, kognitivnih i emocionalnih vjestina i kao takva mora biti
svakodnevno zastupljena u ucenju. Djeca uzivaju u igri i zato su motivisana da saraduju, a vedro



raspolozenje se prenosi i na brze usvajanje znanja i dugorocnije pamcéenje. Za pravilnu primjenu
igre u nastavi nastavnik mora biti kreativan, mastovit i dobar poznavalac ucenickih potreba i
mogucnosti.

Prosle godine sam, kao uciteljica prvog razreda, neke stare i zaboravljene igrice obukla u novo ruho
i iskoristila za efikasnije ucenje - savladavanja pocetnog Citanja i pisanja, te sabiranje i oduzimanje
u prvoj desetici. Jedan dio igrolike nastave je realizovan na skolskom betonskom terenu, gdje su
oslikani poligoni za realizaciju igrica (o kojima ¢e ovdje biti rije¢), a drugi dio je realizovan u
ucionici.

U realizaciji su ucestvovali i ostali uCenici nizih razreda sa svojim uciteljicama. OsmisSnjeno je niz
aktivnosti koje su trajale tu ,a prenijele se, prosirile i u narednu Skolsku godinu.

DETALJAN OPIS:

POLAZISTA

Polazak u skolu je promjena koja kod djece izaziva nesigurnost i strah, jer se iz bezbrizna i igrolika
okruZenja dijete naglo uvodi u svijet ozbiljna uéenja i novih pravila. Prvi zadaci i ocekivanja (
savladavanje Citanja, pisanja i osnova racunanja) su za ucéenike stresni i ¢esto nepremostivi.
Uvodenjem igrolike nastave (kreiranjem igrica koje su prilagodene uzrastu najmladih ucenika, a u
cilju savladavanja pocetnog ¢itanja, pisanja i racunanja) umonogome doprinosi ucenju bez suza,
brzem, trajnijem i zabavnijem sticanju znanja.

CILJ | ZELJENI ISHODI

vedrijim, aktivnijim, bolje motivisanim i sa trajnijim znanjima.

DETALJAN OPIS REALIZACIJE

U razgovoru sa koleginicama, Sanjom Bodirogi¢ Trifkovi¢ i Sanjom Acimovice, iznijela sam svoje
ciljeve i namjere. One su predlozene aktivnosti podrzale i svojim zalaganjem ucinile ovaj projekat
bogatijim i uspjesnijim. Zajednicki smo na skolskom betonskom terenu osmislile i oslikale poligone
za igrice

Prisjetile smo se starih igrica na betonu: SKOLICA, PIKADO, BINGO, TWISTER, STONOGA, KUCICA,
OGLEDALDO, IKS | OKS, PUZ.

Za svaku igricu je osmisljeno nekoliko varijanti igranja. PoCetne varijante su stampane i podijeljene
ucenicima i kolegama. Ucenici su svakodnevno dolazili do novih ideja i naCina upotrebe iscrtanog
poligona (neke od njih su navedene u prilozima). Kreiramo igrice koje podstiéu razvoj fizickih
sposobnosi, socijalnih i kognitivnih vjestina. Poligone svakodnevno koristimo pojedinacno i u
kombinaciji dva i viSe razreda, podstiCuci saradnicke odnose unutar odjeljenja i na nivou skole.
Ucenici imaju bogatije i mastovitije odmore i pauze.



EFEKTI; POSTIGNUTI REZULTATI

- UCenici su rado dolazili u Skolu i radovali se u€enju slova, Citanju, pisanju i racunaniju.

- Paznja, motivisanost i raspolozenje ucenika su na visokom nivou.

- Svi ucenici su u prvom razredu savladali Citanje, pisanje, sabiranje i oduzimanje u prvoj desetici.
Njihovo znanje je na zavidnom nivou, $to pokazuju razlicite baterije za mjerenje.

- Poboljsana je saradnicka klima medu kolegama u ucenicima na skolskom nivou.

- Odmori su kreativniji, $to je dovelo do pada nasilnog ponasanja u odjeljenju i Skoli.

Dodatni komentari i sugestije drugim nastavnicima

Za primjenu ovakve prakse nisu potrebna velika ulaganja. Proces je ziv i svaki dan se prosiju
mogucnosti upotrebe iste. Igru je mogucée Kkoristiti pri ponavljanju, usvajanju novih znanja,
uvjezbavanju u svim nastavnim predmetima i sadrzajim. Pogodne su za individualni, rad u paru i
grupni rad. Ucenje kroz igu moze biti osnova, a i dopuna tradicionalnom i inovativhom uceniju.
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